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Úžasný dárek pro každého hráče! 
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Nejlepší simulátor snowboardingu na PC všech dob 
zdarma pro vás. Na tom 100% ulítnete! 
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Nejočekávanější a nejodkládanější hra pod lupou PSM2. Stálo to za to 


čekání? Pro verdikt otočte na stranu 42... 


1 NEKOMPROMISNÍ < — JASNÉ u DETAILNÍ U NEJLEPŠÍ 
NÁZORY S INFORMACE ROZBORY HRY 
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(4 UPOZORNĚNÍ: 
PSM2 NENÍ 0: 


NOVÝCH HER MOŽNÁ NENÍ 
DOST, ALE TO JE NÁM TEĎ FUK. 
MUČTE SI NÁS CHLEBOVOU 
POLÉVKOU, STEJNĚ JSME 
NEJŠŤASTNĚJŠÍ NA SVĚTĚ. 
VIDĚLI JSME LARU CROFT! 


Jako každý měsíc, i tentokrát pro vás má- 
me řadu čerstvých informací a exkluzivních 
článků. Jonnie z britské redakce se podíval 


do Derby, kde navštívil Core Design a stal 
se vůbec prvním novinářem na světě, který 
ví, jak bude vypadat nová generace Lary 
Croft. Na dlouho odkládané hře právě probí- 
hají poslední úpravy a my vám přinášíme 
exkluzivní preview. Nenajdete v něm odpo- 
vědi na úplně všechny otázky. Stihne slečna 
Croftová velikonoční termín vydání? Přesta- 
ne nám Jonnie posílat otravné e-maily 

s dlouhým popisem fantastických lokací, ne- 
mluvě o prozrazeném příběhu (to důležité 
jsme před vámi samozřejmě zamičeli, i když 
nás to stalo hodně přemáhání - přece vám 
ale nezkazíme požitek ze hry)? Ne. Tohle je 
ve hvězdách, ale vše ostatní naleznete na 
straně 42. Nikdo nebyl Laře blíže než PSM2 
a nikdo jiný vám neřekne, zda stojí za vaše 
dva tisíce korun! 

Dále tu máme první nezávislou recenzi 
Splinter Cell, kompletní návod na Devil May 
Cry 2, další zprávy o Enter the Matrix, jedno- 
duše 100 informacemi přeplněných stran. Je 
skoro duben a to znamená, že je za dveřmi 
další ročník výstavy E3, kde se jistě dočká- 
me mnoha šokujících zpráv a odhalení desí- 
tek skvělých her (už dnes jsme pro vás ale 
vyšťourali zvěsti o Syphon Filter Online). Od 
konce února balíme kufry a vy raději začněte 
s předstihem šetřit na nové hry. 

Užijte si další číslo a těšte se na další 
skvělý rok pro PlayStation 2. A nezapomeň- 
te - všechno jste si přečetli a prohlédli nej- 
prve u nás. 


TÝM PSM2 
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EXKLUBEBIVNÉ! 


TOMB RAIDER: 


THE ANGEL OF DARKNESS 


A je to tady. Tahle slečna je bezpochyby nejžádanější herní postavou na PS2 
a nám se podařilo ji přistihnout přímo při činu. Nikdo neviděl z připravované 
hry víc než my, nikdo ji nehrál víc než my a nikdo vám proto nemůže vylíčit, 
jaký Angel of Darkness bude. Jenom my. Jestli chcete vědět, jak se Lara 
změnila, nalistujte si stranu 42. 
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Příznivci superhrdinů by mohli být nadšeni. Jeden Cheesburger a střední hranolky, prosím. VA 
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Přicházíme s monstrózním verdiktem. 5. A pal be byste, kolik se tam s ý 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
30 


Místo, kde najdete ty nejžha- PSM2 vám předkládá výčet 
vější informace ze světa PS2: potenciálních hitů zítřka. 
novinky od vývojářů, drby Dark Chronicle ................. 31 
a data vydání. Def Jam Vendetta ............. 34 
Soul Calibur 2 Vs VF4......... 8 NBA Street. 2... 36 
Backyard Wrestling ............ 9 Die Hard:Vendetta............ 38 
Alien Vs Predator Extinction ..9 X-Men:Wolverine 's Revenge. 41 
Co nového u THO.............. 12 
Ceny PSM2 koná 20 
Skate or Die...................... 4 The Hulk...........00oc0ec0e 20 
The Great Escape ............. 21 
V KAŽDÉM . Star Trek Shattered Universe . 21 
X-Files: Resist or Serve..... 21 
Konkurence Starcraft: Ghost............... 22 
Dead Alm..;;...550ess0oeoánse 25 
Předplatné... č 
D Urban Freestyle Soccer .... 23 
BPÍSY S25 noonáore karta vy Downtown Růn.2 23 
PS DR SKO S 


OBSAH 
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Alien Vs Predator Extinction 9 Novinky 

Backyard Wrestling 9 Novinky 

Bad Boys 2 13 Novinky 

Dakar 2 73 Recenze 

Dark Angel 66 Recenze 

Dark Chronicle 32 Preview 

Dead Aim 1 27 Overload 

Def Jam Vendetta 34 Preview 

Devil May Cry 2 84 Profi tipy 

Die Hard: Vendetta 38 Preview 

Downtown Run 2 23 Nášup 

Dr Muto 83 Profi tipy 

Dungeons GDragons Heroes 23 Nášup 

Dynasty Warriors 3 69 Recenze 

Enter the Matrix 24 Téma 

Everblue 2 77 Recenze 

Evil Dead: Fistful of Boomstick 13 Novinky 

F A „24 z Evolution Skateboarding 83 Profi tipy 
Myslíme, že se vám to bude líbit. Licence, která nedostojí tomu povyku kolem? Rozhodně ne, nd Galerians: Ash 76 Recenze 
Getaway, The 83 Profi tipy 

„POSLEDNÍ HRA EVIL DEAD BYLA SKUTEČNĚ Great Escape Te a) Náš 
lulk, The up 


HROZNÁ. A CO TA DALŠÍ?“ 1555 61 eeme 


Jurassic Park: Project Genesis Recenze 
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Mystic Heroes 7. Recenze 
No.1 PRO-PLAYSTATION.2 NBA Street 2 36 Preview 
Pride 74 Recenze 
Pro Evolution Soccer 2 83 Profi tipy 
Project Zero 67 Recenze 
Á V) č s Rayman 3: Hoodlum Havoc 76 Recenze 
Savage Skies 69 Recenze 
TAPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... ET ovýztíně 
BSS SSS S S S SD S B S SS S B S S B S R B S A BD S B DD S S B S B S A B DD B R DD P A A Sims, The 862 Profi tipy 
Skate or Die 4 Novinky 
8 Soul Calibur 2 10 Novinky 
Snažíme se přinášet screenshoty a informace, které jinde nenajdete. Tentokrát se Splashdown 2 13 Novinky 
můžete pokochat oznámením několika nových titulů a hlavně nabídkou toho nej- Splinter Cell 56 Recenze 
lepšího, co pro nás chystá THO. Star Trek Shattered Universe 21 Nášup 
Star Wars: The Clone Wars 83 Profi tipy 
20 Starcraft: Ghost 22 Nášup 
Vyšťourali jsme o téhle hře snad úplně každou informaci, a tak si můžete na sed- Syberia 23 Nášup 
mi stranách počíst o všech nových pohybech, úrovních, protivnících i dalších po- . ore rvaenny m pe 
drobnostech, které nám Lara tentokrát přináší. Tomb Ralder: TAOD 25 Přeljčy 
94 JUBE Urban Freestyle Soccer 23 Nášup 
: ] : k kk Naše stará známá si sice dala trochu načas, ale koneč- Vexx 68 Recenze 
Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ještě | ně je tady a vypadá naprosto úžasně. E. bm Virtua Fighter 4 Evolution 10 Novinky 
j i? í i i jiní celýma od krve. Vývojáři se tentokrát pořádně vyřádili 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. A He dár i ei by. ye nh se Virtua Tennis 2 82 Profi tipy 
War of the Monsters 70 Recenze 
Warhammer 40,000 13 Novinky 
X-Files: Resist or Serve 21 Nášup 
X-Men: Wolverine 's Revenge 41 Preview 
55 Zone of the Enders 83 Profi tipy 
Nic nekupujte, dokud si u nás Něco zajímavého ze světa PS2 Odborné rady, jak zvládnout 
nepřečtete finální verdikt. Enter The Matrix .................. 24 PlayStation 2 
Splinter Cell.......<.........5.5:.6- Simpsons Sketaboarding 
Tenchu: Wrath of Heaven...... = Virtua Tennis 2... 
2 PSOV SPO Sa é The SMS: 5.235 636:aesn0e 
Dark Angel Evolution Skateboarding 
Project Zero.................... The Mark of Kri.................... 
VB zu koanon sta shon nan lasa tenké Dr MUTO srs ekssevazvegšsčsné 


Star Wars: The Clone Wars.. +85 
Pro Evolution Soccer 2.......... 
Zone of the Enders ............... 
The Getaway........................ 
Devil May Cry 2.................... 


Savage Skies ........................ 
Dynasty Warriors 3... r 
War of the Monsters ............. 
Jurassic Park: Project Genesis.. 
ME GOM or voda zaaný ka 


Rayman 3: Hoodlum Havoc... 
Mystic Heroes... 
EVErbie 23100 e2csovanccě 


Dante ani Lucia už před vámi nic neschovají. 
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ohled do předních pozic nejno- 
vějšího prodejního žebříčku na- 
povídá že kralování The Sims 
nejspíš skončilo. Propad z prv- 
ního na třetí místo sice není nic 
za co by se měli borci z EA sty- 
dět ale vítěz může být jen jeden. Zřejmě se 
hráčům už přejedlo vodit neposlušné simy 
za ručičku chodit s nimi na záchod a uklá- 
dat je do postele... a raději se pořádně 
ozbrojili do zadní kapsy kalhot strčili řidi- 
čák a vyrazili do ulic. Daleko větším přek- 
vápkem je ovšem raketový vzestup titulu 
Tenchu: Wrath of Heaven který z nuly 
poskočil rovnou na druhé místo. Kdo by to 
do téhle zběsilé bojovky řekl? 


THE SIMS 


Ačkoliv minule první, ani třetí místo není 
žádná ostuda. Je vidět, že manipulování 
s cizími životy pokládáte za tu pravou 
zábavu, zábavnější než pouliční řádění 
ve Vice City nebo krvavé hody v Mortal 
Kombatu. 


slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 
V prodejnách Presto CS 


Tento kupón opravňuje svého držitele 
k získání slevy při nákupu zboží 
v prodejnách Presto CS nad 700 korun. 
Kupón nelze směnit za peníze nelze 
použít dva kupóny na jeden nákup 
a nelze kombinovat s dalšími speciálními 
nabídkami společnosti Presto CS, 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


Hry pouze. 

Presto CS - SVĚT HER pro PlayStation: 

Hry na PC-CD ROM. Národní obrany 31 

A PlayStation: Praha 6 
Zlatnická 4 Praha |- (200 m od 
tel, 02/2231 3557 metra 
pasáž Jiřího Grossmana Otevřeno: Dejvic- 
Politických vězňů 14 Pondělí - pátek ká) 
Praha | 9.30 - 18.00 
(přístup též z Václ. Náměstí Sobota: 


pasáž Jalta) - ň 
tel. 02/2423 2595 EA 


TOK DAT PSMŽZ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


1=. aŘEBNA 


PS2 TOP 20 


a : AŤ © 
Z NÁZEV HRY 
1. The Getaway Sony Team Soho 
2. | Tenchu: Wrath of Heaven Activision K2 
3. The Sims EA Games EA 
4.. GTAVice City Rockstar Games Rockstar North 
5. | Mortal Kombat: Deadly Aliance  midway Midway 
6. FIFA 2003 EA EA Sports 
7 PacMan World 2 Namco Namco 
8. Ratchet and Flank SCEE Insomniac Games 
9. Tiger Woods PGA Tour 2003 EA EA 
10. Lord of the Rings: Two Towers EA EA 
11. WWE Smackdown! Shut Your Mouth THO Yukes 
12. WRC 2 Extreme Sony Evolution Studios 
13. Pro Evolution Soccer 2 Konami KCET 
14. Kingdom Hearts SCEE Sguare/Disney 
15. James Bond 007 in... Nightfire EA Eurocom 
16. Dragon Ball Z: Budokai Infogrames Infogrames 
17. Tony Hawks Pro Skater 4 Activision Neversoft 
18. Medal of Honor: Frontline EA EA 
19. Spider-Man: The Movie Activision Treyarch 
20. Red Faction 2 THO Volition 
JAPONSKÝ TOP 5 
World Soccer Winning Eleven 6 © Konami Konami 
Zettai Zetsumei Toshi Irem Software Engineer 
Necchu! Pro Yakyu 2002 Namco Namco 
Kingdom Hearts Sauare Sauare 
Nichi-Bei-Kan Pro Yakyu: Final League Sauare Sauare 
PRESTO CS TOP 5 
1.. Mortal Kombat: Deadly Aliance midway Midway 
2. | Tenchu: Wrath of Heaven K2 Activision 
3.. GTAVice City Rockstar Games Rockstar North 
4. | Project Zero Tecmo Wanadoo 
5. Silent Hill 2: Directors Cut — Konami Konami 
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T Oblíbená hra pro PSone se na PS2 
dočká online verze, stejně jako Destruction Derby Arena. 


HERNÍ OFREB'r 


2003 


Tenhle titul nechce parazito- 


vat na oblibě xboxového sourozence. Opakujeme, nechce. 


e ZÁPLAVA 
© DRBŮ 


Dokument: ze Sony prozradil existenci Syphon Filter Online a přítomnost 
Glass Rose, Castlevania a Destruction Derby Arena na veletrhu E3. 


vdavatelský plán pro PS2 posiluje po 

rozporuplném začátku roku několik 

slušných AAA titulů. Spekulace o při- 

pravovaných hrách posílila samotná 
Sony, když se na internet dostal nepodepsa- 
ný dokument slibující vydání her Destruction 
Derby Arena, Jak © Daxter 2 a Kin - dlouho 
očekávaného FPS od nizozemských vývojářů 
Lost Boys. Sony prohlásila, že ji únik listiny 
mrzí, ale od jejího obsahu se nijak nedistan- 
covala. O několik dní později rozdmýchal 
nadšení i sám tvůrce PlayStation Ken Kuta- 
ragi, když na tiskové konferenci Sony v Jižní 
Koreji oznámil vývoj online projektů pro PS2 
z řady Syphon Filter, Bomberman a několika 
sportovních sérií od EA. 


PSM2 nyní může exkluzivně potvrdit exis- 
tenci Destruction Derby Online. Informoval 
nás o ní bývalý spolupracovník anglického 
PSM2 Danny Wallace - nyní televizní hvězda - 
poté, co dostal e-mail od jednoho z vývojářů. 
Proč? Hra se totiž objeví na reklamních bil- 
Iboardech Wallacovy připravované knihy 'Join 
Me' o směšném kultu, který své členy nutí 
rozšiřovat šeptandu. Mezi další nepotvrzené 
tituly od Sony, které nyní můžeme pustit z hla- 
vy, lze zařadit i Downhill Domination, Dogs Ta- 
le, Flipnick a Chaindive. 

Capcom pokračuje v nastoupené cestě 
inovací se svým motion-capturingovým dob- 
rodružstvím Glass Rose, v němž se ocitnete 
v roli psychickými silami nadaného žurnalisty 


„NA INTERNET SE DOSTAL NEPODEPSANÝ 
DOKUMENT PŘISLIBUJÍCÍ VYDÁNÍ 
DESTRUCTION DERBY ARENA" 
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cestujícího časem (takových v Evropě moc ne- 
ní), který kolem roku 1929 vyšetřuje úklad- 
nou vraždu. 

Předlohou pro postavu hlavního hrdiny, 
Takhašiho, je skutečný japonský herec Masa- 
hiro Matsuoka. Hra by se měla objevit na le- 
tošní E3 a její japonské vydání je naplánová- 
no na podzim tohoto roku. A na závěr zde 
máme Konami, která se vrací se svou veleús- 


Animace i modely postav jsou vynikající 
- mnohem lepší než v Devil May Cry 2. 


Nejnovější počin Capcomu je opředen ta- 
jemstvím, ale vypadá jako detektivní verze Silent Hillu. 


pěšnou sérií Castlevania, nyní pod dozorem 
uznávaného producenta Kojiho Igarešiho. 
Očekávejte lov upírů, temnou atmosféru 
a "neuvěřitelnou grafiku". | tento titul by měl 
být poprvé ke spatření na E3. Mezi další žha- 
vé novinky patří tajemstvím opředená hra od 
Eidosu se silnou komerční licencí a jeden 
projekt Criterionu - a není to Burnout 3. Po 
relativně slabém roce 2002 a mumraji kolem 
BMX XXX nachází pevnější půdu pod noha- 
ma i Acdaim, který by měl představit svůj 
Beach Volleyball. Bože, právě jsme viděli 
screenshoty... 

NÁZOR PSM2: 


FAvVní POHLET 


AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVAFRTNÉ NDVINIk!tr 


PANE ROZHODČÍ, 


NEBYL TO FAU 


? 


Má v ruce připínáčky! Ten MDogge má v ruce připínáčky! 


Proboha, rozhodčí, 


f. Ech. Oh - to přece neudělá... au 
Pokud jste to nikdy neviděli na DVD 
(zpráva pro milovníky bojovek - do 
Evropy se prý dostanou co nevidět), 
tak vězte, že Backyard Wrestling je hypno- 
tický mix generačního Jackass a WWE. Ob- 
čas zde můžete vidět talentované zapálené 
amatéry provádět úžasné chvaty bez ohle- 
du na vlastní nebezpečí. Častěji ale spíš bu- 
dete svědky toho, jak o sebe retardovaní 
mladíci navzájem rozbíjejí hořící stoly omo- 
tané ostnatým drátem. Ať tak nebo tak, 


jste slepej? Rozhodčí? 


přepnout televizi na jiný program je praktic- 
ky nemožné, 

Hru vyvíjí studio Paradox, které stojí napří- 
klad za X-Men 2: Mutant Academy a X-Men: 
Next Dimension. V obou případech se jedná 
o perfektně propracované bojovky, které herní 
veřejnost zaujaly především velkými arénami 
s množstvím ničitelných předmětů. Na to se 
ostatně můžete těšit i v téhle hře. Najdete zde 
také slavné extrémní wrestlery jako Sabu 
a Mad Man Pondo, kterým budou asistovat 
i amatérští veteráni - MDogg 2, Josh Prohibi- 


„RETARDOVANÍ MLADÍCI O SEBE 
NAVZÁJEM ROZBÍJEJÍ HOŘÍCÍ STOLY“ 


Wrestleři neznají slitování - bože, řekli jsme, 
že mu má tu bankovku přilepit na čelo. Přilepit. Na čelo. 


Díky třem stupňům progresivní- 
ho  noškazění nebude 0 krev nouze, Bleee, 


tion, Karnage a další. A aby toho nebylo málo, 
jako bonus na vás čekají i Violent J a Shaggy 2 
Dope - jinak známí také jako členové emine- 
movské sekty Šílená klaunská póza. 

Na rozdíl od ostatních wrestlingových her 
se akce neodehrává v ringu. Bojovat budete 
na dvorcích (jak jinak), u různých vil a obchod- 
ních center, přičemž každé z těchto prostředí 
bude oplývat širokou škálou nebezpečí, jimž 
se budete muset vyhnout. 

Všechno je potenciální zbraň nebo hroz- 
ba, od terasového nábytku až po nafoukané 
služebnictvo. Většina objektů navíc jistým 


Nekonvenční postavy, boje ve ven- 
kovních prostorách a žádné šponovky v dohledu. 


způsobem reaguje na to, když jimi hodíte ne- 
bo na ně skočíte. Následný chaos dále zvyšu- 
je propracovaný systém poškození: každý 
wrestler může utrpět tři druhy poranění na 
17 částech těla. 

V tuto chvíli ještě nejsou do hry zakompo- 
novány všechny prvky, ale podle dostupných 
informací prý bude možné sešvihat protivníka 
ostnatým drátem, prohodit ho stolem nebo jej 
dokonce zapálit. A rozhodčí? Ehm, žádný není. 
NÁZOR PSM2: 


NEMÁ DOST 


Nejšťastnějším mužem v BYW je Masked Horn 
Dog. Kdo jsou jeho protivníci? Krásné slečny - ja- 
ko například celebrita WCW Tylene Major Gun- 
ns' Buck. Jeho oblíbený trik? Ehm, nemravnost, 
Jeho speciální útok? Trojitá trojnožka - radši se 
ani neptejte, co to je. Je ve hře a musí se s ním 
počítat, stejně jako s jeho Kráskami Backyardu - 
hvězdičkami, jež své nedostatečné bojové vlast- 
nosti dobře ukrývají za přílišnou ochotu nechat 
se svalit na žíněnku. Je to takové znovuobrození 
sesterstva. Aspoň my to tak vidíme, 


: Člen ŠÍ- 
lené klaunské pózy se připravuje na bolest. 
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Nelze zastřít fakt, že VF4 Evo je určen přede- 
vším pro zkušené hráče, dělá jen minimum 
ústupků ve prospěch začátečníků a má pravdě- 
podobně ten nejvyváženější bojový systém 
všech dob. Jednoduše řečeno, se správným načasováním 

a dokonale zvládnutým ovládáním byste měli být schopni 
vykrýt jakýkoli úder. Ještě nikdo nedokázal pouhá tři tlačít- 
ka - úder, kop a kryt - zkombinovat do tak komplexního 
celku. Komba jsou sice smrtící, ale klíčem k úspěchu je pře- 
devším jejich správné použití a bleskové reflexy, Soul Cali- 
bur 2 je na druhou stranu lepší volbou pro ty, kdo chtějí 
jen mačkat tlačítka, a přitom nechtějí být připraveni o zá- 
bavnost, hloubku a strategii. Velkým rozdílem je začlenění 
zbraní schopných blokovat výpady či přecházet do proti- 
útoku a zvrátit tak průběh souboje, Akce je organičtější 
než u VF4, ale chybí jí ona ryzost. Za všechno mluví fakt, 
že na každou osobu hrající v japonských hernách Tekken 
bn připadá dalších devět okupujících VF4 Evo. 


Požadujete propracované a vy- 
rovnané útoky spojené s přesným načasováním. 
i d... Chcete okamžitě pronik- 


i nout do hry a nevadí vám, že prohrajete jen proto, že sou- 
Dědeček z Tekkenu nemá žádnou zbraň- —— peř mačkal tlačítka rychleji. 


údery může odrážet zářivými kovovými nátepníky. 


- „ 


TVÁŘÍ V TVÁŘ 


SOUL 


A M bÁ 


VIRTUA 


Žádné prázdné tlachy, nadsázky nebo emoce - 
oužte ponaprosto přesně © jen pět klíčových oblastí, jež rozhodnou v blížícím 


ztvárněných bojových technikách, 


Chcete kolem sebehlva © Se boji o krále mezi bojovkami. 


Fajn, teď se ke slovu dostane vaše touha po 
realističnosti. Bojovníci ve VF4 nejsou po fy- 
zické stránce nijak výjimeční - jsou zde nin- 

1 džové, kickboxeři a několik stařečků. Naproti 
tomu v SC2 najdete obludná monstra, do kůže navlečené 
fetišisty a... ehm... několik stařečků - připomínají oblíbe- 
ného Heihačiho Mišimu z Tekkenu. Sice se nám strašně lí- 
bil akrobatický mnich Lei Fei z VF4, ale stejně jsme raději 
drtili lebky se starým nabručeným Mitsurugim, 


R: 
Ww 


Světelné efekty jsou prvotřídní, nehlava máchat obří sekerou, 


SOUL CALIBUR 2 


Vydavatel: EA 
Vydání: Léto 


1) 22 postav včetně oblíbených bojovníků 
Jako Misurugi, Cassandra, Raphael, Ta- 
lim a Yun Sung, každý z nich má až čtyři 
různé obleky. 

Exkluzivní postava pro PS2, tekkenovský pen- 
zista Heihachi Mishima, a ošklivý zelený obr 
Necrid, kterého vytvořil Todd 'Spawn' McFar- 
lane. 

) Více než 200 zbraní, například sekery, 
meče, biče a kladiva. 
Upravený systém blokování - hrozivým úto- 
kům se můžete bránit přesně načasovaným 
stiskem obranného tlačítka, ovšem jen do té 
doby, než se vám zničí zbraň. 
Stěny arén ve stylu Tekken 4, díky nimž 
můžete využívat komplexní komba, plus 
tradiční vyhození z ringu. 

) Nové obranné pohyby ve vzduchu a úniky. 

7) Upravený mód Edge Master - procházíte 
mapou, vyhledáváte souboje a získává- 
te nové zbraně, 
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e možné, že jste se už mrkli na pro- 
tější stranu a váš pohled rázem otu- 
pěl. Z toho si nic nedělejte, je to na- 
prosto běžná reakce. 

Všichni bychom měli milovat VF4 - je to 
přece Sega, ne? A zároveň bychom měli zbož- 
ňovat Soul Calibur 2 - jo, Dreamcast, to je 
stroj... Pravda ovšem je, že obě hry jsou po- 
zůstatkem dob dávno minulých. Tedka 
upřímně: která bojovka vás naposledy dosta- 
la totálně do kolen? Street Fighter 2? Tekken 
3? Celý žánr zamrzl na místě někdy v 90. le- 
tech a potřebuje něco, cokoliv, co by jej pro- 
budilo ze stavu letargie a vyneslo opět na vý- 
sluní. Možná se ale arénovým bojovníkům 
blýská na lepší časy. Hlavní japonští výrob- 
ci bojovek se pouští do přímého utkání 


V NÍ JE žJ: Seznam- 
te se s novým výčepním na PS2. 


fa my máme pro jednou zase důvod hledět 
směrem k východu. 

Než abychom vás zahltili plkýěníon? 
jak brilantně se budou hráttýhlemMéos 
změněné verze starších, bezpochybVkych 
litních, titulů, vybrali jsme pět klíčovýchobe 
lastí, jež rozhodnou, kam byste mělsvé 
dvě tisícovky investovat. Goh Hinogámi le 
sice jedinou postavou z VF4, která dokáže 
vykrýt úplně vše, ale buďme k sobě upřím“ 
ní, nechtěli byste raději někoho s kladivem 
o velikosti piána? 

Ať už jsou pro vás bojovky pole nezorané, 
jste fanatickým učněm Tekkenu nebo zkla- 

maný pamětník SF2, všechny pro vás pod- 
statné údaje najdete na těchto stránkách. 
Vsadí někdo pětku na VF4 Evo? Hmmm? 


i ): Pufl Po několika 
blocích se vaše zbraň zlomí. 


PROPAD r pa 


VF4 Evo je složitější než špionážní síť CIA - — 
má tisíce přesně časovaných útoků, protiú- Vná h 
derů a úhybných manévrů. Je zde dokonce has 
i šikovný mód Kumite, v němž trénujete 

počítačem řízenou Al postavu, abyste nakonec bojovali 

proti svému vlastnímu obrazu. Když se na PS2 objevilo 4 

VF4 poprvé, Lukáš nechal svou PS2 zapnutou přes h n 

noc, aby se mohl jeho oblíbenec vylepšovat. 

Pokud jste se nezalekli ani útoku Akiry nazvaného 

Soukošou - stisknout P+K+G,B,FD,P+G a pak D,F nebo 

B,P - je tahle hra pro vás tou pravou výzvou. Soul Cali- = | 

bur 2 je mnohem přístupnější, klade důraz především l 

na rychlá komba a útočný způsob hry. Základní pohyby 

jsou sice jednoduché, ale bez správného načasování se 

rozhodně neobejdete - podobně jako v SF2 nebo v ji- 

nak naprosto odlišném PES2. Příjemné je, že vaši bo- 

jovníci reagují v téměř stejném rytmu, jak mačkáte tla- 

čítka - intuitivní od hlavy až k patě. 


VF4 Evo je lepší, pokud... Jste nenasytná paměťová 
banka, která má času nazbyt a má podobně zaměřené 
známé, před nimiž se může vytahovat, 

Soul Calibur 2 je lepší, pokud... Chcete hru, u které je 
můžete sedět s lahví piva, a chcete se spoléhat spíš na TEF . Wh 
vrozené schopnosti než na blok plný popisů komb. | GTRRÉ 11 ! 


KDO S KOHO: Utkání nováčků VF4- Bradova rychlost a přizpů- 
sobivost proti Gohově síle a brutálním chvatům. 


BURěž 


PR "ty TITO MTTON 


MV 5PA 


S PLNOU LAHVÍ: Opilec se 
dopotácel zpátky. 


GRAFIKA 


Původní Virtua Fighter 4 měl nádherné 
dynamické efekty sněhu - jen se podívej 
te na ty stopy v závěji - a úchvatné ani- 
mace. Pokračování nabízí zhruba to sa- 
mé, jenže s možností volby 50/60 Hz, rychlejším nah- 
ráváním a co je nejdůležitější - bez pixelovatosti. 
Stejně tak je i Soul Calibur 2 ukázkou mistrné vizuali- 
zace. Přiblížené opakované záběry jsou tak detailní, 
že byste do místnosti nejradši přitáhli celou rodinu 
a všechny známé, vrkali blahem a ukazovali zajíma- 
vosti se stejnou vervou, s jakou dítě prezentuje své 
tropické akvárium. Animace jsou plynulé a systém ko- 
lizí naprosto bez chyb - stručně a jasně, je to jedna 
z nejnádhernějších her všech dob. Promiňte, slíbili 
jsme, že se nenecháme unést... 


VF4 Evo je lepší, pokud... Chcete kvalitní animace, ply- 
nulost a špičkové efekty prostředí. 

Soul Calibur 2 je lepší, pokud... Chcete hru, s níž byste 
se oženili z vášně a nebrali ohledy na následky. 


VOLBY 


Virtua Fighter 4 je nacpaný různými vol- 
bami až k prasknutí - najdete zde napří- 
klad nový mód Virtual Arcade, kde plníte 
úkoly jako v RPG, vylepšený mód Kumite 
Create-A-Fighter, přepracované snadno přístupné 
tréninkové volby a bitvy Versus. Jakkoliv je hra sa- 
motná propracovaná, tréninkové možnosti nesne- 
sou srovnání - žádné to dloooouhé nahrávání módu 
Konguest v MK: Deadly Alliance. Soul Calibur 2 ob- 
sahuje módy Arcade, Versus, Time Attack and Sur- 
vival, nechybí ani nezbytný mód Team Battle, ve 
kterém se dva hráči postaví v boji na život a na 


KVALITKA: Tady máte úplně 
první obrázky z PS2 - krása, co? 


smrt až osmi útočníkům. Pak je zde také přepraco- 
vaný mód Edge Master, kde cestujete po mapě, zí- 
skáváte nové zbraně a porážíte jednoho nepřítele 
za druhým. Místo přímých srážek vás čekají napří- 
klad zápasy, kde dostáváte jednu ránu za druhou 
pouze z protiútoků, nebo v nichž vás soupeř otráví 
a vám pomalu ubývá život. 


VF4 Evo je lepší, pokud... Jste někde uvnitř učitel 

i žák a toužíte po dokonalé výzvě, 

Soul Calibur 2 je lepší, pokud... Chcete si prostě jen 
tak zahrát a probrodit se poutavým módem Story. 


[cO JE NOVĚHOŽÍ 
VIRTUA 


FIGHTER 
EVOLUTION 


Vydavatel: Sega Europe 
Vydání: Léto 


1) Dva noví bojovníci - italský kickboxer 
a Brad Burns připomínající Del Piera, 
navíc krvežíznivá pseudo-domina 
a mistr juda Goh Hinogami. 

2) Vylepšený mód Kumite. 

3) Virtuální herna s úkoly ve stylu RPG, 
která obohatí zážitek z Virtua Fighter 
4 Evo propojením na VF.NET. 

4) Souboje proti počítačem řízeným protivní- 
kům chovajícím se přesně jako hráči VF4 
z japonských heren. Navíc zde jsou zázna- 
my bitev těch nejslavnějších hráčů Vírtua 
Fighter. 

5) Vyrovnanější postavy a upravené aré- 
ny. 

6) Žádné čtverečky jako u VF4, progresivní 
mód a rychlejší nahrávání. 

7) Díky větší kapacitě DVD i extra filmy 
a animované sekvence. 

8) Celoobrazovkový mód 50/60 Hz. 
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AKČNÍ NÁBORr - PŘEVARTNÉ NDVINIk'= 


»P=SME SOUTĚčŠ 


Když se řekne „německá kome- 
die“, většině lidí se otevře kudla 
v kapse a v hlavě se jim vynoří 
vzpomínky na dva nosáče a jejich 
rádoby vtipné příhody. Když se řekne 
„teenagerská komedie“, každý si zase 
vzpomene na Prci, prci, prcičky a multi- 


funkční jablkový koláč. Co vznikne, když 
se někdo rozhodne natočit film, na který 
ze všeho nejlépe sedí nálepka „německá 
teenagerská komedie“, o tom se můžete 
přesvědčit, když se vám podaří v naší 
soutěži vyhrát DVD s titulem Holky to 
chtěj taky. 

I tentokrát jsme pro vás ve spolupráci 
s distributorem Magic Box připravili 3 kous- 
ky DVD s uvedeným filmem. Po vás nech- 
ceme nic jiného, než napsat správné odpo- 
vědi na naše otázky a ty pak poslat na ko- 
respondenčním lístku do konce dubna na 
známou adresu: 

PSM2, Holky to chtěj taky, Omega Pub- 
lishing Group, s.r.o., P.O. BOX 104, 
Praha 7, 170 04 


Jaký sport provozuje trojice 
hlavních hrdinek? 

volejbal 

krasobruslení 

plavání 


Jaký je originální název filmu? 
Mádchen wollen das auch 
Mádchen, mádchen 
Mádchen und Jungen 


Co to ty holky vlastně chtěj? 
rovnoprávnost 
orgasmus 
PS2 


3x HOLKY TO 
CHTĚJ TAKY 
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PŘEVARTNÉ EPRRV 


VIVA THO 


THO, to není jen WWE a Red Faction, abyste věděli... 


irma THO se sice proslavila svými 
svalovci v elastických dresech 
a skvělými střílečkami v první oso- 
bě, nicméně tím se její činnost zda- 

leka nevyčerpává. 
Většina vydavatelů v případě, že má 
v rukávu několik zbrusu nových titulů, které 
chtějí představit světu, posečká do každo- 
roční největší herní události, jíž je E3, největ- 
ší světový veletrh každoročně konaný v Los 


Angeles. Ne tak THO. Ti jsou z vlastních při- 
pravovaných her natolik nadšeni, že nás už 
podruhé pozvali do klidného a uvolněného 
Las Vegas, aby nám předvedli, co že to 
chystají za novinky. 

Z jejich nabídky jsme vybrali to, co nás 
zaujalo nejvíce, a zprávy o těchto titulech 
jsme rozprostřeli po následujících dvou stra- 
nách. Stačí snad jen dodat, že když si k té- 
to nabídce připočtete takové trumfy jako 


Smackdown! 5 a Red Faction 3 (oba tituly 
se objeví na trhu ještě letos), je jasné, že se 
THO podařilo skvěle pokrýt všechny základ- 
ny. Hodně se mluvilo o hře Daredevil, tu 
jsme však k našemu velkému zklamání ne- 
viděli. Zato nás patřičně naladila ukázka ze 
hry 7he Punisher, byť jsme se nedozvěděli 
o moc víc nežli to, že hra bude určena pro 
dospělé publikum. Jakmile se dozvíme více, 
budeme vás neprodleně informovat. 
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EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK 


Uvězněni v čase, obklopeni zlem ze všech stran a s nedostatkem vzduchu. 


hrozná. Další (a THO dělají všechno 

pro to, aby vzpomínky na první hru 
zcela zahladila) pochází od jiného výrobce, 
vypadá úplně jinak a kupodivu docela dob- 
ře. 

Práce na hře se ujala firma VIS Interacti- 
ve, jejímž posledním titulem bylo State of 
Emergency, a hned z prvního pohledu na 
Boomstick je zjevné, že tyto dvě hry mají 
hodně společného. Znovu zde je onen trik, 
že na obrazovce vidíte najednou stovky po- 
stav, k dispozici máte širokou škálu zbraní 
a samozřejmě i zde vás čekají doslova po- 
toky krve a hory vyvržených vnitřností. 

Grafika je podstatně detailnější, než to- 
mu bývá u bezprostřední konkurence (něco 
jako Resident Evil), a aby atmosféra hry by- 
la co nejpřesvědčivější, byl pro dabing hlav- 
ního hrdiny Ashe nasmlouván Bruce Cam- 


P hra Evil Dead byla skutečně 
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pbell. Filmy Evil Dead jsou možná sice už 
jen matnou vzpomínkou, ovšem jejich při- 


tažlivost rozhodně nezemře. 


že vytéct z mrtvol. 


Jeden by nevěřil, kolik krve mů“ 


Mini Bruce Campbell (čoby Ash) je vyzbro- 
jen brokovnicí a motorovou pilou, takže má skutečně vše, co potřebuje. 


N : Musíte chytře použí- 
vat své kámoše z džungle. 
ve 


Nasadte si převlek kuřete a mů- 
le bomby v podobě vajíček. 


žete házet na své nepřátel 


TAK A SÍLA 
JUJU 


Další chlapi v elastických kalhotech 

en se na něj podívejte! Malý kněz © klad opičák loupající si banány na stro- 

J Ú mě v mžiku promění strop ve vynikají- 

cí katapult, s jehož pomocí se můžete 

přenést do další oblasti hry. Samozřej- 

most. Do cesty se vám postavila ne- 

přátelská opice? Co takhle vytočit Ra- 

ma natolik, že vrazí do opičákova stro- 

mu a ten protiva spadne jak slíva? 
Funguje to. 

K tomu si přidejte pořádný zástup kouzel 

(ta ovládáte pomocí svého „ducha“), jež vám 

jsou k dispozici za dokončené úkoly, a máte 


voodoo! Úchvatné! Ano, je snadné být 
skeptický ohledně dalšího plošinov- 
kového hrdiny, ovšem Tak (a jeho, ehm, Ju- 
ju) se aspoň snaží nabídnout něco jiného. 
Tak především je to první plošinovka 
všech dob, jež byla napsána s ohledem na 
využití v comicsu nebo filmu spíše než na- 
opak, jak tomu většinou bývá (samozřejmě 
v závislosti na úspěchu hry). Navíc interak- 
ce zvířat a věcí v jednotlivých hádankách je 
podstatně větší než u konkurence. Napří- 


Hvězdy této hry vyvolá- 
jí úsměv i na tváři toho nejcyničtějšího pařana. 


před sebou hru, která ač napsaná tak, aby 
zaujala především děti, udělá značný dojem 
i na hráče, kteří už netahají kačera kolem 
kašny. 
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ALTER ECHO 


Připravte se na velké proměny 


děli před rokem, na E3 2002. Hlavní 
postava jménem Nevin se dokáže 
proměňovat a celkem je schopna nabýt 
třech jedinečných podob: v režimu Melee 
je bojovníkem ve stylu ninjů, ozbrojený 
krátkými sečnými zbraněmi; v režimu Gun 


„JASNÁ A PLNÁ 


T neobyčejnou hru jsme poprvé vi- 


UŽASNÝCH BAREV“ 


„Ve Vy! 


l: Tato postava docela mutuje. 


ty a lasery; no a v režimu Stealth má po- 
dobu obyčejného člověka (fakt, věřte 
nám), který ovšem dokáže lézt po zdech 
a neviditelně se plížit kolem nepřátel. 
Byla to velice hezká myšlenka, nicmé- 
ně hra od té doby urazila obrovský kus 
cesty. Především vypadá jako žádná jiná - 
je jasná, plná úžasných barev, mi- 
mozemšťanských textur, které se 
zde kombinují s arénami a moly 
plnými nesčetných záhybů, což 
z nich dělá dokonalé hřiště pro 
vaše tři základní schopnosti. 
Dokonce je teď i možné pro- 
pojovat jednotlivé proměny a chvaty, tak- 
že třeba v jednom režimu protivníka 
vrhnete do vzduchu, proměníte se a při 
dopadu jej sejmete střelou z rakety. Také 
nové pojetí času v podobě Matrixu je jistě 
zajímavé, neboť vám umožňuje zmrazit 
čas. Mnozí jistě ocení i zvláštní chvaty ve 
stylu Bemani. Nakonec budete na své pro- 
tivníky útočit takovým kombem útoků, že 
budou naprosto zoufalí a bezmocní. Velmi 
zajímavé. 


Pirátská pěší 
loď je naprosto skvostná. ně a 


SPLASHDOWN 2 
Tahle hra je - a to doslova - zatraceně divoká 


řístupného příboje. V žánru, který je tradičně 
založen na tom, že hypnotizovaným pohle- 
dem sledujete každý čtvereční centimetr obra- 
zovky, je už fakt, že na vás z každého koutu 
někdo útočí a hra se neustále mění, jistě no- 
vým zážitkem. 

Navíc se autoři chlubí, že se jim podařilo 
udělat „nejrealističtější vodu“ v dějinách video- 
her- a ikdyž to je tvrzení značně odvážné, mu- 
síme přiznat, že se jim to skutečně povedlo, 
S vodou a vlnami se tu skutečně vyblbnete do 
sytosti, zároveň však lze vodní prvky používat 
k získání extra rychlosti a k podobným věcem. 


kterou propagoval páreček lehčích dí- 

vek vystavujících své vnady v bazén- 
ku? Nuže, teď je tahle hra mnohem, mno- 
hem lepší. 

Nové vydání je závodní titul v hodně filmo- 
vém stylu, je to vlastně zcela nový žánr závod- 
ní hry, ve kterém se vám během závodění při- 
hodí nejrůznější bizarní věci. Třeba se vám pod 
koly zhroutí část dráhy, takže okruh je kolo od 
kola jiný. Anebo na vás začne střílet obrovská 
pirátská lod, čímž vás donutí k odbočce. Sme- 
te vás přívalová vlna a vrhne vás do dříve nep- 


Ps: ještě na Splashdown? Hru, 
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WARHAMMER 40,000: 
FIRE WARRIOR 


Taky si myslíte, že rok 30.000 je strašně pasé? 


lovo škodí zdraví. A ještě horší je, 
když si z olova odlijete malé vojáč- 


ky, natřete je barvou, rozestavíte 


po kuchyňském stole a začnete si hrát. 


na válku. A tak díky bohu za hru Fire 
Warrior, což je střílečka v první osobě, 
založená na stolní hře Games Workshop. 

Píše se čtvrté tisíciletí. Jojo, utíká to. 
Vesmír se už stovky a tisíce let zmítá ve 
válce, z lidstva se stalo Impérium zla a Tau 
jsou jen jednou ze čtyř lidských ras, které 
bojují o přežití proti ostatním. Vám ve hře 


„VYPADÁ TO STEJNĚ SKVĚ- * se +- 
LE A OSTŘE JAKO 752“ 


připadne role válečníka rasy 
Tau jménem Kais a čeká vás 
24 hodin v nekonečné válce. 
Hra pochází z dílny britské 
firmy Kuju (ta se proslavila tím, 
že mnoho jejích her má v ná- 
zvu „fire“ čili oheň) a vypadá 
skutečně velice jasně, ostře 
a drsně - dokonce tak, že 
nám připomíná naše oblíbené TimeS- 
plitters 2, byť jsou zde navíc bonusy 
v podobě většího množství krve 
a absence „kome- 
diálních“ postav. 


ujme, že se už mluví 
i o online verzi. 


Jj Boj, ve kterém mu- 
síte zlikvidovat tři ostatní lidské rasy. 
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e to skvělé. Jaro se probouzí, 

příroda se dere na svět, slunce 

nás opět ráno tahá z postele 

a stromy se obalují pupeny 
(no, skoro). Není lepšího času, kdy 
vzpomenout no konec loňské zimy, 
Ano, kolo času se otáčí a my opět bu- 
deme udílet prestižní ceny. PSM2 
vám umožňuje zvolit to nejlepší pro 
PS2, co se za uplynulý rok objevilo. 
Možná nepředčíme Oscary, cenu BAF- 
TA, MOBO, Emmy, MTV Awards, 
Grammy nebo České Ivy, ale jsme ur- 
čitě lepší než Zlatý glóbus. Ale dost 
projevů... 


Máte šanci zvolit, kdo získá nejprestižnější ocenění na 
PlayStation 2, které udělujeme už od... minulého roku. 


Minulý rok se cena PSM2 stala velmi 
populární, když se sešly doslova tisíce 
hlasů, jež vynesly vítězství GTA5. Letos 
očekáváme podobný úspěch pro Vice 
City, ale možná budete originální. Vzpo- 
mínáte si třeba na kvality her Ico, Gita- 
roo Man nebo Kingdom Hearts? Na for- 
muláři jsou vypsané kategorie, tak se 
prohrabte pamětí (zkuste ji oživit zele- 
ným čajem, prý to pomáhá) a napište 
nám na adresu: Ceny PSM2 2002, 
PSM2, P.O. BOX 104, 170 04 Praha 7. 
Pár týdnů budeme vaše hlasy sbírat 
a sčítat, výsledky očekávejte v PSM2 
číslo 17. 


MÝCH PĚT NEJOBLÍBENĚJŠÍCH HER PRO PS2 V ROCE 2002: 
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* To už je lepší - souboj, který ý vy- 
zkouší Něčehny vaše schopnosti. 


:JMI HO, SRAB/ 


JÍZD : Jo, jo, staré dobré časy, kdy hry ještě 
stály: za šla. Ježíši, Co je tohle?! 


bys TIOVITIK 


LÉPE POZDĚ, 
NEŽ NIKDY 


EA s pomocí PSM2 oživila 15 let starou odloženou 
licenci. i 


amatujete na Skate or Die? Šlo o prav- 

děpodobně první solidní skejťáckou 

hru, která se objevila v roce 1987 na 

PC a pak byla předělána na osmibitový 
Commodore 64. Bohužel kromě momentu, 
kdy se projíždíte po betonové míse, vypadala 
hra dost ošklivě. Šlo však o první titul vyrobe- 
ný v EA, který obsahoval hudbu od legendár- 
ního Roba Hubbarda. Ten se postaral také 
o zvukový doprovod ke hrám Sanxion, Inter- 
national Karate a Road Rash. 

A teď, po tolika letech, se EA pokusí narušit 
hegemonii Tony Hawka, a to s naší pomocí. 
Připadá vám to jako šílenství? Zavázali jsme se 
k tomu, že jim při vývoji pomůžeme, aby se 
vyhnuli tragédii, která se podařila při výrobě Simpsons Skateboarding. Původní hra obsa- 
hovala pouliční závody jeden na jednoho, u-rampu a otřesnou projížďku po krajině. My 
teď nechceme nic jiného než nestydatou kopii 7HPS4 - počínaje ovládáním, přes výborný 
mód kariéry až po propracované závody ve stylu SSX s množstvím volitelných položek 
u každého skateaře. Jednoduché, ne? 

NÁZOR PSM2: 
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AOXH 


No war, please. 


>F=SME ORE'r 


SONY BOJUJE 
ZA SVĚTOVÝ MÍR 


Tajemná protiválečná reklama sdružuje hráče-pacifisty. 


hladný marketingový tah nebo 

velké gesto? Během února Sony 

prostřednictvím internetu vypus- 

tila protiválečný spot, kde slavné 
postavy z her (třeba The Getaway a Vice 
City) symbolicky odkládají zbraně. Re- 
klama končí zprávou „Žádnou válku, 
prosím“. Všechny symboly PlayStation 
se pak objevují ve společnosti malého 
symbolu míru. Uf. 

Když jsme se ptali v Sony, odmítli 
nám celou věc komentovat. Prý to vyvo- ce unylou kytarou l 
lalo dost vzrušenou vnitrofiremní debatu. © jalc al é, pojďme ales 
Vyzkoušeli jsme své tajné zdroje, které istírat, ž ) ) blaho 
nám prozradily, že reklamu dával dohro- 


mady někdo mimo Sony a společnost se 
rozhodla ji vypustit v rámci své vlastní 
kampaně. Reakce na internetu se dělí na 
dva proudy, fanoušky a odpůrce. Jeden 
extrémní hlas za všechny: „Tohle by Bill 
Gates neudělal.“ No teda. 

NÁZOR PSM8: /: 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


m je | m m FINE 


UDOUCNOST 


oni 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - 


„ 


vyčerpávající přehled her, který nenajdete 
v Žádném jiném časopise. 


LEDETIOR 


Sn 
| 


BŘEZEN 2003 

Aero Elite Combat Academy 
Club Football 

Dance Dance Revolution Max 
Devil May Cry 2 

Dr Muto 

Evolution Snowboarding 
Gallerians: Ash 

Inguisition 

King Of Route 66 

Mace Griffin: Bounty Hunter 
Malice 

Mark of Kri 

Metal Gear Solid: Substance 
Midnight Club 2 

Moto GP3 

Jurassic Park: Operation Genesis 
Lost, The 

Paris Dakar Rally 2 

Pro Beach Soccer 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 
Silent Hill 2: Directors Cut 
SOCOM: US Navy Seals 
Syberia 

Tenchu: Wrath Of Heaven 
Vexx 

Wakeboarding Unleashed 
Whirl Tour 


Sega 


Codem'ters 


Konami 
Capcom 
Midway 
Konami 
Sammy 
Wanadoo 
Sega 
Vivendi 
Vivendi 
Sony 
Konami 
Take 2 
Sony 
Vivendi 
Ubi Soft 
Acclaim 
Wanadoo 
Ubi Soft 
Konami 
Sony 
Vivendi 
Activision 
Acclaim 
Activision 
Vivendi 


World ChampSship Snooker 2003 Codem'ters 


WWE Crush Hour 
Zapper 
ZOE2: The 2nd Runner 


THO 


Infogrames 


Konami 


DUBEN 2003 

Black and White tbc 
BloodRayne Vivendi 
Def Jam Vendetta EA 
Dragons Lair 3D THO 
Shinobi Sony 
War of the Monsters Sony 
KVĚTEN 2003 

Black and Bruised Vivendi 
Enter The Matrix Atari 
Indy Racing League Codemters 
Pro Beach Soccer Wanadoo 
Speed Kings Acclaim 
ČERVEN 2003 

Hulk, The Vivendi 
Tomb Raider: TAOD Eidos 
KONEC 2003 

1 Ubi Soft 
A Sound of Thunder Bam! 
Akira Psycho Ball Infogrames 
Alter Echo THO 
Bad Boys 2 Empire 
Bruce Lee Vivendi 
Deus Ex2: Invisible War Eidos 
Die Hard Vendetta Vivendi 
Dredd Vs Death Vivendi 
Final Fantasy 10-2 Sony 
Finding Nemo THO 
Fire Warrior THO 
Four Horsemen of the Apocalypse 3D0O 
Freaky Flyers Midway 
Freedom: Battle for Liberty Island EA 
Futurama sci 
Ghostmaster Empire 
Gran Turismo 4: Online Sony 
Mercedes-Benz World Racing TDK 
Mission: Impossible 2 Infogrames 
Moji Ribbon Sony 
Nightmare Creatures 3 Konami 
Pride FC THO 
Return to Castle Wolfenstein Activision 
Soul Calibur 2 Sony 
Suikoden 3 Konami 
Tak: The Power of Juju THO 
This Is Football 2004 Sony 
Tom Clancy's Raven Shield Ubi Soft 
Urban Freestyle Acclaim 
War of the Monsters Sony 
Warhammer 40,000 THO 
X-Men: Wolverine's Revenge Activision 
ZATÍM NEPOTVRZENO... 

A10 Warthog tbc 
Aliens Colonial Marines EA 
Armored Core 3 Metro 3D 
ATV Offroad Sony 
Batman 2 Ubi Soft 
Ben Hur Vivendi 
Blood: The Last Vampire Sony 
Bomnerman Kart Konami 
Breath of Fire: Dragon Ouarter Capcom 
Broken Sword: The Sleeping Dragon © Sony 
Bulletproof Monk Empire 
Butterfly Table Tennis Metro 3D 
Capcom Fighting All-Stars Capcom 
Catan Capcom 


FPS 


Cauldron TDK 
Celebrity Deathmatch Take 2 
Chariots: The First Olympics Candella 
Charlie's Angels Ubi Soft 
Choplifter: Search © Rescue Xicat 
Clock Tower 3 Capcom 
Club Football Codemasters 
Coaster Works 2 Xicat 
Conflict: Desert Sabre sci 
Crank The Weasel Midway 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 
CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft 
Cubix Showdown 3D0 
Curse: The Eye of Isis Wanadoo 
Cy Girls Konami 
Daredevil THO 
Dark Chronicle Sony 
Dead to Rights Sony 
Death Crimson Sammy 
Delta Force Nova Logic 
Destruction Derby 4 Sony 
Dinotopia TDK 
Dinoz Vivendi 
Disney All Stars Konami 
Dogs Tale Sony 
Driver 3 Infogrames 
Dual Hearts Konami 
Duke Nukem Forever Take 2 


Dungeons and Dragons Heroes Infogrames 


Engalus tbc 
Everguest Sony 
Evil Dead: Fistful of Boorstick THO 
Evolution Skateboarding Konami 
FI Racing Championship Ubi Soft 
Falcone Virgin 
Face Off Cryo 
Final Fantasy 10-2 Sony 
Final Fantasy 1 Sony 
Final Fantasy 12 Sony 


Forever Kingdom: Evergrace 2 tbc 


Freestyle: Metal X Midway 
Fugitive Hunter Infogrames 
Full Throttle 2 Activision 
Galidor tbc 
Ghost Hunter Sony 
Gladius Activision 
Good Cop, Bad Cop Revolution 
Gremlins ÚSP 
GT Racing Midas 
Guilty Gear X2 Sammy 
H2Overdrive Ubi Soft 
Hardware: Online Arena Sony 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc 
Heaven and Hell CDV 
Hot Wheels THO 
Ice Nine Bam! 
Ico 2 Sony 
Indy Racing League Codemasters 
Inspector Gadget USP 
Isle of Man TT Codemasters 
Jacked 3DO 
K-Project Sony 
Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft 
MLB Slugfest Midway 
Monster Rancher 3 Tecmo 
Music 3 Codemasters 
Myst 3 Ubi Soft 
My Street Sony 
NASCAR Thunder EA 
NBA 2k3 Infogrames 


NFL 2k3 Infogrames 
NHL 2k3 ; Infogrames 
Nickelodeon Party Blast Infogrames 
Nobunagas Ambition Online Koei 
Okage: Shadow King Sony 
One Must Fall: Battlegrounds tbc 
PaRappa the Rapper 3 Sony 
Pillage Zed Two 
Planetside Sony 
Project BG © E Ubi Soft 
Red Dead Revolver Capcom 
Resident Evil Online Capcom 
Resident Evil Survivor 4 Capcom 
Richard Burns Rally sci 
Risk Infogrames 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc 
RTX Red Rock Activision 
Rubu Tribe Interplay 
Rygar Tacmo 
Samurai Jack Bam! 
Savage Skies USP 
Sega Seabass Fishing Duel Acclaim 
Shaun Murry's Pro Wakeboarder Activision 
Shining Lore Phantagram 
Shoot to Kill Codemters 
Silent Hill 3 Konami 
Sim City 4 EA 
Smash Cars Racing Metro 3D 
Smugglers Run 3 Take 2 
Snowboard Heaven Capcom 
SSX3 EA 
Starcraft: Ghost Vivendi 
Star Ocean 3: Till the End of Time tbc 
Starsky And Hutch Empire 
Stung tbc 
Street Lethal 1 Activision 
Street Racing Syndicate 3D0O 
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft 
SWAT: Urban Justice Vivendi 
Tales of Destiny 2 tbc 
Terminator 3 Infogrames 
Templar TDK 
Tennis Master Series Vivendi 
Thunderbirds sci 
Titanium Angel sci 
Tribes 2: Aerial Assault Vivendi 
True Crime Activision 
Twisted Metal Online Sony 
Venus and Braves Capcom 
Virtual-on Marz Sony 
Voodoo Islands Koch 
Wheel of Fortune Infogrames 
White Fear Vivendi 
Wizardry Ubi Soft 
Worms 3 Ubi Soft 
Wrath Activision 
Xenosaga Sony 
Zapper Infogrames 


AA 
Pz 
AA 
RPG 
Pz 
AA 
RPG 
s 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2, 
Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa 
v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bude v kaž- 
dém čísle aktualizován - prosíme, nepište nám stíž- 
nosti, bude-li nějaký titul pozdržen nebo odložen. 
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Multitaskingový paralelní širokopásmový CELL čip od firem Toshiba a IBM, 
běžící na taktovací frekvenci 4 GHz - obrovské posílení. 


24x CD/8x DVD ROM mechanika, 


Rambus' Yellowstone ODR (Octal Data Rate) - přenosová technologie 
s rychlostí 3,2 Ghz. 


Rambus' Redwood ultrarychlý paralelní vstup- 10 x rychlejší než současné vstupy. 
1 x nálepka PS3 svítící ve tmě. 
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PS3 


LAYSTATION 3 
ČESTNĚ! 


Sony klidně ignorovala svou celosvětovou 


no, tohle je ex- 
kluzivní mate- 
riál, po kterém 
© všichni touží, 


první obrázek PS5, který 
kdy vyšel. Nesmějte se, ani 
nevíte, jak jsme nadšení, že 
jsme je sehnali - Sony nám 
je omylem poslala s kopií 
hry War of the Monsters. Ko- 
ho by to napadlo, že? A jako 
by to nestačilo, zatímco jsme 
psali článek, Sony na konferenci v Las 
Vegas odhalila technické vlastnosti chystané- 
ho stroje. Jestli lze věřit posledním zprávám, měla 
by být PS3 tisíckrát silnější než PS2 a vypadat bu- 
de jako opékač topinek. Cynikové nad tím asi máv- 
nou rukou, ale i kdyby GT5 nakonec nebylo na- 
prosto realistické, alespoň bude vonět sýrem 
a chřupat. 
Prrr, brzděme! Samozřejmě jsme vtipkovali. Ne 
o tom opékači - ale o tom všem okolo. Všechno, co 
víme o PS3, jsou dohady, některé od hodnověrněj- 
ších zdrojů, některé od tipařů. Internetové chaty se 
už nějaký čas plní zprávami o PS5 a mnoho časopi- 
sů přineslo fotky nejrůznějších přístrojů vypadajících 
jako videorekordér s nadpisem „Je tohle PS3?* Ani 
nemusíme být držiteli Nobelovy ceny, aby nám bylo 
jasné, že Sony asi neprozradí světu (včetně Billa Ga- 
tese) svůj multimilionový utajovaný projekt pro 
střednictvím našeho časopisu. 
Jenže nic to nemění na tom, že nás každý měsíc 
pozorně čte několik desitek tisíc lidí a my vás samo- 


„PS3 MOŽNÁ BUDE TISÍCKRÁT 
SILNĚJŠÍ NEŽ PS2 A NAVÍC BUDE 
VYPADAT JAKO OPÉKAČ TOPINEK“ 


obchodní síť a k odhalení pravdy o tajné nové 
sk konzoli využila náš časopis. Ano, 
7- přesně takhle to udělali. 


zřejmě chceme ukojit. Proto přichází naše vlastní 
verze nablýskaného topinkovače s nadpisem ve sty- 
lu Je to PS3?" Také jsme sepsali kompletní přehled 
technických vlastností PS5, ale jak to lak bývá, sku- 
tečnost může být nakonec jiná. 

Nebojte se, ten obrázek je pořízený legálně - Jir- 
ka se namazal dětským olejíčkem a pak proklouzal 
tři kilometry úzkými ventilačními šachtami v Sony, 
aby se mu podařilo získat fotografii. Nevíme, proč to 
dělal, mohl si klidně něco vymyslet a pak to splácat 
ve Photoshopu. Něco jako topinkovač křížený s vi- 
deorekordérem. 

Dali jsme všechno dohromady a sestavili (slav- 
nostní fanfára) nejkomplexnější směsici striktních 
faktů. hodnověrných dohadů (třeba od Adriana 


Smithe, Kena Kutaragiho a vývojového týmu 
FF10) a smyšlených předpovědi. Víc se toho nikde 
nedozvíte. A samozřejmě jsme vás nemohli zklamat 
- náš modelový stroj má CD mechaniku. která 
funguje přesně jako topinkovač. Hurá do roku 
2005... 


S určitostí můžeme říci, že se i na PS3 


dočkáme dalších Final Fantasy. Bude hra vypadat nějak takhle? 


1 Startovací sekvence začíná nejas- 
) ně, celá obrazovka pableskuje ja- 
ko vlny na slunci. Pak náhle kamera odje- 
de a odhalí směsici ukázek z připravova- 
ných her. Do toho začnou probleskovat 
krátké šoty se známými hvězdami (včetně 
Spider-Mana a Přemka Podlahy), které 
odhalí skvělé schopnosti PS3. Kamera od- 
jede ještě dál a my s hrůzou zjišťujeme, 
že celý obraz je promítán na tělo mnoho- 


zpráv našich tajných zdrojů zní hudba tro- 
chu jako Crockett's Theme, ale končí mon- 
strózním 'dum, dum, der dum, dum de 
dum, dum de dum", napodobujícím slavný 
motiv z Hvězdných válek, používaný při 
vstupu Dartha Vadera na scénu. 

Jako naprosto nepotvrzené se jeví zprá- 
vy, že v otvíracím tlačítku CD mechaniky 
měl být skrytý malý reproduktor, ze které- 
ho by se během nahrávání potichu ozýval 


„PS3 MŮŽETE UMÍSTI HORIZONTÁLNĚ, 
VERTIKÁLNĚ I VZHŮRU NOHAMA“ 


barevného dítěte, které předvádí moon- 
walk na logu firmy Sony. Jeho hlava náhle 
exploduje (za doprovodu písně „Where is 
your head at?“ od Basement Jaxx) a blýs- 
kající částice se nakonec seskupí do nápi- 


su PS3. 
2 Nové menu Brow3erut (obdoba 
úvodní obrazovky u PS2) pod- 


kresluje hudba mistra syntetické hudby 
osmdesátých let Jana Hammera. Podle 


PlayStation. 


sind No.1 PRO PLAYSTATION 2 


hit MC Hammera s názvem „Na to nesmíš 


sahat“. 

3 Sony konečně prokázala dost ro- 
zumu a přímo do jediné konzole 

zabudovala čtyři vstupy pro ovladače 

DualShock 2. Přitom pochopitelně bude 

možné na tomto stroji spustit všechny hi- 

ty PS2 jako PES2, TimeSplitters 2 a GT3. 


4 DualShock 3, nezbytný při hraní 

99 procent všech her pro PS3, si 
budete muset koupit zvlášť za tisíc korun, 
přičemž dvouportový MultiTap vás přijde 


na patnáct set. 

5 PS3 má 60GB harddisk, široko- 
) pásmové ethernetové připojení 

a software podporující přehrávání strea- 

movaného videa na vyžádání. Teoreticky 

budete moci využívat PS3 jako tajemnou, 

mýtickou a dávno vysněnou černou skříň- 


ADRIAN SMITH — VÝKONNÝ 
ŘEDITEL A HLAVNÍ 
DESIGNÉR EXKLUZIVNĚ 
PRO,PSM2 


„PS2'onliné? Hmmm... myslíme, 
že až přijde PS5, Všechno smete 
(smích) Napadá mě k'tomuto 
tématu plno věcí, ale nemůžu 
o nich mluvit Mluvil jsem s Kenem 
(Kutaragim, vynálezcem PlayStation) 
a podlé'něj'to mělo být dávno 
onliné online, online, a pak 
(pokrčení ramen). Nechceme 
skončit stejně, doufejme, že to 
bude jiné.“ 


ku, která umí vše - přehrávat CD, DVD, 
spouštět online hry a nahrávat video. Za- 
tím jediným smluvním partnerem Sony je 
společnost On Digital, která dává uživate- 
lům jedinečnou možnost sledovat BBC3, 
Sky Sports News a Community Channel, 


és PS3 můžete umísti horizontálně, 

vertikálně a dokonce i vzhůru 
nohama. Stačí na víčko CD mechaniky při- 
cvaknout dva gumové špunty. Pravda, 
přijdete o roční záruku, ale Sony slibuje, že 
to vypadá prostě skvěle. 


1 Sony, IBM a Toshiba se dohodli na 
) spolupráci při vývoji procesoru jmé- 
nem „Cell“ - to je FAKT - o kterém se poví- 
dá, že bude použitý v PS3. Čip Cell se spe- 
cializuje především na vysokorychlostní 
komunikaci všeho se vším a také - a to je 
zajímavé - je schopen ovládat vícero zaříze- 
ní. Takže teoreticky se může stát, že tele- 
vize vybavená Cellem se dohodne s konzo- 
lí ukrývající stejný čip a půjčí jí trochu své- 
ho výkonu, aby hra běžela plynuleji. Ale 
uvědomte si, že tohle ještě v Sony nepo- 
tvrdili (ale ani nevyvrátili). Takovéto speku- 
lace jen podporují teorii, že PS3 bude vypa- 
dat jako opékač topinek. Čip dělá konzoli, 
ale my stejně odmítáme zapojovat Dual- 
Shock 3 k teflonové plotýnce na vafle. 
2 Zpravodajská agentura Reuters při- 
nesla zprávy o tom, že Sony s To- 


shibou licencovali paměťové technologie 
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1 Kdy se začne PS3 prodávat? 

) Zákulisní dohady hovoří o roce 2005, 
ale jen pro Japonsko, v Evropě až v roce 2006. 
To zní celkem rozumně - PSOne v Evropě začí- 
nala v roce 1994, PS2 přišla s letopočtem 
2000. Šest let je tedy zřejmě vyzkoušená do- 
ba pro vylepšení konzole. 


2 Kolik bude stát? 
Vycucejme si to číslo z prstu... no, 


řekněme 13 až 18 tisíc. A když se zkusíme po- 
radit s historiky... PSOne i PS2 začínaly na ce- 


ně kolem 18.000 korun. 
3 Co se stane s mojí PS2? 

Nic dramatického. Výroba her pro tu- 
to konzoli bude pokračovat nejméně do roku 
2008, i když nejkvalitnějších titulů bude ubý- 
vat, protože ty budou směřovat spíš na PS3. 
Uvědomte si, že i dnes se stále vyrábějí hry pro 
PSOne, a to už je stará skoro deset let. Ať už 
bude PS3 jakákoliv, stále tu je 33 milionů PS2 
rozházených po celém světě. Byli bychom vel- 
mi překvapení, kdyby Sony neudělala PS3 
kompatibilní s hrami pro PS2, takže se neboj- 
te - vaše oblíbené fláky si užijete i potom. 


4 Na jaké hry se můžu těšit? 
Na to ani nepotřebujeme křišťálovou 


kouli - snadno můžeme předpovědět vznik ti- 


„NEJZAJÍMAVĚJŠÍ JE, JAK SE 
SONY POSTAVÍ K ONLINE HRANÍ“ 


tulů jako GT5, PES5, MGS3, další GTA a samo- 
zřejmě celou sérii licencovaných sportů od EA. 
Zajímavá je úvaha, jak budou hry k uživatelům 
dopravovány, a jak tedy možnost stahování 
obsahu z internetu ovlivní klasický prodej. 


5) Takže co můžu opravdu očekávat? 

Zřejmý rozdíl nastane v grafice. Stačí se 
podívat na skok mezi PSOne a PS2. Držme pak 
ce a možná, že bude realtimová grafika jen 
o chloupek horší než film Final Fantasy. No, aby- 
ste pochopili naše- představy, stačí se podívat 


Rambus' Yellowstone a Redwood pro použití 
v PS3 - a zase, tohle je FAKT. Tyto nově vyvi- 
nuté technologie umož- 


ňují extrémně rychlou pa- 


mnoha procesory. Je- 
jich použití jen pod- 
poruje teorie o vel 
kých schopnostech 
PS3 v oblasti síťo- 
vého spojení. Zvlášť 
jde o zmiňované spo- 
jení strojů v honbě za 


vyšším výkonem. 
Špatná i )) 


ralelní komunikaci mezi 


E 
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3) zpráva pro 


fanoušky ověřených 
faktů - žádné další 
nejsou. Fakty do- 
šly. Fakt. 
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na Dooma 3 pro PC. Pokud jde o online, konzo- 
le bude podporovat širokopásmové připojení, 
Bude v sobě také skrývat pevný disk a zvládne 
podporu multimédií - přehrávání CD i DVD. Navíc 
bude umět stahovat hudbu i filmy z internetu. 
Upřímně řečeno, nepředpokládáme, že by 
PS3 byla nakonec tolik odlišná od PS2 - ale- 
spoň pokud jde o druh her. Hlavní změnu při- 
nese způsob přístupu k hrám, například jejich 
stahování. Největší záhadou zůstává, jak se 


STRASIDELNÉ 
KEN KUTARAGI, 
TVŮRCE PLAYSTATION 


Ken mluví ojmožnostech vysokorych- 
lostně«propojených: zařízení: 
„Médiem pro PSOne byl CD ROM. 
Médiem používaným v PS2 je DVD. 
Ale jakmile'se'připojíte k internetu, 
neexistují žádné hranice, ty skutečné 
prostě mizí. Nebude žádná samostat- 
ná krabice, která by se jmenovala 
PS3. Sám internet je médium. V ta- 
kovém světě vás neomezuje kapaci- 
ta. A tento trend se bude dál vyvíjet.“ 


v 


— 


BRUTÁLNÍ K A: Doom 3 běží na oby- 
čejném PC, které je však silnější než terminátor. 


O8 


„EVIDENTNÍ ROZDÍL NASTANE V GRAFICE“ 


ě Í E x VA | 
PODNETNÉ 
YOSHINORI KITASE /PRODU- 


CENT TÝMUJFET0, EXKLUZIVNĚ 
PRO'PSM2 ŘEKL: 


„Hardware už se dostal hodně dale- 
ko, ale aby mohla'hrá vypadat jako 
film FF, bude se muset ještě vyvi- 
nout. V bůdoúcmu bychom měli být 
svědky plýmulého spojení hraní, dra- 
matu a vižuálních efektů - můžeme 
jen doufat, že naše zkušenosti z tvor- 
by filmu nějak ovlivní budoucnost 
hardwaru v PlayStation.“ 


Sony postaví k online hraní, hlavně pokud jde 
o provoz serverů a způsob placení. 

Podle informací na internetu se Sony sna- 
ží do PS3 nacpat hry, které by využívaly vývo- 
jové prostředí Ouasar 2, založené na softwaru 
Renderware. Prý jde o „neuvěřitelně snadný 
nástroj“. Díky tomu by tedy mělo být hned od 
začátku k dispozici mnoho her, ale rozhodně 
počítejme s tím, že ty první nebudou ani zda- 
leka nejlépe využívat možností PS5. 
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FILIIJAIMT 


hh 


tb Co se týče superhrdinů a ovládá- 


ní zlosti, nic se nevyrovná úžas- 
nému zelenému a ne zrovna přátelské- 
mu obrovi od Marvelu. Jasně, i takový 
Batman se dokáže pořádně naštvat, 
Wolverine taky umí vystřihnout pěknou 
facku, nicméně pokud přijde na skuteč- 
ný vztek, takový, při kterém stříká pěna 
od huby, pak skutečně nikdo nemá na 
Hulka. V tomhle je prostě jednička. 
Myšlenka: Ačkoli hra je vizuálně svázána 


NÁŘEZ V USA: Trojrozměrné mise zavedou našeho hrdinu 
od rodiště v Arizoně až do Alcatrazu. 


tů dr. Davida Bannera, jako je tomu v te- 
levizním seriálu. Namísto toho vidíme dr. 
Davida Bannera ocitnuvšího se přímo 
uprostřed monstrózní exploze, která 
v arizonském testovacím středisku způ- 
sobila jeho první mutaci. 

Nejlepší nápady: Musíme říct, že to, co 
jsme ze hry viděli, na nás udělalo velký 
dojem. Zejména po vizuální stránce je 
všechno naprosto dokonalé a ladění do 
komiksového stylu je navýsost přesvěd- 


„GO SE TÝČE ČIRÉ INTENZITY 
VZTEKU, NEMÁ HULK NAPROSTO 
ŽÁDNOU KONKURENCI“ 


s filmem, který natočil Ang Lee a v evrop- 
ských kinech se objeví v červenci, po dě- 
jové stránce si razí vlastní cestu, přičernž 
stále drží v tajnosti okolnosti vzniku toho- 
to.divného stvoření. V důsledku toho ne- 
jsme ve hře samotné svědky experimen- 
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čivé. Stejně tak rozhodnutí rozdělit hratel- 
nost do špionážních pasáží pro Bannera 
a tvrdých akčních scén pro jeho hulkov- 
ské alter ego se ukazuje jako velice šťast- 
né. Podle všeho se můžeme těšit na ně- 
jaký ukazatel „vzteku“, takže ten zelený 


PROTI VŠEM: Hra má úchvatnou úvodní sekvenci, 
v níž se Hulk postaví proti mocné americké armádě, 


THE HULK 


Naštvaný? Já? Ale kdepak, od té doby, co jsem začal transcendentálně 
med... Prásk! Proč ubližuješ Hulkovi? Nyní tě Hulk musí ROZMÁÁÁZNOUTI 


zuřivec se objeví pouze tehdy, pokud 
Bannera dostatečně vydráždíte - snad tu- 
šíte, co máme na mysli. Otázka, jež oka- 
mžitě vytane na mysli, zní zcela prostě: 
jaké tresty zde budou, aby hráčům za- 
bránily hrát v roli Hulka celou hru? Bohu- 
žel, v tomto ohledu jsou Vivendi mlčenli- 
ví jako partyzáni... 

Viděli jsme též celkem slušně defor- 
movatelné scenérie, takže každý Sonic 
Clap nebo Gamma Slam, který Hulk zasa- 
dí, je doprovázen nádhernou show létají- 
cích kusů betonu a sutin. A nejen to, 
k dispozici jsou vám i vozidla, jako jsou 
třeba tanky a džípy - i ty lze použít jako 
velice účinné zbraně. 

Názor: Filmová reputace Ang Leea je po 
uvedení Crouching Tiger, Hidden Dragon 
stále velmi vysoká a je jasné, že s takto 
uznávaným režisérem za zády by si i hul 
kovský film měl vést dobře a dostát po- 
věsti zeleného obra. Teď už potřebujeme 
jen ujištění, že i vývojáři Radical mají ty 
nejvyšší ambice. 

OČEKÁVÁNÍ sok 


STAŘÍ ZNÁMÍ: Dá se čekat, že se na scéně objeví nejeden Hulkův starý 
nepřítel, Čeká vás Half-Life (na obrázku), stejně jako Flux a Rampagne. 


SLEDUJTE UKAZATEL: Sledujte ukazatel v levém horním 
rohu. Zdá se, že účinek proměny je jen dočasný. 


-A 
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THE GREAT 


W si při práci, hvízdejte si 

W“ kopání... sakra, klidně byste 
si takhle mohli hvízdat, zatímco byste 
si kalhoty na zadku párali o ostnatý 
drát nacistického zajateckého tábora. 
Ano, je to takový trochu strnulý výbuch 
nových scén a detailů týkajících se va- 
riace na starou klasiku Breakout, kte- 
rou udělali SCi. 
Myšlenka: Používáte schopností čtyř hlav- 
ních postav z filmu a vaším úkolem je do- 
stat se ze zajateckého tábora Stalag Luft 


„DŽÍPY, NÁKLAĎÁKY A - 


kud usedlou Prisoner of Warod Codemas- 
ters - stejně jako skutečnost, že v téhle hře 
se opravdu dostanete k tomu, abyste si 
vyzkoušeli zbraně. Vaše postavy rovněž 
disponují schopností řídit vozidla, což zna- 
mená džípy, nákladáky a - což je nejdůle- 
žitější - motorky. Všechna jsou celkem 
snadno k mání, stačí je šlohnout před tá- 
borem. (No tak, Steve, koukej ten zatrace- 
nej plot přeskočit! Skákej!) 

Nicméně mimo tyto prvky se vše 
ostatní ubírá po stejné, dávno prošlapané 


COŽ JE 


NEJDŮLEŽITĚJŠÍ - I MOTORKY. 
TO VŠE MŮŽETE ŠLOHNOUT.“ 


III, Jinými slovy: Hilt (Steve McOueen) jako 
hlavní role, McDonald (Gordon Jackson), 
který dokáže šprechtit deutsch, Hendley 
(James Garner), který umí šlohnout snad 
úplně všechno, a Sedgewick (James Co- 
burn), jenž zase dokáže opravit jakékoli 
motorové vozítko. 

Nejlepší nápady: Nápad s vyměňováním 
postav je skutečně skvělý a dává hře 
značnou výhodu nad chytrou, leč poně- 


STŘELBA NA KRK: Jakmile 
dojde na střelbu, je to kdo s koho... 


cestičce jako Prisoner of War. Díváte se klí- 
čovou dírkou, skrýváte ve stínu, snažíte se 
odlákat pozornost a vůbec se postupně 
propracováváte k samotnému útěku. 
Názor: Pokud se hře podaří vyvážit plížení 
s honičkami a nějakou tou občasnou 
přestřelkou, máme se na co těšit. Více in- 
formací přineseme, jakmile se hra objeví 
na preview. 

OČEKÁVÁNÍ s 


JAK VYPADÁ POVINNOST: 
Krást je nedílnou součástí plánu. 


BĚH A NÁSILÍ: Útěk z tábora je 
pouze polovinou příběhu. 


NÁCEK: V prostředí tábora někdy 
pouhé plížení prostě nestačí. 


RUCE VZHŮRU: Nechat se chytit 
je k ničemu, čeká vás akorát basa. 


| TADY JDE O KRK: Stejně jako v Medal of Honor, 
i zde se v jednom okamžiku musíte prostřílet kolem vlaku. 


Virnárí 


THE X-FILES: 
RESIST OR 
SERVE 


Myšlenka: Pamatujete si ještě na 

šokujicí adventuru na PSone? Ne 
xamatujete? Nevadí, aspoň se do toho- 
nle pustite hezky svižně, a to i přesto, že 
elevizní seriál je už dost profláklý 
Nejlepší nápady: Tato verze byla udělána 
ve 3D, díky čemuž dějová linka dostala 
ařesvědčivou atmosféru. Temná zákoutí, 
záblesky baterek a honičky po celém svě 
č, které zavedou dvojici agentů od ru 
dých vodopádů v americké divočině až 
do útrob létajícího talíře UFO. Duchovny 
i Andersonová obstarali dabing a k poci 
u povědomosti přispívá i přítomnost 
ostatních postav typu Skinnera či Kuřáka 
Názor: První zveřejněné záběry umistují 
uto hru do kategorie s názvem „škola 
Survival hororu a la Silent Hill“ A přesně 
am tahle hra potřebuje být, aby dosáhla 
úspěchu 


OČEKÁVÁNÍ xxx 


VeTární 


STAR TREK: 
SHATTERED 
UNIVERSE 


k, Myšlenka: Star Trek nejde umlčet 
jeho nadšení příznivci budou 
neustále žádat víc a víc. A lo je možná 
důvod, proč se hledáčku 
objevila i tahle hra, původně zavržená 
v roce 2001 
Nejlepší nápady: Kapitán Sulu je velite 
em jednotky USS Excelsior, která si snaží 
arobojovat cestu nepřátelským kosmem 
A právě v tom okamžiku vstupujete do 
celé záležitosti vy. Pilotujete kosmickou 
od a musíte zvládnout řadu misí pro Klin 
gonům, Romulanům, Vulcanům, Tholio 
nům (cože?) a Gornům (COŽE?). A také 
vás čekají útoky pro plavidlo jménem The 
Joomsday Machine, které ovládá boss 
Jále se můžete těšit na 16 přímých sou 
nojů plus režim Workshop, ve kterém 
mate možnost si své plavidlo vylepšit 
Názor: Pořád existuje pár takových nad 
šenců, jako jsme my, kteří s láskou vzpo 
mínají na Star Trek Invasion. Tohle by mě 
lo být něco jako pokračování 


OČEKÁVÁNÍ xxx 


V našem 


NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


OHNIVÝ DÉŠŤ: Jste sám voják v poli, ale díky orbitální pod- 
poře si dokážete poradit i s přesilou, 


| 


ZA HORY ZA DOLY: Tady je Nova používající svůj IR Sight k za- 
měřování nepřátelských jednotek, a to i když jsou skryté za předměty, 


Těšte se, těšte se! Že by to byly 

její vlasy? Nebo snad brnění? 
A třeba je to celé v tom, že se Nova 
dokáže stát neviditelnou, aby se vzá- 
pětí vrhla na nepřátele a prorazila jim 
lebku jako Steven Seagal v každém 
svém filmu. 
Myšlenka: Jste tajná agentka jménem 
Nova, vyslaná do týlu nepřítele ve vesmí- 
ru Starcraft - což znamená, že se může- 
te těšit na masakr obrovského počtu 
hmyzích Zergů, které budete moci likvi- 
dovat svými hi-tech zbraněmi. 
Nejlepší nápady: Onen neviditelný chvat 
vás zprvu ohromí, posléze totálně 
uchvátí, jakmile si uvědomíte, že je citli- 
vý na rychlost. Když poběžíte příliš rych- 
le, způsobíte moc hluku a stráže vás 
zmerčí. Navíc jistě oceníte, že můžete 
povolávat jak podpůrná vozidla, tak vo- 
jáky z orbitu. Laserem nakreslíte terč na 
povrchu, potom rozhlasem povoláte 
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JAKO V ÚLU: Zergové se vyskytují v různých podobách, 
někteří vypadají jako psi, další jako obří tanky, třeba tento. 


tanky nebo zbraně hromadného ničení, 
které vám vyčistí cestu. Nova je rovněž 
zatraceně hbitá, a to tak, že by se Snake 
mohl stydět, navíc její pohyby se netýka- 
jí zdaleka jen nohou. Dokáže krást vo- 
zidla jako Hover Bikes nebo se prohánět 
po rozlehlých bitevních polích, přičemž je 
jenom na vás, s čím se rozhodnete pus- 
tit do křížku a čemu se vyhnete. 

Aby bylo jasné, skutečná krása této 
hry spočívá v tom, že všude kolem Novy 
zuří válka a je jenom na vás, nakolik se 
rozhodnete do ní zapojit. Pokud napří- 
klad narazíte na jednotku Terran a po- 
můžete jí z nesnází, je velká šance, že 
budete odměněni novými schopnostmi. 
A nové schopnosti znamenají více taktic- 
kých možností při střetu s nepřítelem, 
Názor: Tahle hra od tvůrců Starcraft je 
něco mezi MGS2 a Aeon Flux. Prostě to- 
tální bomba, 

OČEKÁVÁNÍ kok 


„KDYŽ BĚŽÍTE PŘÍLIŠ RYCHLE, 
NEPŘÁTELSKÉ JEDNOTKY VÁS 


POSTŘEHNOU“ 
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BOJ PROTI LIDEM: V tomto konfliktu dojde i na 
situace, kdy musíte bojovat proti jednotkám Terran. 


ŠIKOVI JHOUTEK: Stisknutím A a B na va- 
ší pistoli si vyvoláte obrazovku s mapou a inventářem. 


W rOFaNI 


EFOTVRBETO 


RESIDENT EVIL: DEAD AIM 


RESIDENT EVIL: 
DEAD AIM 


Dead Aim se už teď rýsuje jako 
W lightgunová variace 
na téma Resi. Což už o něčem vypoví- 
dá, zvláště když uvážíte, s jakým póv- 
lem jsme se museli spokojit dopo- 
sud. Jasně, Dino Stalker se vydal 
správným směrem, ale celkově nelze 
říct, že by na nás řada Gun Survivor 
udělala bůhvíjaký dojem. 

Myšlenka: Nevidíme žádné HVĚZDY 
jen vás, Bruce MacGavina, agenta ja- 
kési obskurní organizace prozkoumá- 
vajícího obří křižník plujíčí přes Atlantik. 
Nejlepší nápady: Na celé hře je roz- 
hodně nejlepší ovládání. Toto je vů- 


bec první Gun Survivor, po kterém vás 
neberou křeče do prstů od rukou. Re- 
voluční je přechod hlavně od třetí do 
první osoby v sekcích, kdy prozkou- 
máváte plavidlo. V kterémkoli oka- 
mžiku hry můžete stisknout kohoutek 
a vaše postava okamžitě zaujme pa- 
lebný postoj. Pozabíjejte zombie, 
stiskněte D-pad na zadní straně G-Co- 
nu a opět přejdete do „normálního“ 
režimu. 

Zbytek hry je rozumně předvídatel- 
ný. Pět různých typů zbraní: pistole, 
brokovnice, samopal, granátomet 
a částicová puška. Vašemu průzkumu 


se otevírají čtyři poměrně rozlehlá pro- 
středí - horní a dolní paluba, nákladní 
prostor a testovací centrum pod vo- 
dou - plus obvyklá horda černých pa- 
sažérů v rakvích. 

Názor: Tahle hra vypadá jako první 
skutečně 3D verze Resi. Od řešení zá- 
kladních hádanek až po kritické mo- 
menty, kdy vám v klíčový okamžik 
dojde munice, anebo když strávíte 
hodiny zkoumáním temných zákoutí 
rozlehlé lodi, se jedná o ten nejlepší 
představitelný survival horor pro svě- 
telnou pistoli. 

OČEKÁVÁNÍ +** 


TROCHU SRANDY: V rané verzi hry jsme narazili na jediný | 
problém - střely do hlavy vypadaly trochu nepatřičně. 


SPOUSTA KRVE: Pokud se k brokovnici dostanete 
hned, budete se moci skvěle vyřádit. 


ven 


SYBERIA 


Myšlenka: Kate Walker. Zalracená Ka 

te Walker. Ano, v téhle hře vám připad 
ne role obchodní právničky, která je vyslána 
do města, v němž se vyrábějí roboti, na finali 
zaci skoupení podílů hračkářské továrny Vo 
ralberg Toy. Připravte se na akci 
Nejlepší nápady: Kde začít? Je to něco mezi 
pointand-click a standardní akční adventurou 
ve třetí osobě. Videosekvence jsou úžasné, 
hádanky dostatečně náročné, tak trochu ve 
stylu Myst. Problém spočívá v tom, že Kate sa 
motná neumí běhat, 
tak trochu hlemýždím tempem, systém ovlá 
dání je doslova ubohý a spousta hádanko 
vých řešení se točí kolem toho, že musíte číst 
stupidně malý text na příliš jasné obrazovce 
Názor: Je ještě příliš brzy na unáhlené soudy, 
nicméně vzhledem k tomu, že se jedná o pří 
mou konverzi z PC, není velká pravděpodob 
nost, že by se něco mohlo změnit 


OČEKÁVÁNÍ + 


akže všechno se vleče 


URBAN FREE- 
STYLE SOCCER 


Myšlenka: Je to fotbal, ale lak trochu 

drsný - a to nemluvíme o tom, že to 

je vlastně zápas 
měst na zabláceném hřišti 
Nejlepší nápady: Když si odmyslite styliza 
ci, vyjde vám rychlý fotbálek čtyři na čtyři 
navíc vás neobtěžují žádné postranní čáry 
aravidla ofsajdu. Celkem je tu 
16 gangů a spousta speciálních fint, jako je 
například střelba nůžkami, patičky nebo 
žonglování s míčem. Život by malým hřiš 
tím mělo vdechnout pět herních režimů 
Názor: Tahle hra bude přinejlepším pouze 
hratelnou verzí slavné reklamy Nike ode 
hrávající se na tankeru. V nejhorším přípa 
dě to bude horší Sega Soccer Slam s velice 
špatným vkusem v oblékání 


OČEKÁVÁNÍ ++ 


dvou středověkých 


nebo snad 
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Ver 


DOWNTOWN 
RUN 


Myšlenka: Závody v městském stylu 
Samozřejmě žádná městská zácpa 
nýbrž drsné závody v Paříži, Londýně 
a Montrealu 

Nejlepší nápady: Všechno řekneme čísly: 26 
14 licencovaných aut a osm herních 
režimů - a jako přidaný bonus možnost sázet 


okruhů 


na jednotlivé závody. Nicméně číslo, které nám 
skutečně padlo do oka, je číslo 12. Celkem lo 
tiž můžete posbírat dvanáct power-upů a S je 
jich pomocí drtit konkurenci kolo po kole. K to 
mu přičtěle skutečnost, že ve hře je systém 
který vám odměnou za nebezpečnou jízdu vy: 
nese finanční odměnu a rázem před sebou má 
te zdatného konkurenta Midnight Cub 

Názor: Navzdory všem Audi TT a Mustangům 


si přece jen nejsme jisti, zda nás tahle hra 


opravdu dostane 


OČEKÁVÁNÍ x* 


Virnání 


OEPOTVARSENO 


DUNGEONS 
AND DRAGONS 
HEROES 


Myšlenka: Nikdy jste o této hře nesly 
šeli? Nevadí, podívejte se na jakýkoli 
fantasy titul a mezi jedničkami a nulami jeho 
kódu na vás bude vykukovat právě tahle před 
chůdkyně všech her žánru RPG 

Nejlepší nápady: Celkem tradiční záležitost pl 
ná mystických sutráků, mizících hradů a po 
dobných záležitostí. Celkem máte k dispozici 
čtyři postavy kněze 
a zloděje. Zda ve hře budou i néjaké hádanky 


čaroděje, válečníka, 
lo dosud netušíme, nicméně bojový systém 
zní skutečně lákavě. Dokonce si můžele děj 
v reálném čase zpomalovat a nakonfigurovat 
si útoky způsobem, jaký vám příjde nejlepší 
Názor: Poslední skvostná Baldur's Gate selha 
la na příliš jednotvárných soubojích, a lak dou 
láme ve větší rozmanitost 
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ČÍNSKÁ KRIZE: 
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áčení se firm, 
čt filmu Matrix Re- 
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S pomocí tisíců fotografií z n 


Shiny podařilo stvořit sv 
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agentů opravdu bát. Kulky nechávají v měk 


kém kovu potrhané kráterky 
pořádné palbě mohou prom: 


nosných drátu 
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POLICEJNÍ PUŠKA: 


BONUSOVÉ 
UKÁZKY 


Bratři Wachowšti natočili vice než hodinu 
exkluzivních záběrů přímo pro hru. Vystupují 
vnich živí herci, což je naprosto novátorský 
přístup ve videohrách. Zvukové efekty 

a hudba jsou použité přímo z filmu Matrix 
Reloaded. Na pohyb kamery ve hře navíc do- 
hlíželi sami Wachowští, takže podobnost 
zpracování by měla být dokonalá. 
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Žádný Neo. Žádné kompromisy. Žádné výdaje navíc. Nikdo zatím neudělal něco 
takového, a proto to bude fungovat. 


obrá, přiznáváme se. Screensho- 
ty z Enter The Matrix, které jsme 
otiskli v PSM2 číslo 11 dnes vy- 
padají přinejmenším klamavě. 
Anglický kolega Joel, jediný novi- 
nář, který už hru viděl na vlastní oči, nás si- 
ce ujistil, že je všechno v nejlepším pořádku, 
ale my se přeci jen ptáme: Copak budouc- 


T Vysens 
NN 


ROZDĚL A MALUJ: 


F hd 


nost her podle úspěšných filmů vypadá tak- 
hle? Proč vypadají obrázky tak zubatě? Dlou- 
ho jsme na hru čekali a doufali jsme, že na- 
plní kvalitu, kterou zaručuje licence. Naše 
naděje však pohasínají při pohledu na tyto 
obrázky... ale pak se DVD rozběhne, hra se 
odpíchne od startovních bloků a my dostává- 
me pořádný kopanec rovnou do tlamy... 

Stejně jako v celém světě Matrixu, i v pří 
padě hry nás bratři Wachowšti pořádně ma 
ou. Skutečnost uvidíte, až když se podíváte 
na hru v akci. Zapomeňte na screenshoty 
o ly nikomu nejde. Almosféra vám zamiží vý- 
led a vy budete s otevřenu pusou sledovat 
Ghosta, jak ve zpomaleném záběru uskakuje 
před kulkami a kope bezmocného strážného, 
až kosti praští 

Jak řiká Morpheus: „Nikdo ti nemůže říct 
aký je Matrix, musíš to prostě vidět na vlastní 
oči.“ A jaký je 7he Matrix? Tohle vime jistě 
hráč si vybírá mezi postavami skvěle pilotky 
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Niobe a zenbuddhistického zabijáky Ghosta 
Scénář ke hře psali sami bratři Wachowšlí a je 
ho děj se odehrává současně s dějem filmu 
Matnx Reloaded. Ve hře je dokonce vysvětle 
no několik klíčových momentů z filmu, takže 
budete mít výhodu oproti divákům v kině 


kteří nevědí, co lo je DualShock 2. Největším 
šokem je, že nemůžete hrat za Nea. Ani za Tri 
nity. O Morpheovi nemluvě. Zklamalo nás to 
ale tak už to bývá - vílejle v reálném svělě 
Akce se dělí do čtyř sekci - bojů, řízení, pi 
lotování lodě Logos a hackování. Děj je přímo 


čarý, ale cesta se liší podle toho, jak dobře se 


vám ve hře daří. Například se vám může, ale 


nemusi stat. že se v kůži Ghosta utkate s Tri 


nity. Objeví se i agent Smith, ale nejdřiv se mu 
budete muset vyhnout, Vaše postava se totiž 
vyvijí ve stylu her RPG, takže než budele sil 
nější, nezbude vám, než proti Smithovi postu 
povat takticky... což v tomto případě zname 
ná uléct 


Enler the Matrix nabidne 4.000 pohybů 
vytvořených pomoci motion capturingu, navic 
bude obsahovat více než hodinu záběrů ne 
použitých ve filmu. Výsledkem by měla být 
jedna z nejskvělejších her roku 2005. Užijeme 
si detailů a odkazů na film, uvidíme věci, kteří 
jiní diváci nikdy neuvidí. Pokud jsou filmové li 
cence rakovinou videoher, pak Enter The Mal 
rix nabizi lék 
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Prásk, prásk, prásk... zpomalit... 

a kop, pěkně z otočky rovnou do zu- 
bu. Chrrrrtkk! Muže být něco zábav- 
nějšího? Jednoduše zmáčkněte (8, 
hra se přepne do známého zpomale- 
ného pohybu (jinak také zvaného bul- 
let-time). Tento trik vám umožňuje 
takzvaný Focus meter. Zapnutí Focu- 
Su vám umožní snáz reagovat na úto- 
ky nepřátel a provádět triky popírající 
existenci gravitace. Když třeba zpo- 
malíte hru ve chvíli, kdy na vás jdou 
dva lidé, zvládnete pak jednomu 

z nich chytit nohu, zatímco druhého 
kopnete do obličeje. Když během Fo- 
cusu vyskočíte, postava vylétne vyso- 
ko nad samotnou akci (jako loutka na 
drátkách), a tak se dostane do bezpe- 
čí. Když se rozeběhnete pod určitým 
úhlem proti stěně, protančite po ní. 
Při střelbě během výskoku se promě- 
níte v rotující torpédo, z něhož vylétá- 
vají kulky. Můžete také podobně jako 


POTŘEBUJEME ZBRA NĚ 


A kdo by se staral o náboje? Když posta- 
vě ve hře Enter The Matrix dojdou nábo- 
je, nezdržuje se nabíjením, jednoduše 
sahne do svého pláště a vytáhne další 
bouchačku. V nabídce bude více než 


ZPOMALENÉ HRÁTKY 
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Na samém konci hry se dosta- 
nete do situace, kdy musíte pi- 
lotovat Lobose, abyste ubránili 
Zion před blížícími se strážci. 
Naštěstí se opět děj různí podle 
toho, za kterou postavu hraje- 
te. Dnes zatím tato sekvence 
vypadá poněkud jednotvárně 

a dost připomíná hru Descent 
pro PSOne. Lidé z týmu Shiny 
nám klidně vysvětlili, že až bu- 
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vel DY “ 


Max Payne skákat rybičky zpoza rohu 


a dělat hvězdy - a přitom pochopitel- x de na obrazovce v jednu chvíli UNELOVÁNÍ: Zatím c rů! 
ně stále střílet. Něco podobného před- š 1.300 strážců, jak plánují, ne- ž R nov, 
vádí ve filmu Neo - vám stačí zmáčk- piňnuj ně, ale počkejte, až se to rozhýbe, —— 


budeme mít čas si stěžovat, 


nout (© (zapnete Focus) a pak aa ne- 
bo R3 společně s tlačítkem pro skok. 
Zpomalený děj vám dokonce umožní 
uhýbat před kulkami, jejich let je vi- 
dět jako kouřová stopa. Focus meter 
po každém použití ubude, ale pokaž- 
dé se hned nabije zpět na 35 procent. 
Na jeho další doplnění musíte zabít 
pár dalších chlápků. Pohoda, ne? 
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dvanáct zbraní, mimo jiné i odstřelovač- 
ská puška Norinco 7.62mm, oblíbená 
útočná puška M16, Colt .32 a nebo Hec- 
kler-Koch MPSK. Prostě zmáčkněte 

£B a zbraň vám vklouzne do ruky. 
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GHOSTOVI 


okud můžeme věřit fámáam, měl by 
Ghost hrati ve filmu Sice malou, ale vel 
mi podstatnou roli, Jedna věc je ale jis- 
lá - jeho jméno je až hodně dole na oli- 
cialně uveřejněném obsazení filmu. Na 
druhou stranu, jako apačský zenbud 
dhistický zabiják by měl být asi pěkně tvrdý 
Ghostmá pistole v ruce, ikdyž dojde na boj z bliz- 
ka - takže někdy dojde na drsnou akci. při niž 
Ghost někomu narve do Žaludku pěst a pak vy 
střelí. Když hrajele za Ghosla, je pro vás řidičská 


ZEN NAD ZEMÍ: 


sekce jen divokou střílečkou z pohledu vlastních 
očí, kdy jen odstřelujete objevující se nepřatele. 
Řízení je na Niobe 

A proč si Shiny vybrali Ghosla a ne hěkterou 
z oblibených postav - co třeba Morpheus? Konec 
konců, Ghost se sotva objeví v titulkách. Šéf spo 
lečnosti Shiny Dave Perry nám to vysvětlil takto 
„Bratři Wachowšlí popsali Ghosla jako zenbud- 
dhistického zabijáka a ve hře zjistíte, že ma velmi 
speciální vztah k Trinity, Věřte mi. oba režiséři vě- 
dí, co dělají“ 


Boje zaberou jen milisekundy, ale jak dlouho trvá celá hra? „To hodně záleží na sty- 
lu hry, ale předpokládáme, že nabidne asi padesát hodin hraní,“ slibuje Dave Perry. 
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DOSTAŇTE MĚ K 
TELEFONU+ RYCHLE. 


+ 
Čekají vás tři nebo čtyři řidičské sekce, ve kte- 


rých se Niobe s Ghostem prohánějí městem, aby 
se dostali k telefonu, Každá postava vidí tuto ak- 
ci z jiného pohledu. Zatímco v kůži Niobe si užije- 
te hraní ve stylu Drivera, jako Ghost zažijete cosi 
jako maniakální verzi Silent Scope. Očekávejte 
okoli, které lze ničit, šílené srážky a mazané vy- 
užívání funkce Focus - zmáčkněte m a Ghost vy- 
šplhá na střechu, aby bojoval s agentem. 


KDO TOHLE ŘÍDÍ? 


DĚJOVÉ LINKY 


Příběh hry Enter The Matrix je lehce spojen s dějem nového filmu bratru 
Wachowských, takže postavy plynule procházejí ze hry do filmu a obráce- 
ně. Režisérští bratři nám slíbili, že by hra měla odpovědět na mnoho otá- 
zek, které se ve filmu objeví, takže se ve hře dozvíte něco nového o téměř 
každé scéně filmu. 
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KRÁSKA V RŮŽOVÉ: 
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HACKUJ+ HACKUJ 


Hra se ještě prodlouží, když si ke konzoli přes USB připojíte klávesnici 

a „vhackujete“ se do profilu své postavy. Zde si můžete nahrávat nové bojo- 
vé pohyby a připravovat si zbraně a munici na určitých mistech. Hackovací 
menu používá rozhraní ve stylu DOSu, takže stačí napsat „DIR“ a vypiše se 
vám nabídka příkazů. Pomoci „?“ se dostanete k helpu. K hackování se do- 
stanete přes hlavní menu a s jeho pomocí rovnou změníte svuj profil uložený 
na paměťové kartě. Nápovědy, jak získat speciální schopnosti, najdete ve 
hře. Tak, a jak teď z tohohle zastaralého programu vypadnout? 
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ánové Wachowští neberou jména na 
lehkou váhu - Neo je anagramem slova 
" One (jeden, první) - a s Niobe se to má 
podobně, V řecké legendě Niobe zradila 
svou bohyně Leto a našla si vlastní ná- 
sledovníky. To pochopitelně Leto rozlítilo, a tak za- 
byla všechny Niobiny děti. Niobe ze žalu zkameně- 
la, No, přesně tohle se ve filmu nestane, ale víme, 
že hraje bývalou Morpheovu milenku. Že by se ně- 
co stalo jejich dětem? Nebo že by to bylo ještě úpl- 
ně jinak? V každém případě se ve hře vyskytuje 
moment, kdy se Niobe utká s Neom. Ale dost od- 


STI, VE KTE 


-žá 3 BELIS 


UMÍM KUNG 


Nepanikařte - přestože hra obsahuje více než 
2.000 bojových triků, ovládání bude celkem 
jednoduché. Vše se odvíjí od tří hlavních bo- 
jových tlačítek - kop, úder a chyt - které mů- 
žete mačkat v určitých kombinacích, abyste 
docilili speciálních chvatu. Hlavní slovo bude 
mít intuice - nebudete si muset zapamatovat 
dlouhé řetězce tlačítek, Každá situace ostat- 
ně ovlivní výsledek vašich pohybu, chvaty se 
mění podle toho, jak stojí nepřátelé, Tak tře- 
ba mužete mačkat kopy před tím, než zapne- 
te Focus, protože pak můžete přejit do triku, 


PU 


hýbá úkrokem. 


JÍM PODÁNÍ COSI NA 


hadů, jisté je, že Niobe je přirozeným talentem na 
řízení, takže části, ve kterých se řídí, jsou v jejím 
podání cosi na způsob G7A5. Oproti Ghostovi je 
také mnohem mrštnější a spoléhá hlavně na boj 
z blízka. 

Bude boj hodně obtížný? „Snažili jsme se, aby 
i průměrný hráč mohl jednoduše vzít ovládání do ru- 
ky a vrhnout se do akce se skvělými pohyby,“ vy- 
světluje Perry. „Ale zkušení hráči budou moct spojo 
vat triky do celých sérií. Vezměte si třeba kravatu: za 
někoho se připlížíte a pomocí kravaty ho udusíle; 
když ale použijete Focus, zlomíte takto nepříteli vaz.“ 


při kterém chytnete nepřítelovu zbraň, otočí- 

te ji proti němu a vypálíte. Masochistickým 

fandum Tekkena se muže ovládání zdát moc 

jednoduché, ale skvělá práce s motion captu- 

ringem nakonec přiková k židlím i je. Stojí za = 

to sledovat Ghosta, jak praští chlápka do kr- l 
ku a pak několika švihy přesune ruce do bo- 

jového postavení. Navíc mnoho pohybu pro- 
bíhá bez toho, že byste se museli obtěžo- 
vat - Niobe například automaticky pře- 
skakuje nízké překážky nebo se jim vy- 
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Sexy časopis o nejnovějších technologiích a špičkových hračkách 
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CREATIVÉ 
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Du JAK... 
IT AUTORÁDI 

SE STÁT DJEM S MP; 
ah FUNGUJE SFFO 
K NAWEBOVÉ 
REOKONFERENCE 


ně SLOŽIT 
EVÁNĚCÍ MELODII 


NEMÁTE SI NA 
ČEM PŘEHRÁVAT? 
Vyberte si z dvaceti 
testovaných modelů. 


UŽ JE TO TADY 
Bleskové připojení k netu, video, 
mp3, hry... 


20 DIGITÁLNÍCH p T 
VKRUTÉM SOUBOJE jee 


TESTUJEME PĚT 
MIKROSYSTÉMU 
Nejlépe se umístily 
značky Philips a Sony. 


> 


YSTÉMY SUD X A 


U pěti ADS ých desi 
kousků točím, V designérskýc 

REALITA, SCI-FI maximum Oume na 

Co takhle na dovolenou 

do hotelu na Měsíci? 


testujeme 
Reproduktory 
5.1 Logitech Z-680 
Jednookou 
zrcadlovku 
SIGMA SD9 
Televizor GRUNDIG 
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-. má nové hlasové ... americká 1.18megová ... pédéáčko nejen 
ovládání a legrační MiniDV kamera s klávesnicí, ale 
skateboard s objektivem JVC i s telefonem 


PLAYSTATIO | NÍ 


JVE1- 


FILITAIRI 


NEJSOU DRUHÉ 
DÍLY HER PROSTĚ 
JEN OBYČEJNÉ 
NAFOUKLÉ 
BUBLINY? 


Tato otázka mě (a ne- 
jen mne, ale celou re- 
dakci) v poslední do- 
bě dost zaměstnáva- 
la. A napadly mě hned 
čtyři důvody, proč to 
je tak, jak to je. 
1) Jsme zhýčkaní a roz- 
mazlení. Hry na PS2, 
když jsou povedené, 
jsou o tolik lepší než 
všechno, co se objevilo kdykoli předtím. A tak 
napjatě čekáme - ano, milá Sony, klidně si teď 
necháme našroubovat ty 120Hz mozkové im- 
plantáty! 
2) Licence se prodávají jako o život, tak proč si 
dělat nějaké starosti s kvalitou? A je to jasné 
jak facka: vždyť takový Nightfire nese všechny 
známky hry vychrlené závratnou rychlostí, aby 
se stihla vydat zároveň s filmem, zatímco tře- 
ba Agent Under Fire byl ve skutečnosti mno- 
hem lepší variací na bondovské téma. 
3) Novátoři jen zřídkakdy dělají stejnou věc 
dvakrát. No dobře, máme tu výjimku jménem 
Kojima, ale koukněte třeba na Mikameho. Na- 
prosto nás uchvátil DMC, ovšem pokračování 
klidně svěřil bývalému žurnalistovi a sám šel od 
toho. Vždyť my novináři sice o těchto hrách 
klidně můžeme psát, ovšem jen blázen by po 
nás mohl chtít, abychom je sypali z rukávu - viz 
ony 120Hz mozkové implantáty, o nichž píše- 
me výše. 
4) No, čtvrtý díl je podle nás přesně ten 
moment, kdy se to celé láme - uvědomujeme 
si totiž, že velká část pokračování her na PS2 
je lepší než originál: Tony Hawk's 4, GTA: Vice 
City a nyní i Dark Chronicle... Promítněte si to 
do světa filmu a rázem před sebou máte 
úžasné defilé Vetřelců namísto hromady hnoje 
jménem M/B2. Někdy je holt i dvojka magické 
číslo... PSM2 
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WV===EW ČERVEN E0O= 


DARK CHRONICLE 


Je to takové RPG pro milovníky golfu. Ne, je to arkádová bojovka pro budou- 
c vynálezce. Ne, je to... je to... je to kousek života vysmahnutý na disk. 


PŘEDSTAVTE si to: svět, ve 
které m 
všechny hry dojíždějí do práce au- 
tem. Swing Away Golf vyběhne ze 
dveří, zbytky ranního toastu má 
oblepené všude po obalu disku, 
naskočí do své kraksny a jede. Ve 
stejném okamžiku se na magistrá- 
lu pokoušejí dostat Fatal Frame, 
Kingdom Hearts a původní Dark 
Cloud. Je mlha, auta najíždějí na 
křižovatku zákeřně umístěnou na 
horizontu a najednou... prásk! 
Člověk by si pomyslel, že takhle 
tvrdý karambol rozdílných herních 
konceptů bude tak ostrý a děsivý, 


že to roztrhá i herní disk. Omyl. 
Dark Chronicle totiž dokázala vyjít 
z bouračky ještě brilantnější 
a skvostnější, než byl Dark Cloud 
kdykoli předtím - a to už je co říct, 
pokud uvážíme, že původní hra si 
po celém světě vysloužila velmi 
slušné skóre. 

Nuže, v čem spočívá tajemství to- 
hoto předčasného úspěchu? Vývojá- 
řům z firmy Level 5 se podařilo dosáh- 
nout onoho řídkého fenoménu, jímž je 
dokonale vyvážená hra. Podařilo se 


„CO SE TÝČE HLOUBKY A POCITU USPO- 


jim navodit dojem, že vše ve hře pro- 
šlo podstatnou změnou, nicméně zá- 
roveň zachovali důvěrně známé prvky 
- tak, aby se ve hře cítili jako doma 
i nadšení příznivci originálu. 

Nejprve důvěrně známý terén. Stej- 
ně jako v první hře, erpégéčku, ve kte- 
rém jste zkoumali krajinu a budovali 
vesnice, i zde vás čeká více různých po- 
stav, které můžete podle libosti měnit, 
jakmile k nim získáte přístup - ačkoliv, 
a to je hodně zajímavé, podle všeho 
jsou v nové hře takové postavy pouze 


KOJENÍ, JE HRA NEDOTKNUTELNÁ“ 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 
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NEJDULEZITEJSÍ JE HUL 
Funkce Spectrumize na upgrade vaší zbraně je nyní závislá na tom, kolik „syntetických bo- 

dů“ se podaří získat během souboje. Jakmile dosáhne určitého čísla, můžete body použít 


na proměnu jednotlivých položek (například na ohnivé či ledové kameny) a tuto sílu poté 
zahrnout do statistik. Zní to strašně složitě, ale pracuje se s tím ve skutečnosti velice snadno... 


VYNÁLEZCE 


a pistolí zvládne Max snad úplně všechno. 


tistiky, složte zbraň, aby byla na jednu oblast, 


S hasákem 


Prohlédněte si sta- 


dvě, zatímco v originálu jich bylo šest. 
Poté máte k dispozici systém upgradu 
zbraní, kdy vyhráváte různé elementy, 
které lze posléze zakomponovat do vy- 
brané hole - něco na způsob materie ve 
Final Fantasy 7. Tento mechanismus 
doznal větší hloubky s přidáním funkce 
„Spectrumize“ (viz Nejdůležitější je hůl), 
ovšem v konečné perspektivě jde stej- 
ně jen o to dostat zbraň na „úroveň 5“ 
a potom statistiku transplantovat do 
zbraně hned vedle. 


TROCHA MÓDA: Šaty dělají člověka. Maxovi je 
můžete vybrat sami. 
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Za poraženého nepřítele si vyslou“ 
žíte peníze na vylepšení svého vybavení. 


Vložte do zbraně Syn- 
th Spheres a ona se vám promění. 


Max je sice vyzbrojen pouze fotoapará- 

tem a vlastním mozkem, nicméně přes- 

to dokáže svůj inventář skvěle oboha- 
covat. Nejprve ovšem musí přečíst vše, co se 


mu dostane do ruky - to aby dostal náležitou 


inspiraci. 


AYtttstsatotttttttttttdtttttttdttutttttottdttatttttittitttittsttit 


Jedním z nejvíce kritizovaných bo- 
dů původní hry z roku 2001 bylo to, 
že jsou jednotlivé dungeony všechny 
na jedno brdo. Navzdory náhodnému 
rozmístění - které bylo zárukou, že ni- 
kdy nevstoupíte do stejného místa 
dvakrát - jste čelili jedné sekvenci o 15 
bitvách za druhou. Špatnou zprávou 
je to, že jsou zde tyto dungeony zpět. 
Nyní byly nicméně alespoň rozsekány 
a proloženy souboji s bossy, přičemž 
souboje byly okořeněny i jinak - ale 
o tom později. 

Další oblasti hry, v nichž vše půso- 
bí důvěrně známě, zahrnují scénické 
přechody z noci do dne (ale bohužel 
stále bez počasí) i návrat dalších zná- 
mých věcí, jako jsou například protije- 
dy, chléb či návnada na ryby, stejně ja- 
ko známé tváře z řad monster - každý, 
kdo si v Dark Cloud vypěstoval odpor 
k nestvůrám jménem Mimic, bude je- 
jich jedovaté sviňárny nenávidět 
i teď... Ale jsou tu i novinky. Vážně! 


TEXT VE MĚSTĚ: Energetický balík je první vynález, k němuž 
Maxe inspirovala četba nalezených knih, 


MOZKOVNA: Přesuňte tři příbuzné fotografie do 


bubliny a zamíchejte. 


— 


DOMÁCÍ KUTIL: Zaběhněte do krámu, nakupte suroviny 
a dejte se do práce. 


Čím začít? Celý děj hry se odehrává 
se značným časovým odstupem poté, 
co Toran, Xiao, Goro a všechny ostat- 
ní postavičky ve stylu fantasy zemřely. 
V důsledku toho se ocitáte v drsném, 
punkově stylizovaném světě, kde za 
každým rohem najdete nějaký tank, 


jn > 
(00000 KELDTETOO 


SÍLA VLÁDNE: Každý vynález otevírá cestu jinam, Tento ener- 
getický balíček vám umožní nabít prvního Ridepoda, 


Každá postava ve hře má rovněž 
po ruce věc jménem Ridepod - to je je- 
den z těch malých robotů, o kterých 
byla zmínka už dříve a které lze použí- 
vat proti větším nepřátelům jak v sou- 
bojích s bossy, tak ve vylepšených 
dungeonech. 


„MAX MÁ NYNÍ V JEDNÉ RUCE HASÁK, 


VE DRUHÉ 


retro auto nebo mini robota. A právě 
tyto pokroky v technologii, které mají 
klíčový význam pro styl hry, v nás 
vzbudily obrovský zájem o hru. Zatím- 
co dříve byly souboje omezeny bud na 
„zblízka“ nebo „zdálky“ podle toho, ja- 
kou postavu jste si vybrali, nyní má 
hlavní hrdina Maximillion v jedné ruce 
hasák a v druhé pistoli. Stisknete 
a svého nepřítele oddělá z dálky, klá- 
vesu pustíte a on se vrhne na poblíž 
stojící gaunery hasákem. 


PISTOLI 


Druhá velká změna přichází s Maxo- 
vou schopností vynalézat věci. Těžko se 
to popisuje, je to prostě jako část Fatal 
Frame naroubovaná na epizodu Scrap- 
heap Challenge. Hned v úvodních parti- 
ích hry se Max zmocní fotoaparátu, se 
kterým může pořizovat fotografie věcí 
nacházejících se kolem něho. Na základě 
projektů získaných z knih potom může 
tyto fotky různě kombinovat, až z toho 
dostane zárodky myšlenek, které poslé- 
ze zužitkuje při samotných vynálezech - 


RYCHLEJŠÍ DUNGEONY 


Věci pod zemí se teď odehrávají mnohem svižnějším tempem, a to díky jedné či dvěma vylepšeným jeskyním. Kromě 
3 Ridepodů jsou novinkou monstra s ukazateli vzteku, krabice, které je možné sbírat a používat jako střely, nebo sys- 
tém odměn, z něhož mohou profitovat jak ti rychlí a nerozvážní, tak ti uvážliví. K tomu si připočtěte pár bitev s bos- 

sy uprostřed levelů a je vám jasné, že teď už to na jedno brdo zdaleka nebude. 
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Medaili dostanete tehdy, pokud 
se vám podaří dungeon prolétnout,nebo zcela vyčistíte, 


Bitvy s bossy jsou příjemným 
osvěžením šedi levelů. 


"“ 


Steve je váš první Ridepod, ale 
můžete posbírat součástky a postavit si úplně nového. 


NA RYBÁCH: Opět se vrací rybaření, ale pomyšlení 
na několik kol minigolfu nás fakt dostalo. 


V RÁJI: Tentokrát si musíte hodit mincí a sami roz- 

hodnout, zda jsou power-upy pozitivní nebo negativní. 

tedy samozřejmě jen tehdy, pokud má 
k dispozici všechny potřebné výchozí 
materiály. Může to znít trochu zmateně, 
ale věřte nám, že jakmile si na nejrůzněj- 
ší menu zvyknete, nebude to o nic těžší 
než budování vesnic v předchozí verzi 
hry. Navíc co se týče hloubky hry a poci- 
tu uspokojení, dělá to Dark Chronicle 
prakticky nedotknutelnou. 

Ať vyčistíte podlahu dungeonu od 
všech nepřátel a budete Maxe postr- 
kovat vpřed jednou rukou, zatímco 
v té druhé budete svírat šálek čaje, 
anebo budete trávit hodiny volného 
času fotografováním věcí, jež by se 
vám mohly hodit pro budoucí vynále- 
zy, vězte, že tohle je RPG, které vás 
prostě nepustí. PSM2 


LENGTH (O5. 6mý 


ODLESK OBJEKTIVŮ: Namiřte kameru na lidi a oni 
vám zapózují. Jeden ze stovky hezkých detailů. 


DARK CHRONICLE 
SKVĚLÉ VYHLÍDKY 


42 Dark Cloud byl vždy hlavně o postavách, kdy každý mohl říci své k tomu, jak by měly vesnice 


„SLON JMÉNEM LINDA" 


vypadat. Chronicle má ještě početnější populaci, ovšem nyní vám lidé v městech buď pomáha- 
jí - dávají vám například jídlo, zásoby materiálu nebo zbraně - anebo fungují jako průvodci, 
kteří vás dovedou k nejrůznějším věcem, jež byste mohli potřebovat pro své vynálezy. 


BUDOUCÍ DRAMA: Monica cestuje v čase a najednou se 
objeví v Maxově světě, Jejími specialitami jsou meče a kouzla. 


“ 


© od 


DĚTI NA ULICI: Donny vám dá fotoaparát. Udělejte mu 
pár fotek a dostane se vám odměny. 


VYSTRAŠENÝ ŠAŠEK: Flotsam 
chce Maxovi ukrást kamenný náhrdelník. 


Ještě dnes Dark Cloud občas hrajeme, dokonce někdy objevíme i něja- 
Eb ký ten netušený aspekt, chytrou nuanci. Dark Chronicle nám tohle 

všechno předkládá v mnohem lepším balení, čímž se výsledný efekt 
jaksi násobí, a to na všech úrovních - včetně jednoho z nejdynamičtějších 
soundtracků, jaký jsme kdy v počítačové hře slyšeli, Proto už teď jsme svíráni 
obavami, že nás hra připraví o mamutí porci našeho volného času. A před chvílí 
jsme řekli, že člověk si musí svá RPG vybírat hodně pečlivě, neboť den jedno- 
duše nemá tolik hodin, kolik by bylo potřeba, S touhle hrou a s chystanou pre- 
miérou titulů jako Final Fantasy a Breath of Fire je volba čím dál tím těžší. 


Level 5 


Ubi Soft 


Bude se vám to líbit, protože... 

Jste nemohli vydýchat, že předchozí díl skončil, 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Máte rádi hry, do kterých se skutečně můžete zapojit. 

m Sedm obrovských 
světů, které mů- 
žete zkoumat 
a používat ke 
svým vynálezům 

B Dvě hratelné po- 
stavy, obě s robo- 
ty Ridepod, které 
lze použivat k do- 
pravě a zároveň 
upgradovat 

m Dvě bitvy s bossy 
na dungeon, po- 
wer-upy, bedýnky, 
které lze házet 


m Hra vypadá čistě 
Jako japonský ori- 
ginál, a tak sku- 
tečně nevidíme 
důvod, proč její 
vydání odkládat. 


ORIGINALITA. 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE..... 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 PSMa | 53 


PÁD 
NEBO SLÁVA 


Ačkoliv v aréně Def Jam neplatí mnoho 

pravidel - vypadá to, že rána do rodin- 

ných šperků není zakázaná, ale doporu- 
čovaná - nenarazíte zde na žádné bouchačky, 
ákáčka a ani na obyčejné tyče. Dokonce i typy 
zápasů jsou omezené na nezbytné minimum - 
přežití, týmový boj a handicap. V dohledu nejsou 
žádné žebříky ani krabice, Na druhou stranu pře- 
pínání postav probíhá zajímavým způsobem. 
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+ Spousta úderů vypadá prapo- 
divně- nlášt, když: se vám podaří zaplnit ukazatel 'Blazin'. 
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DEF JA 
VENDET TA 


Nakopni to ve starém stylu - s okovanou špičkou... 


JO JO a ještě jednou jo. Def 
' Jam vsází na jistotu 
a vyhrává hlavní cenu. V tomhle 
násilím natřískaném turnaji se 
utká celkem 45 kriminálníků, rvá- 
čů, svalovců a pravých MCs. Skoro 
celý víkend jsme házeli rybičky, 
bušili do hlav a lámali kosti. A teď 
jedna rada pro maminky - tohle 
není nic pro vás. 


í Capone je ve sku- 
tečnosti drobný chlapík - na rozdíl od herní inkarnace, 
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Vlastně to je ideální způsob, jak za- 
táhnout do wrestlingu i masy štítící se 
lykrových oblečků - profesionální spor- 
tovce nahradit nabručenými rappery, 
nudné názvy chvatů jmény jako 'ghet- 
tový drtič' a The Rocka nějakým roc- 
kem. Nebo crackem. Nebo něčím po- 
dobným. 

Dvanáct zápasníků pochází přímo 
ze značky Def Jam - jsou zde třeba Lu- 
dacris, Method Man, DMX a Ghostface 
Killah. Ti všichni se samozřejmě obje- 
vují i na soundtracku. Bojovníci jsou 
členy ilegální wrestlingové ligy Def 
Jam, kterou vede tvrdý týpek DMob - 
který, jak už to tak chodí, z nějakého 
neznámého důvodu našel zalíbení ve 
vaší bývalé přítelkyni. Vaše nová zná- 
most Manny chce pořád něco na sebe 
a tak se snažíte... ale, k čertu s tím. 


Pointa je v tom, že všechno se ode- 
hrává přesně v pravém duchu ghetta 
a naprosto stylově, 


P Tm) 
1 2) TANK 
r za 


Řetězy ověšený jmenovec Dana 
G nosí oblečení Adidas a sráží protivní- 
ky ve stylu capoeiry, Method Man 
a Redman spoléhají spíš na své med- 
vědí sevření. O dynamičnost soubojů 
se stará veterán ze hry Wrestlemania 
Aki. O chytlavost zase lidé z EA Big, a ti 
se vyznají. Přidejte možnost 'vydělat" 
si svými pěstmi lepé přítelkyně a máte 


vynikající spojení všech prvků hip-ho- 
pu - ženy, násilí a masivní zlaté řetězy. 

Že to je plné násilí? Na to vsaďte 
klidně svůj steroidy prolezlý krk. Vy- 
padá to, jako by jedna z postav byla 
patologicky posedlá mlátit každého 
do ohryzku, další vám bude poskako- 
vat s jehlovými podpatky po obličeji 
a všichni - všichni - mají speciální po- 


„VŠECHNO SE ODEHRÁVÁ V PRAVÉM 
DUCHU GHETTA A NAPROSTO STYLO 


3 K. MURRAY 
16250 


19900 
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: Ano. Vy a další tři 'peciválové' se 
můžete rubat najednou. Bomba! 


8300 


1: Je těžké zjistit, kdo je 'vymyš- 


lená' (obra a kdoznámý' profik. 


hyb, který vám vžene slzy do očí. NO- 
RE je pravděpodobně proti Ženevské 
dohodě. Páky, rány i náskoky můžete 
blokovat, přehozy můžete spojovat do 
komb - a to vše je animováno s ne- 
uvěřitelnou plynulostí. 

Hlavní výhodou Vendetty je, že si ji 
užijí i hráči nemající žádné ponětí 
o tom, jaký je rozdíl mezi 'Majistrol 


Cradle' a 'drop toehold'. Kombinace 
extrémního násilí a na odiv stavěné 
lesbické orientace přikovala většinu 
z nás k televizi na celé odpoledne 
a mód Story se postaral o zbytek - až 
do noci. Možná by se hodil lepší ko- 
mentář a neocenitelný mód Create-A- 
Wrestler, ale i tak vypadá tahle šíle- 
nost docela slušně. PSM2 


PROOT W ie | 


DEF JAM VENDETTA 


„RÁDA PRO MAMINKY" 


MÁMA ŘEKLA, ŽE TĚ MÁM ZMLÁTIT 


Pamatujete si na ty skvělé chvilky z téměř každého filmu s Jean-Claudem Van Dammem, kde hlavní padouch Claudova nejlep- 

šího kamaráda pokaždé ve rvačce bolestivě zmrzačí a kamera to sleduje ve zpomaleném záběru? Tak přesně takhle budou vy- 

padat dokončovací útoky v Def Jam Vendetta. Když budete hrát, jak se říká, pro publikum, bude se vám zaplňovat ukazatel 
Blazin'. Pak se do toho vrhněte po hlavě a vida! Měli jsme pravdu, Všechno se v tu chvíli rozmaže, asi jako náznak vaší zuřivosti, 


k 


E 


P 


———m k" “ 13000 
29800 2500 ; z 20 
„ DH0B 2 CHUKKLEZ 74 : UFJA 
u R krá i DÁMSKÝ BOJ: Zahrajte si za vlastní slečnu 
i Ň Využijte sů) SKOzAVA) Ben ' „Přispendlet : — (191) a zmlafte ostatní [dámy], jež po vás pokukují. 
a provádějte neuvěřitelně autenticky vypadající útoky, protivníka na žíněnku a vítězství je vaše. 1 


BOJ JE KRÁSNÝ 
„Život jsou jen [hezké dívky] a pra- 
E) chy,“ tvrdí rapový filozof Ice Cube ve 
svém hitu Gangsta Gangsta. Takže 
žádný div, že v Def Jam bojujete kvůli obojí- 
mu. Můžete vyměnit svou starou za novou 
K.0. 


a dámy se o vaši přízeň dokonce perou - ví- 
tězka vám pak nabídne své fotografie. Deset 


tisíc za jednu. Třída. 
ozn 


SPLITTING HTADACHI 
43250 +5UUUU 500 36250 7000 


IA GHUSITACE Ah x a SCARFACE Je k 7 SPIDER [1 Ape MANNY 7%, 


Áno, e to souboj tváří: 2M Chyťte protivníka, 4 
Ghostface versus Scarface. Špice, zapněte Blazin' a srazte ho do bezvědomí! 


TO JE BOREC 


Slabou soupisku trochu vylepšují nepříliš známé variace na celebrity, jako třeba recidivista Iceberg Slim, Jak ale asi 
tušíte, skutečnými hvězdami Vendetty jsou samotní lidé z Def Jam. Namluvili veškeré postavy a měli také zásadní 
Slovo v rozhodování, kdo bude mít jaký speciální útok, Většinou se řídili vlastní zkušeností, 


ZPOMAL: Bojuj, vyhraj a získej si pozornost 
čím dál tím většího počtu lepých krásek. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Z psychologického hlediska napodobuje Def Jam skutečný (falešný) 
E) wrestling lépe než Smackdown. Střídáním různých útoků narůstá 
ukazatel Blazin', toho samého lze docílit i úspěšným blokováním 
nebezpečných výpadů. Souboje tak mají tu správnou dynamiku. Ukazatel 
energie bere v potaz jednotlivé končetiny, takže úspěšnost pák je větší, 
Y i když se soupeř pochopitelně nevzdá hned a bojuje do posledního okamži- Bojovka 
WC se rozhodl pro nedbalé oblé- i Ghostface vypadá jako živý - ku. Umělá inteligence vám vyrazí nejen dech - nejdřív vám protivník dovolí 
čení, ale dává hrdě na odiv svůj diamantový přívěšek, včetně svého šátku a masivního řetězu kolem krku, pár zásahů a pak vás zmlátí jako malé děcko. Doufáme, že to se do finální 
verze změní, protože tím trpí hratelnost. Skutečným problémem je repetitiv- 
nost soubojů - zapomeňte na různorodost Smackdown nebo na využívání m 45 zápasníků, 
různých kusů nábytku k omračování soupeřů. Ale protože to je jinak vlastně mezi nimi 12 
zábava, nebude EA Big opět nijak tratit. skutečných rap- 
perů jako DMX, 
Bude se vám to líbit, protože... Ludacris a Met- 
Je to návykové a zábavné - bojovka, která sama sebe nebere příliš vážně, hod Man 
ale i tak v ní najdete plno násilí. m Pět přítelkyň, 
Nebude se vám to líbit, protože... z nichž každá má 
Protože si moc dobře pamatujete propadák Wu Tang: Taste The Pain. svou fotogalerii 


„m Deset detailních 
hip-hopových 
arén s animova- 
ným obecen- 
stvem 

M Přes 1500 uni- 
kátních pohybů 
m Tři herní módy: 
Battle, Story 
a Survival 


Pevně doufáme, 
že to trochu 


A jednoduší, ale 
© KELT MURRAY | E jnak 


Bojovníci tvrdí, že to všechno dělali noh OVLÁDÁNÍ ....... 
z lásky ke hře, ne pro peníze, , PREZENTACE 
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Po opravdu podařených smečích následu- 
je zpomalený záběr z několika úhlů. Během něj si mů- 
žete utahovat z protivníka. 


ASNĚ asi nemáte dva metry, po- 
J pstavu jako Bolo Yeung 
a nejste hbití jako Jay-Z, ale i tak ješ- 
tě tuhle stránku neobracejte. Víte, 
ono je totiž NBA Street Vol. 2 vytvo- 
řené tak, aby oslovilo vaše městské 
já stejným způsobem, jako třeba 
SSX Tricky oslovuje i lidi toužící po 
tropických plážích a PES2 ty, kdo se 
chtějí koukat na chlápky v podvlé- 
kačkách mlátící se o žebřiny. Pár mi- 
nut poté, co jsme vložili disk s touhle 
hrou do PS2, začali i ti nejkonzerva- 
tivnější z nás zavěšovat a blokovat 
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Jsou zde tři verze Michaela Jordana - mla- 


dý, starý a dokonale vyvážená pouliční legenda. 


RESIVNÍHO BLOKOVÁANÍ I ZA 


jako ty největší hvězdy ghetta. Herní 
anonymita dokáže vymámit soutěži- 
vého ducha naprosto ze všech. 
Fanoušci předchozího dílu vědí, o co 
tady jde - o licencovaná basketbalová 
klání trojčlenných družstev okořeněná 
atmosférou pouliční subkultury a špet- 
kou adrenalinové hratelnosti ve stylu 
SSX. Největší prioritou je pochopitelně 
vítězství a účel světí prostředky. Dosyta 
si tedy užijete rychlých přihrávek, lahod- 


Afro účesy, tenounké knírky a ohňostroj dělových smečů - konečně basket 
podle gusta nás, lenivých Středoevropanů. 


Ve hře si můžete odemknout 
spoustu věcí, například nové dvorce. Vše je zobrazeno 
v podobě malých kartiček. 


„UŽIJETE SI RYCHLÝCH PŘIHRÁVEK, AG- 


VÁNÍ" 


ných parádiček, agresivního blokování 
i nezbytného zavěšování. Vypadá to 
trošku jako oblíbená arkáda NBA Jam, 
jen palubku vystřídala pouliční dlažba 
a vlněné podkolenky nahradily kalhoty 
do zvonu. 

Vylepšení je patrné na první pohled. 
Obraz ostrý jako břitva, propracované 
animace a černoši na place. Hratelnost je 
bez poskvrny - od prolétávání ulic v ob- 
razovkách nabídek až po efektní nájezdy 


odměnu v podobě nových bodů do hráčových statistik. 


NEW YORK DA FLUMP 
POINTS 


DUNKS 
.. 
JOUNDS 


NTS 


© Continue 


ZRODILA 
SE HVĚZDA 


Kdo chce cítit opravdové rodičovské za- 
dostiučinění, může si vytvořit vlastního 
hráče nebo třeba i celý tým. Místo aby- 
chom si vyrobili tradičního komického tlouštíka 
s afrem na hlavě, zvolili jsme si rezervovaného 
vysokoškoláka jako vystřiženého z řeckých olym- 
piád, s knírkem jako Errol Flynn, Velice pouliční. 


Gdiť"Baller 


Nemohli jsme se fl 
rozhodnout mezi kung-fu kotletami a biblickým plnovousem. 


REE Ivo.. 


kamer před zápasy. Velkou pozornost 
věnovali tvůrci různým detailům: během 
akce zní skladby Nate Dogga a Nellyho, 
což ostře kontrastuje s vrčením a huče- 
ním hráčů. Stejně úchvatný je i komen- 
tář. „Letí jako pták, napřahuje se a... HO- 
HOOO" křičí hlasatel ve chvíli, kdy rozbi- 
jete desku. 

Triky provádíte kombinací tlačítek, Při 
stisku (B a (A uděláte fintu na obránce 
a můžete čistě zasmečovat. Ukazatel 
Boost není neomezený, ale postupem 
času se doplňuje. Vyplatí se jej používat - 
s ním je váš výskok vyšší, bloky silnější 
a střely divočejší. Mezi novými pohyby 
najdete kopanou přihrávku (L3 a ©), 
přihrávku na dva s pravou analogovou 
páčkou a Off The Heezay - při ní se míč 
odrazí od protivníkovy kebule a zase se 
k vám vrátí. 

Repetitivní? Ano, vždyť je to také bas- 
ketbal. V tom to ale není. NBA Street Vol. 
2 je dokonalejší než skutečnost - ten po- 
cit, když se otáčíte ve vzduchu, obehrá- 
váte bránícího soupeře nebo v posled- 
ním zlomku vteřiny proměníte trojku... 
Tempo vás nenechá vydechnout a do- 
pad na váš osobní růst je neoddiskutova- 
telný - místo abyste se toulali po ulicích, 
přiková vás tahle gameska od EA na pěk- 
ně dlouho dobu k vaší PS2. PSM2 


NBA STREET VOL. 2 


PTT | 


S pomocí Gamebreakeru můžete v jediném výbušném momentu zvrátit průběh celého zápasu. Zvyšte si ukazatel Special na 
Z je maximum a míč začne blikat - Gamebreaker je v pohybu. Taktický prvek je v tu chvíli o to vyšší, že buď můžete Gamebrea- 
F ker 'povýšit' (stiskněte 8))- zasmečujete a nikdo vám v tom nemůže zabránit - nebo prostě vystřelíte. Gamebreakery se po- 
čitají jako obyčejné koše, ale body se zároveň odečtou od protivníkova skóre, K nezaplacení v oněch momentech, kdy je stav 19-20, 


Hvězda pod hráčem ukazuje, kdy je Posloupnost komba se 
ideální chvíle ke střele. zobrazuje ve spodní části obrazovky. 


Nejvíce bodů dostanete za triky 


využívající všechna čtyři boční tlačítka, je to ale riskantní. : 
W Www 


ŘSKÝ 


Jestli si chcete navýšit ukazatel Special a do- 
dílit opravdu VELKÉHO skóre, musíte zvlád- 
nout systém komb. Za obyčejný dvoubodový 
koš dostanete umrněných 250 bodů, ale za kombo 
doskok + trik + zavěšení můžete získat i 20.000. Uka- 
zatel Gamebreakeru je rázem z poloviny plný. Podobně 
jako v SSX uděláte komplexní triky a smeče stiskem 
“ kombinací různých bočních tlačítek (např. m, ©). 
Při blokování je podstatné správ- © Když protivníka porazíte, mohou se vám zpřístupnit 
"3 mp" | NÉ načasování, vyšší hráči to ale mají lehčí. pohyby, za něž dostanete neuvěřitelné bodů. 


F řeky z k M jp « ra : 7 
V módu NBA Challenge ovládáte jeden ze známých týmů a bojujete proti regionálním družstvům. Postupně získáváte j | 
body, které můžete vyměnit za nové hřiště, postavu nebo lepší statistiky, V módu Be A Legend putujete po ulicích ILÍ "n 
New Yorku, Philadelphie a Chicaga - například - a vyzýváte pouliční mistry s vizáží Eminema a afro účesy na hlavách, | -0 


trošku émon - líčové! če. Ach, pika pika. 
jej Pre rody ry ob nod de oh holiče penaě O týden později tam pořád ještě byl. Ne, že by se nám původní NBA 


Street nelíbila - šlo o poměrně kvalitní hru - ale po obrovském 
úspěchu EA s jeho SSX nás trošku zklamal a přišel nám neskutečně repeti- 
tivní, Najednou jsme slyšeli, jak z herní místnosti někdo volá: „No hergot, 
podívejte se na tohle.“ Na televizi jsme viděli NBA Street Vol. 2, davy přihlí- 
žejících, jiskřivá menu a k tomu všemu zněl dunivý soundtrack. První dojem 
nebyl nijak zavádějící - hra je propracovanější, než byla kdykoliv předtím, se 
spoustou neuvěřitelných specialit, hladkých rychlých přihrávek a výběrem 
hráčů podle zvolené taktiky. Už to není jako dřív jen záležitost tří dvouapůl- 
metrových habánů - potřebujete pořádného obránce, rozehrávače a pivota. 
Mód Be A Legend vás láká množstvím odemykatelných postav a sadou vy- 
lepšitelných schopností. Říkejte si o EA co chcete, ale díky jejich nadšení 
pro věc (se všemi těmi vizuálními efekty, emotivními rytmy a dokonalými 
detaily) se budete při každém smeči cítit jako pán světa. Bez ohledu na to, 
jestli jste dvoumetrová raperská superstar nebo křivonohý Pepa Novák. 


V VYDAVATEL 


V TYP HRY 


R Select City Bude se vám to líbit, protože... 

Nemáte předsudky a vyžadujete neustálé vzrušení 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Raději si zahrajete Suikoden 3 a budete poslouchat Radiohead 
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JENV PSM - "NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


DVAKRÁT 
JINAK 


Evidentně existuje víc způsobů, jak uva- 

řit vejce. Ehm... víte, co tím chceme říct. 

Vběhnout někam a střílet na všechny 
strany nemusí být vždy ten nejlepší způsob. Po- 
třebnou výhodu proti soupeřům a postup s co 
nejmenším inkasovaným zraněním vám může za- 
jistit používání nepřátel jako štít a ukrývání za 
přirozené překážky. 


): Stiskem © přejdete do mó- 


a du u plížení Pak S pomocí 6) můžete zajímat PM 
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| : Střelte do automatu, který 
následně vybouchne. Padouch v tu chvíli pustí rukojmí. 
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==. DOLUETIR 


Svlékněte se do pitomého nátělníku a projděte 
se bosýma nohama po blbých střepech - John 
McClane je zpátky mezi námi. Máte chuť? 


AČKOLIV McClane v druhém dí- 

lu nevěřícně kroutil 
hlavou nad tím, „jak se může taková- 
hle věc stát jednomu chlápkovi dva- 
krát“, stala se stejná věc i potřetí. Ne- 
lze se tedy divit, že ve Vendettě proje- 
vuje jisté známky únavy, když se mu- 
sel již třikrát utkat s německými zlo- 
duchy. Už už se těšil, jak stráví pod- 
zim svého života před televizí a kolem 
pasu si bude zakládat na solidní pneu- 
matiku, když tu se znenadání objevil 
v jeho životě někdo, kdo se rozhodl 
zničit mu všech klid a mír pokojného 
stárnutí. 

Děj FPS od Vivendi Vengeance je zasa- 
zen do doby několika let po posledním ti- 
tulu. McClane stojí proti tajermnému nepří- 
teli, který touží vyrovnat skóre a unese Joh- 


novu dceru, jen aby se mu dostal na kůži. 
Náš policista jej pronásleduje přes celé LA 
(viz Hans přes půlku světa), během cesty 
se před ním odvíjí propracovaná zápletka. 

Po grafické stránce je hra naprosto ne- 
nápaditá (až na pár zajímavých světelných 
efektů) ale to není až tak podstatné. Důle- 


no točí kolem zběsilé střelby, dočkáte se 
atmosféry nefalšované Smrtonosné pasti. 
Například veškeré osazenstvo hry přímo 
nutí McClana pronášet jeho slavné hlášky 
a neměnit svůj volnější přístup k silnějším 
slovům. Když třeba John na začátku úrov- 
ně s čínským biografem rozváže uvaděče, 
mluví zachráněný muž o našem svalna- 
tém hrdinovi jako o 'drahouškovi' a svěřu- 
je se mu, jak ho pouta strašně dráždila. 
Dokonalé. 


„MCCLANE JEJ PRONÁSLEDUJE PŘES CELÉ LA, BĚHEM 
CESTY SE PŘED NÍM ODVÍJÍ PROPRACOVANÁ ZÁPLETKA“ 
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DIE HARD 


VENDET TA 


Zajímavé je, že hra obsahuje i plížicí 


cích na výběr: vběhnete přímo do míst- 
nosti a rozžhavíte hlavně svých pistolí do- 
ruda, nebo se připlížíte za jednoho pa- 
doucha a použijete ho jako živý štít? Po- 
kud jsme však mohli vidět na vlastní oči, 
jsou výsledky takovéto akce nepředvída- 
telné; občas jeho kolegové opravdu složí 
zbraně, jindy ho ale sami zastřelí v naději, 


Buď dělá tenhle chlapík 
v řeznictví, nebo má vážné sociální problémy. 


054 


že zabijí i vás. Evidentně to potřebuje ješ- 
tě trochu upravit. 

Na GameCube byl tento titul určen 
pouze pro jednoho hráče, ale vývojáři 
z Bits Studios naštěstí pochopili, čím by 
mohli vyšperkovat verzi pro PS2. Takže se 
multiplayeru dočkáme. 

V souvislosti s plánovaným dubno- 
vým vydáním však nevyznívá příliš přízni- 
vě skutečnost, že mód pro čtyři hráče 
v námi testované verzi nefungoval. Ale 
i tak byla zpřístupněná část titulu zábavná 
- bez ohledu na to, že se nemůže rovnat 
s kouzlem TimeSplitters 2. 

Hra si již dříve vysloužila kritiku také 
za svůj zaměřovací systém. S automatic- 
kým zaměřováním byla příliš lehká a bez 
něj jste zase měli problémy se vůbec tre- 
fit do terče. To se naštěstí změnilo. Uvidí- 
me, nakolik se tyto úpravy projeví na fi- 
nální verzi, které bychom se měli dočkat 
již v dubnu. PSM2 


DIE HARD VENDETTA 


„FAJNOVÉ“ 


TAK CO TU VŠECHNO MÁME? 


Vzhledem k tomu, že Vendetta je další FPS od vydavatele Half-Lifu, neměla by nás u ní překvapit široká škála pěkně 
2 pekelných zbraní. Například v muzeu - což je první úroveň - začíná McClane jen se svým šestiraňákem, ale brzo u se- 
be bude mít víc olova, než najdete v krabicí s vojáčky. Se zbraněmi se také pojí to nejlepší ze zdejší grafiky - výborné 
modely, nádherné odlesky na zásobnících a skvělé animace při nabíjení. A co je ještě lepší, některé držíte jen v jedné ruce, 
takže si do druhé ruky můžete vzít další a znásobit tak svou palebnou silu, 


| 072019 *' 
4 ks 67, SMRTONOSNÉ: Úředníci s klotovými rukávy se SMRTONOSNĚJŠÍ: Pistole versus Raketomet? 
-s vykašlou na šanony a vrhnou se do akce po hlavě. Je jasné, co bychom si vybrali my. 

bo 


YOU- HAVE THEMSUDMACHINE GUN 


NEJSMRTONOSNĚJŠÍ: Boti představují 
skvělé živé terče. 


NENECHTE SE 
ZAHANBIT 


Nejlepším prvkem Vendetty pro PS2 je 
EĎ multiplayerový mód, K dispozici je 
14 úrovní, většinou kopírujících lokace 
z hlavní hry. Najdete mezi nimi i několik speciál- 
ně vytvořených, jako například Boxerský ring. 
Čeká na vás šest různých herních módů, napří- 
klad Deathmatch, Team Deathmatch a King Of 
-- The Hill, Když nebudete mít nikoho k ruce, mů- 
TAK UŽ SAKRA KONEČNĚ ZEMŘI: žete se vždycky spolehnout na počítačem ovlá- 
Akce na střeše Nakatomi Plaza. dané boty. Bylo nám řečeno, že se můžeme těšit 


na stovku hratelných postav rozdělených do šes- 
l ' 
h 


Stojíte-li proti shluku 
nepřátel, je plamenomet jasnou volbou. 


ti skupin - Civilisté, Policie, Gangy, Úředníci, Věz- 
ni a Žoldáci; mnohé z nich si budete moci ode- 
mknout v průběhu singleplayerové kampaně. 


Velká kadence samopalů je 
k nezaplacení, takže je budete používat co nejčastěji. 


r | | 6óiomo T 


j JE 


„ 


didádddkkl 


Útočná puška před- Tyhle 9mm 
stavuje trošku silnější arzenál. pistole jsou lehká váha, ale v páru se mohou šiknout. 


B 
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HANS PŘES 
BS PŮLKU 
- K SVĚTA 


No dobře, tak alespoň LA. McClane pro- 
42 následuje únosce, během čehož navštíví 

různá místa této metropole (dokonce 
i Nakatomi Plaza z prvního filmu). Úrovně jsou 
poměrně rozlehlé a ačkoliv je cesta jimi velice li- 
neární, nemusíte jimi díky volbě způsobu likvida- 
ce nepřátel procházet pokaždé stejně. Tady je 
krátká ukázka z toho, na co jsme narazili během 
testování... 


M TAK TOHLE ZNÁME: Ze všeho toho ruchu jim : á SMRT UMĚNÍ: Na počátku hry bude mít John 
trochu přeskočilo. Sledujte, jak se McClane zblázní. spoustu práce v muzeu. 


SUNDEJ TY PRACKY Z MÝ DCERY SR B 


Hra velice efektivně využívá matrixovského zpomalení času. Vyprázdněte do padoucha zásobník a sledujte, jak se 
5 pomalu hroutí k zemi jako mokrý sáček s čajem. Tenhle efekt je ještě lepší s odstřelovačkou - tady je jeden příklad 
za všechny, kdy McClane musí zneškodnit teroristu, jenž drží jako rukojmí jeho dceru. 


SVĚTLO V TUNELU: Jsme sice v temné pod KREV NA PLÁTNĚ: Není čas sledovat film, mu- 
zemce, ale co - vždyť máme noktovizor! síte rychle sejmout toho chlapíka. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


6 Dobrá, takže většinu času to vypadá jako naprosto průměrná akční 


řežba, ale aspoň že v Bits dokázali do hry přidat tu správnou atmo- 

sféru Smrtonosné pasti. Herec, který nadaboval hlavního hrdinu, Bíts Studios 
zní jako Bruce Willis a většinou odvedl dobrou práci, nemluvě o tom, že má 
širokou škálu McClanových průpovídek. Občas se zasmějete i u hlášek Vivendi Universal 
ostatních postav, díky čemuž akce nepostrádá tolik potřebný humor. Také 
se můžete těšit na několik vysloveně filmových záběrů. Díky módu plížení 
můžete různé situace řešit pokaždé jinak, i když tento prvek ještě potřebu- 
je vyladit, aby působil konzistentně. Multiplayer by se měl postarat o větší 
životnost, ale zatím nejsme přesvědčeni o tom, že to tak opravdu dopadne. 
Zpomalený čas může být sice už ohranou písničkou, ale i tak vypadá pořád m Singleplayerová 
velice dobře, V zásadě tedy očekáváme solidní, i když možná ne převratný akce s Johnem 
a bezchybný titul. Dočkat bychom se jej měli v pátek 25, dubna. V příštím McClanem ve 
čísle vám přineseme recenzi. zbrusu novém 


Přibližte si záběr, zklid- 
něte dech, zamiřte mimo hlavu své dcery a vystřelte, 


Pohled se přepne, kamera teď 
rotuje kolem kulky, Jestli oni se nevytahují... 


příběhu odehrá- 
Bude se vám to líbit, protože... vajícím se něko- 
Nemůžete se nabažit Smrtonosné pasti a McClanovy vyřídilky lik let po Die 
Nebude se vám to líbit, protože... Hard With A Ven- 
Rozmazlila vás multiplayerová genialita TimeSplitters 2. geance 


Nový multiplayer 
pro čtyři hráče 
se 14 úrovněmi 
a šesti různými 
herními módy 


m Do rukou se nám 
dostal poměrně 
raný kód, takže 
v současné době 
už tvůrci určitě 
vyřešili mnohé 
problémy - ale 
jestli chtějí stih- 

ES ORIGINALITA ; nout vydání 

Sledujeme celou dráhu OVLÁDÁNÍ - v dubnu, mají 

projektilu, až konečné najde svůj cíl. PREZENTACE ......... : a co dělat. 
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V TOFTII 


X=MEN: 


1E.OILUETIR: 


X-MEN: WOLVERINE"S REVENGE 


Nevíte někdo, co má znamenat ono X? Naštěstí tahle sólová zále- 
žitost postavy Wolverine budí dojem, že si s konkurencí poradí. 


KDYŽ $ příznivcům komiksové 

řady X-Men zmíníte 
o nějaké videohře inspirované jejich 
milovaným seriálem, jistě se jim hned 
v kapse otevře kudla. Poslední díl 
s názvem Wolverine's Revenge by to 
ovšem všechno mohl změnit. 

Ve Wolverine's Revenge se hlavní hr- 
dina Logan dozví, že program Weapon X, 
který mu v šedesátých letech vrátil drápy, 
obsahoval též smrtelný virus, který až do- 
sud jeho imunitní systém potlačoval. Nic- 
méně teď se virus probudil a Logan má 
pouhých 48 hodin na to, aby na něj našel 


„ANIMACE ZAJIŠŤUJÍ, ŽE SOUBOJE BUDOU 


animací, které zajišťují, že střety jsou dy- 
namické, vzrušující záležitosti, které zdaři- 
le zakrývají skutečnost, že hratelnost se 
vlastně opakuje. 

Za dobře zvládnutý souboj dostanete 
štítek na krk. Když jich posbíráte určitý po- 
čet, naučí se Wolverine nový chvat. Nic- 
méně v této hře budete odměněni i za to, 
když se budete pohybovat nenápadně, 
a tak i za utajené zabití jedné oběti dosta- 
nete přívěšek. Hra rovněž výborně využí- 
vá zvířecích smyslů a instinktů, které Lo- 
ganovi umožňují vytušit skryté předměty, 
stopovat stráže po pachu anebo podle 


DYNAMICKÉ A VZRUŠUJÍCÍ UDÁLOSTI“ 


nějaký lék. Hra jeho dvoudenní hledání 
rozděluje do šesti „dějství“, z nichž každé 
obsahuje maximálně šest levelů plných 
soubojů, plížení a řešení hádanek. 
Wolverine je především bojovka, ve 
které se bojuje hodně zblízka, a tak výrob- 
ci Genepool věnovali spoustu času právě 
tomu, aby souboje působily co nejauten- 
tičtějším dojmem. No, je zde více než 100 


teploty vycházející ze šlépějí. Stejně tak jej 
uvádějí do nepříčetného vzteku - to když 
jde fakt do tuhého. 

Právě podobné detaily jasně ukazují, 
jak moc se Genepool snažili skloubit hru 
s původním comicsem. Wolverine's Re- 
venge patrně v dubnu neotřese trhem 
s videohrami, nicméně rozhodně bude 
stát za to tuto hru mít v merku. PSM2 


„BOJUJTE S TÍM, CO ZNÁTE" 


V KŮŽI: Logan má k dispozici širokou škálu 
kostýmů, včetně tohoto koženého oblečku z filmu. 


TESTY: Wolverine není 
jedinou obětí testů. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Wolverine's Revenge je zatím asi nejslušnější hrou inspirovanou se- 
E) riálem X-Men, Souboje jsou naprosto fantastické, což je jen dobře, 

protože právě o nich tato hra celá je, a to navzdory odbočkám v po- 
době puzzlů nebo adventure. Nicméně máme dojem, že hra má trochu pro- 
blém s vlastní identitou, někdy je totiž až příliš svůdná myšlenka prolétnout 
hru co nejrychleji, souboje i to plížení, a výsledný dojem je pak nemastný 
neslaný. Titul by jistě byl výrazně kompaktnější, kdyby zde byl větší důraz 
na zvládnutí pohybů a nutnost postupovat co nejvíce nenápadně. 


Bude se vám to líbit, protože... 

Souboje jsou zatraceně dobré a skutečně si to užijete. Milovnici comicsového 
originálu budou nadšeni autentickými detaily 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Nakonec to nedrží úplně tak pohromadě. Jednotlivé prvky sice vypadají OK, 
ovšem dohromady už tak úžasně nevypadají 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE... 


WOLVERINE"S REVENGE 


Wort ve 
K4 VE 


u 
Genepool 
= 
Activision 
L! 
Akční adventura 


B Velmi rozmanité 
souboje s více 
než stovkou ani- 
mací 

B Klasické comic- 
sové příběhy 
a postavy 

m Můžete ovládat 
droidy ve stylu 
střílečky v první 
osobě 


B Hra je z 90% 
kompletní a kro- 
mě detekce koli- 
zí a několika díl- 
čích problémů se 
zvuky je vše ho- 
tovo. Chtělo by 
to ovšem do 
dubnové premié- 
ry ještě zapraco- 
vat na nevyváže- 
né hratelnosti, 
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„KDYŽ SKOČÍTE SALTO A STŘÍLÍTE Z OBOU PISTOLÍ NAJEDNOU, PŘEMŮŽE VÁS NOSTALGIE 


s No.I PRO PLAYSTATION 2 


UMOCNĚNÁ POCITEM DOBRODRUŽSTVÍ“ 


A je to tady. Dospělý' Tomb Raider, na nějž 


„ŽÁDNÉ BÉČKO“ 


.“ 


svět tak dlouho čekal. Jsme jediní, kdo jej hráli 
-a vy jste teď jediní, kdo ví, jak dobrý opravdu 


je 


„FINÁLNÍ VERZE 
MÁ ŠANCI 

BÝT NAPROSTO 
SENZAČNÍ“ 


RECENZENT: Jonnie Bryant 


MIKROZÁPLETKA 


V The Angel of Darkness uvidíte pár známých tváří - ale také 
spoustu zbrusu nových, Zde vám představujeme některé 

z hlavních postav včetně jejich role v příběhu (samozřejmě 
jen v hrubých obrysech), 


JOACHIM KAREL: Hlava strážců Kabaly, kteří chtějí přivést 
zpět na zem Nephilim. 


ECKHARDT: Kurtis chce tohoto arcipadoucha zabít, ale na se- 
stavení vražedné dýky potřebuje tři úlomky amuletu. 


MARGOT CARVIER: Je přítelkyní Von Croye a má jeho de- 
ník, který obsahuje klíč k objevení čtvrtého obrazu. 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


MÍSTA, KTERÁ SE VRYJÍ (NEJEN) DO PAMĚTI 
ÚROVNĚ 


Tady jsme se vý: 
borně pobavili. Vodní hla 
dina je špičková, stejně ja . 
ko zvuk padajících kapek. 


Dobrý úvod x 
k plošinovkovému zá 
kladu, ale kamera po- 
třebuje ještě doladit, 


POTÍŽE PŘES CELOU EVROPU 


Návrat na 
místo činu k utkání 
s nájemným vrahem je 
dílo génia. Souboj stoji 


opravdu za to. 
Místnost plná 


laserových paprsků je 


opravdovou zkouškou 4 
7 - obratnosti, ale pořád to 
/ X 
je klasický Raider 
- : 


Velikost té ' k w 
hle lokace bere dech, f wb 
ale zážitek nám trochu n d 
pokazila nedodělaná l c. 
AI hlidačů. ; "A hi 
$ 
hal A 
; | | ; 
Ave 
š k + M 
“ 7 Ě 
2. 
o a 
P ) j 
' k j 
“ dl E 
Jedním slo- 
vem, brilantní. Působivý 
kvetoucí svět, kde může — 
každá rostlina předsta 
vovat nebezpečí 
„ Kurtisovo 
střílení do zombií mělo 
grády, ale celek kazila 
nemožnost použít chi 
Ů a “ Přichází nej rugai 
1. větší puzzle z celé sé 
-A rie Tomb Raider. Hráči 
. . budou tuto lokaci pro: 
a klínat ještě léta po je- 


jím dokončení 


vf .) ej “ 


=“ 


Nebojte se - takhle Lará opravdu nevypa: 
dá, Jen jsme jí dali na obličej masku, aby 
to symbolizovalo... vždyť víte co, Smrt. 


"| PÁD NA CROFKY 


BLÁZNIVÝ POTLACH 


— 


ŘEČ DĚLA: 


! NÍ 
— RY A 5 " 
a : : a. 
- s jo dustch + rt rate val ní mine mary lo ge! > 
ae. nd i i l = hi 


A 


PRSTY NA SPOUŠŤ: PRAVDU, NEBO BĚŽ: 


MÁME HOLE V RUCE: 
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PORÁD V POHYBU 


A Á ( 
„$ >% 4 
„ / > vy 
aš bé 4 „I 7) zk 
£ | / F“ 
h Je velice nepříjemné, když na vás nepřátelé přijdou, zatimco se plížíte, ale musíte to prostě risknout - zvlášť na začátku hry, kdy si nemůžete vypomoci žádnými zbraněmi 
bh, Na druhou stranu se vám bude plížení hodit ve chvili, kdy vám dochází zdraví nebo munice 
P 
js“ - + 
i; - : 
- s 
bl ; - ki: 
« , 
6 
ká 
h. 
: $ © 
% “ 


Staré pohyby vám nebudou dělat žádné 
problémy, protože ovládání je stan 

dardní jako kdykoliv předtim. Nové se 
ale budete muset teprve naučit využí 
Vat na maximum. PSM2 si z výše uve 
dených oblibil ručkování a návrat skoku 
do vody 


a BIO0-DOOM: : 
1 
H 
hi 
(ZNATELNÉ VYLEPŠENÍ 
* = 3 | $ 
| < s 
s RA . 8 
B ve 
4x © a. A 4 
n s © p" : si 
ř4 ' I 


ď 
Dobře se podivejte na tenký modrý proužek Čím výše se dostanete, Tady jsme si trošku zapodváděli 
v levém horním rohu obrazovky. To je Lařin ukazatel úchopu. tím hlouběji klesne. Nyní přícházejí ke slovu ona vylepšení lem a nastavili si stupeň pět. Jen lak jsme se mohli dostal ještě 


VĚČNÁ 
HÁDANKA 


Až vstoupíte do archeologického naleziště, budete mít pocit, že 
jste se ocitli přímo v TR2. Velkou část této lokace zabírá obrov- 
ský puzzle složený z několika samostatných částí. Bude vám tr- 
vat věčnost, než jej vyřešíte. Každá z komnat kolem centrálního 
bodu je jinak tématicky zaměřená, po vzoru elementálních 
místností z předchozích titulů. Vezměte si například ohnivou 
komnatu. Budete zde muset utíkat a skákat přes plošinky kle- 
sající do jezírka vroucího oleje, v němž okamžitě vzplanou. Je to 
přesně ten klasický zběsilý závod, který v každé hře otestoval 
schopnosti fanoušků Raidera až na tu nejzazší mez. 


NAD PROPASTÍ: Vřetenovitému puzzlu nejprve předchází 
troška toho ručkování. Pak začíná zábava, 


PARKOVACÍ HODINY: Dobrotivý bože! Podívejte na to množství 
symbolů. Nezbývá nic jiného, než přijít na tu správnou kombinaci. 


KOLO KOLO MLÝNSKÝ: Přistupte s Larou k zařízení, 
zatlačte na levou analogovou páčku a začnou se dít věci, 


Než jsme nahoře přešli do další 
vý části, chvíli jsme si odpočínuli, aby se ukazatel pomalu doplnil 
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KURTIS TO ZAŘÍDÍ 


HLAVNĚ KLÍDEK: 
vý d i ý = 
" 
1 
* 


j : 
ME v 
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ky "4 Řp 
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POSLEDNÍ RYTÍŘ: 
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VELKÁ MOZKOVÁ LOUPEŽ: 


U VÝROBCE 
Core 

| VYDAVATEL 
Eidos 

V TYP HRY 
Akční 
adventura 


PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 
V Lara má přinej- 
menším čtyři 
kostýmy 
Tři různé druhy 
útoků: se zbraně- 
mi, beze zbraní 
a tiché zabíjení 
V Jenna samotnou 
3 n Laru bylo použito 
přes 500 animací 


JAK JE TO 
DALEKO 
V Je zapotřebí do- 
dělat ovládání 
a Al nepřátel, 
k | všechno ostatní 
je ale připravené 
7 k na červnové uve- 
: dení na trh. Tak- 


že hra je od nás 
vzdálena dvě vy- 
dání PSM2. 
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Project Zero je skutečný krok vpřed v děsivých survival hororech. 
(PSM2: 77 %) 


Představivost, kterou Project ZERO může v hráči probudit, tak mrazí do morku kostí 
(PlayStation2 Oficiální magazín — CZ: 08/10) 
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ŠÍLENEC SL 1 VÁS VEZMĚ NA MUŠKU. 


Twin P aks 


Kultovní městečko dy podivností 
opět ožívá. Te ntokrát na DVD. 
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NESMITE 


DUN HRAJEME PSZ 


AS DLOUHO, DRSNĚ, RYCHLE A NEKOMPROMISNĚ 
SPLINTER CELL ko“ Nejvěrnější fanoušci PlayStation 2 na světě. Tady jsou... 


Tenchu: Wrath of Heaven. 

ISS5 64 
Dark Ange 66 
Project Zero 67 
Vexx ... 68 
Savage Skleš.;:..;xzrsacasKovexk Kekassboács 69 


SPECIALISTA NA: 
Chřipkovou epidemii 


PRÁVĚ SI HRAJE: 
A © V posteli Pa Fa 


SPECIALISTA NA: 
Střílečky a plošinovky 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
Splinter Cell 


; Jirka začátkem měsíce zalehl s horeč- 4 S nadšením se pustil do nové stealth 
Dynasty Warriors 5: Xtreme Legends 69 kou. A to je dobrá zpráva, protože Raat: akce a s ještě větším nadšením ji do- 
War of the Monsters......... 70 měl spoustu času na recenzování! : hrál. A to přitom nenávidí Xbox. Až 
Jurasic Park: Operation Gene 72 Místo války s bacily se pustil do Války 3 jsme ho museli s těmi prohlášeními 
Dakar 2. 73 s monstry. To je oběť! € proti MGS2 brzdit 
Mr Golf V) 
Pride FC 74 
Rayman 3: Hoodlum Havoc.. 76 SPECIALISTA NA: SPECIALISTA NA: 

Rychlý úprk z redakce Adventury 

Everblue 2 ....... 7 PRÁVĚ SI HRAJE: PRÁVĚ SI HRAJE: 
Mystic Hero. 7 S Game Boyem v letadle Dark Angel 


Galerians As 


DVD RECENZE 


78 


Začátkem měsíce nás Darek na šest 
týdnů opustil. To byla úleva. Udělal si 
výlet do Japonska, ale předem nám 
nic neřekl a nemohli jsme ho tedy 
patřičně zaúkolovat. 


Napsala recenzi. A to je důvod k osla- 
vě. No dobrá, dobrá - každý měsíc tr- 
pělivě opravuje stovky pravopisných 
chyb v našich textech. A TO je teprve 
důvod k oslavě, 


Minority R 80 
XXX. 81 
Nejhorší obavy. 81 
Kód Navajo ... 81 


RECENZE 
KONKURENCE 


Metroid Prime 79 
Legend of Zelda 
Dead or Alive Beach Volleybal|..................... 


>POCTIVÉ A PŘESNÉ 505114 a 
NEKOMPFAOmISsri 


HODNOTÍCÍ SYSTÉM PSM2 
Podřadný brak. Hra v této kategorii je tak špat- 
(0) = 29 ná, že je až k smíchu. Rozhodně nekupujte! 
30 = 49 Na pár chvilek možná zábavné, ale obsahuje 
vážné chyby a dlouho nevydrží. Rozmýšlejte! 
50 = 60 50 je podle PSM2 průměr a na rozdíl od ostat- 
ních magazínů si za tím stojíme. Věřte nám. 
70 = 84 Zábavná hra, která jen postrádá něco opravdu 
zásadního. Ač nenáročná, rozhodně pobaví. 
85 = 89 Na co čekáte? Pokud hra získá hodnocení v té- 
to kategorii, nebudete zklamání! PSM2 ji důraz- 


ně doporučuje a k tomu snad nemusíme nic dodávat. Výtečný kousek. 


Zářící drahokam, který by neměl chybět ve 
sbírce čtenáře PSM2. Je vrcholnou ukáz- 
kou kvality žánru a posouvá hranice 
PlayStation 2. Tuhle hru si musíte zahrát! 
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PS2 RECENZE 


Recenzujeme velké množství PS2 her z celého světa. Soustře- 
díme se na evropské tituly, s předstihem však recenzujeme i zá- 
sadní hry z Japonska či Ameriky. Některé z nich nejsou v Evro- 
pě vůbec vydány (ačkoliv by si to zasloužily - zde doporučuje- 
me jejich dovoz a hraní na japonských či amerických konzolích), 
jiné jsou později vydány i v Evropě. V takových případech ob- 
vykle hru znovu zrecenzujeme a zdůrazníme změny 
v nové verzi. Každá recenze je zřetelně ozna- 
psM2 čena zemí původu, takže máte vždy pře- 
hled nad tím, co je možné koupit v na- 
šich obchodech 
Pokud hledáte recenzi hry, která je 
už v obchodech a není v časopise, přis- 
tupujte ke hře s velkou opatrností! Ob- 
vykle to znamená, že nám hru distributor 
neposkytl včas na recenzi, protože se obával 
špatného hodnocení, které by ovlivnilo prodej 
Na naše recenze se můžete 100% spolehnout - pomůžeme 
vám utratit vaše peníze co nejlépe a nejefektivněji. Hry, které 
mají vysoké hodnocení, jsou skutečně kvalitní a ty, které získaly 
bodů málo, nestojí za vaší pozornost. 


>POCTIVÉ A PŘESNÉ 505114 


DVD RECENZE 


Každý měsíc se spojíme s kolegy ze sesterských magazínů Domá- 
cí Video a Kino a DVD Movie a recenzujeme hlavní tituly uplynulé- 
ho měsíce. Pro hodnocení je klíčová kvalita filmu, bez pozornosti 
však nenecháváme ani bonusy a zvukovou úroveň filmu. 


ZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VD rr V EE. BŘEZENIRA 


SPLINTER 


„TOHLE NENÍ ŽÁDNÁ OBYČEJNÁ HRA. TOHLE JE HRA, KTERÁ BY MĚLA 
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MŠ 


OE TRI 


BÝT LEPŠÍ NEŽ MGS2.“ 


SPLINTER CELL 


„FAKTICKY VYCHYTANÉ VĚCI" 


Na PS2 právě přichází nejlepší titul z Xboxu, 
byť v trochu přímočařejší podobě. Že by mu 


původní formát neseděl? 


o, za normálních okolností by- 
chom milému Billu Gatesovi klid- 
ně řekli, ať si ty své hry strčí ně- 
kam, nicméně v tomto případě 
nám nezbylo nic jiného, než udr- 
žet jazyk na uzdě a pokorně při- 
jmout to, co nám nabízí. Proč? 
Protože tohle není žádná obyčej- 
ná hra. Toto je hra, která měla být ještě lepší než 
MGS2. Jen málo lidí si myslelo, že je vůbec převod 
této hry na PS2 reálný, a to hlavně kvůli údajně 
menšímu výkonu, ovšem toto je jedno velké „ale“, 
protože pokud jste verzi pro Xbox nehráli důkladně, 
jistě byste přísahali, že to, co se vám dostalo do ru- 
kou, je to pravé - nejlepší špionážní hra vše dob, lep- 
ší než všechny ostatní, včetně Kojimova majstršty- 
ku. Ale je tomu opravdu tak? 

Bohužel nikoli. Ale na druhou stranu musíme jed- 
ním dechem zdůraznit toto: i tak na vás tato majestát- 
ně provedená a bezchybně prezentovaná hra udělá 
obrovský dojem. Od všech věcí, které jste o hře už sly- 
šeli, až po úchvatný povinný tréninkový level, kde te- 


prve naplno uvidíte, jak obrovská je škála schopností, 
které jsou vašemu hrdinovi k dispozici, je vám napros- 
to jasné, že vás čeká něco skutečně zvláštního - 
a Splinter Cellv tomto ohledu rozhodně nezklame. 
Coby zvláštní agent Sam Fisher se pohybujete 
nad zákonem a vaším úkolem je zlikvidovat kriminál- 


ČERSTVÁ POLE: Efektivní způsobem, jak projít částmi plnými ne- 
přátel, je popadnout jednoho z vojáků a používat ke krytí střel ostatních. 


„VAŠÍM ÚKOLEM JE INFILTROVAT NENÁ- 
PADNĚ TERORISTICKÉ ZÁKLADNY, ZÍSKAT 
INFORMACE A PAK ZASE TAJNĚ ZMIZET“ 


RECENZENT: Jan Modrák 


V MÁRNICI: V některých misích musíte dopadnout důležité agenty 
a pořádně je zmáčknout. 


ního prezidenta bývalé Sovětské svazové republiky 
Gruzie, který se rozhodl vyhlásit válku Spojeným stá- 
tům. Ačkoli mnozí by možná namítli, že na sebemen- 
ší náznak nepřátelství ze strany „Komančů“ by Ame- 
ričané reagovali nekompromisním jaderným úde- 
rem, v tomto případě je země neschopná zastavit 


technologicky dobře vyzbrojené teroristy, kteří se roz- 
hodli zaútočit zevnitř a tak ji zničit. Tedy skoro. K dis- 
pozici máte úžasný zbrojní arzenál a vaším úkolem je 
infiltrovat nejrůznější teroristické základny, pokud 
možno nenechat se spatřit. nepřítelem, sbírat infor- 
mace a poté z místa zase hezky potichu zmizet, při- 
čemž za sebou zanecháte pouze stopu mrtvol. 

Hned jak učiníte své první agentské kroky ve světě 
Splinter Cellu, jistě si povšimnete, jak přístupná je vám 
celá škála pohybů, chvatů a také nejrůznějších vychy- 
taných přístrojů, (Promiňte nám tady to otálení, ovšem 
věřte, že osvojit si Samovy pohyby je pro úspěch na- 
prosto nezbytné.) Pohyb i pohled kamery ovládají ana- 
logové páčky, byť vám možná chvilku potrvá, než si na 
to zvyknete. Proto se zpočátku budete zuřivě zmítat 
v zoufalé snaze získat optimální úhel pohledu na to, co 
se děje na obrazovce, přičemž po celou dobu vám na 
záda dýchají nepřátelé. (8) se skáče/seskakuje, © je 
pro přikrčení, 6) pro interakci s předměty a když po- 
držíte (8, vyjede vám inventář, kterým lze rychle pro- 
cházet a vybírat zbraně nebo vybavení. A pak přichá- 
zejí na řadu ty fakticky vychytané věci. 

Když stisknete klávesy L3 a R3, přitiskne se váš 
hrdina ke zdi a začne používat svůj skvělý » 


U DVEŘÍ: Chcete-li otevřít dveře, musíte točit levou 
páčkou a poté jí zakvedlat, aby zámek odskočil. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


a nahlédněte škvírou dovnitř 


optický kabel, uvidíte vše v jiné perspektivě. 


ROZPOLCENÉ ROZHODNUTÍ: 
Existuje zhruba pět různých způsobů, jak 
se vyhnout strážím z policejní budovy. To- 
to je vizuálně rozhodně nejatraktivnější. 


p dalekohled, když stisknete a podržíte © plus 
ukazatel směru, začne válet sudy, po dvojím 
stisknutí (8) vyskočí od zdi (aby se dostal 
na výše položená místa - jasně, víme, že 
dvojitý skok není nic nového pod 
sluncem, ovšem vidět tuhle fintu 
použitou ve skutečně náležitém 
I kontextu je velice osvěžující), stis- 
kem (B budete moci nepřátele 
| nádherně škrtit, stiskem (B tasí- 
k Ť te svou zbraň. 
Pak zde je ještě několik ma- 
lých variací, které je třeba vidět, 
abyste je mohli náležitě ocenit - 
například dívání škvírou ve dve- 
řích, útoky z výšky nebo útoky 
mečem. Rozhraní je natolik kom- 
paktní a uživatelsky přívětivé, že klá- 


Pomalu otevřete dveře 


4 


Když pod dveřmi podstrčíte 


nohama, musíte hledat alternativní cestu. 
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C Blaustein 


SPALTE ZA SEBOU MOSTY: Když vám spadne most před 


vesy (BD a (B jsou vlastně nevyužité - ostatně 
proč dělat věci komplikovanější víc, než je to 
nezbytně nutné. 

Jakmile se vám podaří vyřešit všechny po- 
hyby, je jen na vás, nakolik je dokážete zu- 
žitkovat v náročných situacích - a právě 

o tom tato hra vlastně je. Stejně jako Deus 

Ex, i tento titul nabízí několik způsobů, jak 

přistupovat ke konkrétní situaci. Díky to- 

mu je velice nepravděpodobné, že byste 
jednu misi hráli stejným způsobem 
dvakrát - což je až neuvěřitelné, 
uvážíte-li striktně lineární rozlože- 

ní jednotlivých levelů. Člověk se 
neustále rozhoduje, zda stráže se- 
jmout bezpečně z dálky nebo se na- 
opak proplížit stíny, zamyslet se, zda 
je vtáhnete do nějaké skryté 


KŮL V PLOTĚ: Pokud se vám zdá, že se na to dá vylézt, lezte - 
otevře se před vámi široké pole možností. 


ZRAKEM DO TEMNOT: Stisknutím šipky na D-padu Sam potře- 
se hlavou a nasadí si brýle pro noční vidění - naprosto nezbytnou věc. 


místnůstky a tam klepnete do hlavy, 
anebo jestli se jim nevysmějete tím, že 
se prostě kolem nich nepozorovaně 


FERLIČKF 


m Až vstoupite do pod 


slední výtka není zas tak závažná, je 
to vlastně jen drobnůstka, na kterou 
jsme si teď už zvykli - levely jsou 


proplížíte. 

Ano, Splinter Cell je skutečně strhu- 
jící hra, která vás často doslova ohromí 
svým stylem i sofistikovaností. To však 


zemního parkoviště, 
abyste provedli výslech 
řidiče (ve druhé misi), 
držte se od aut, proto: 
že jejich alarmy by vás 
mohly prozradit a mise 


místy výrazně kratší než ve verzi pro 
Xbox a i prostředky, které máte 
k rozptylování pozornosti stráží, 
jsou omezené. Nicméně když uváží- 


zdaleka neznamená, že bychom tu ne- 
našli žádnou chybu. Například nepřátel- 
ská Al je zcela zmatená. Někdy se vám 


chem. 


by skončila neúspě 


me, že převod se skutečně neoby- 
čejně povedl, měli bychom asi zavřít 
klapačku. 


„SPLINTER CELL JE POMALEJŠÍ, NÁROČ- 
NĚJŠÍ NA MYŠLENÍ I NA TAKTIKU, OVŠEM 
LECKDY SE DOST OPAKUJE“ 


stane, že vás nepřítel dostane při způsobení sebe- 
menšího hluku, jindy si nevšimne, když pouhé dva tři 
metry od něj škrtíte jeho kolegu - a dotyčný na vás 
přitom kouk: 

Taky zakusíte jistou marnost v případech, kdy 
se budete snažit být příliš chytří a budete se chtít 
před výtahem plným nepřátelských vojáků scho- 
vat na střešním trámu, přičemž o moment pozdě- 
ji vám dojde, že jste si klidně mohli ušetřit čas 
i námahu a schovat se ve stínu kousek opodál. 
Stejně jako v Deus Ex, ani zde nejste přímo od- 
měněni za flexibilitu a chytrost - pouze se budete 
dobře cítit. To nicméně někdy nestačí. Naše po- 


Nuže, je hra opravdu lepší než MGS2? No, na to 
nejde úplně tak lehce odpovědět. Je to jako kdybyste 
si položili otázku, zda je lepší Smrtonosná past nebo 
Dannyho parťáci. MGS2 stojí blíže filmu, má v sobě 
trochu hollywoodské atmosféry, byť bitvy s bossy 
jsou příliš snadno předpověditelné a tudíž laciné, 
Splinter Cell je rozhodně pomalejší, podstatně nároč- 
nější na myšlení a taktiku, nicméně místy vám přijde 
na jedno brdo, zvláště když budete v misích opako- 
vaně selhávat a procházet stejná místa znovu a zno- 
vu. Jedna věc je nicméně jistá - Hideo Kojima by se 
měl na tuhle hru podívat a měl by si začít dělat po- 
známky. PSM2 


SPLINTER CELL 


„NĚKDY TO NESTAČÍ" 


TOTÁLNĚ ÚCHVATNÉ: Skutečná akční situace, prolétnete 
oknem, uděláte kotrmelec, tasíte zbraň a začnete zabíjet. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


MGS2: SUBSTANCE 


Nebyla to taková pec 


ka jako MGS2, nicméně 


mít k dispozici všechny 


bonusy plus skvostnou 
akční adventuru je sku 


tečně velice lákavé 


Hra si hodně vypujčuje 


jak od MGS2, tak Deus 
Ex, proto je jen správ 
né, že sedí někde 
uprostřed mezi nimi 


= DEUSEX 


Hratelnost, ve kte 
musite neustále ro. 
hodovat, jakým zpuso 


bem level zvládnout 


[CEPAVETTIKT 


HRATELNOST 
+ Neuvěřitelně hluboká a plná překvapení. 
* Hra vyžaduje obrovskou dávku trpělivosti. 


GRAFIKA 
+ Skvostná atmosféra plná nejúžasnějších detailů, 
= Není tak dobrá jako ve verzi pro Xbox. 


ZVUK 
+ Výborně dokresluje atmosféru, skvělé přechody. 
= Řeč je občas zastřená a slovům je těžko rozumět. 


ŽIVOTNOST 
+ Skutečně náročná výzva s obrovským polem možností. 
= Hra je menší než původní verze... 


CELKOVĚ 

Špičková akční adventura, které se 
podařilo téměř bezbolestně přeskočit 
na platformu jménem PS2 - i když 
předtím musela trochu zhubnout. 
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TENCHU: 


WRATH OF HEAVEN 


„CELÉ JE TO 0 TOM ZABÍJET LIDI CO NEJTIŠEJI...“ 


IMIFO 
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TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


Poslední díl Tenchu je tichá, leč zběsilá staromód- 
ní bojovka, jež má ambice utkat se i s těmi velkými 
hráči. Žádný Splinter Cellto není.. 


ěkteré hry jsou v podstatě 
o jednom jediném triku. To 
samo o sobě samozřejmě 
není problém - nicméně je 
trik a trik, to je jasné. Jsou 
triky trapné a banální, stej- 
ně jako triky úžasné a pro- 
myšlené. Celé to záleží na 
tom a) jaký konkrétně je to trik, b) jak kvalitně je 
proveden. Chápete, kam tím míříme? 

V případě Tenchu je to celé o tom zabíjet lidi si- 
ce velice tiše, nicméně s co největším zabijáckým 
gustem. Visíte zavěšení na římse, mrknete za roh, 
přenesete se přes zrádně hlučnou vodu a hop! 
Rychlé seknutí katanou na stisk (A) a z jednoho ne- 
přítele jsou najednou dva. A pokud se vám něco ta- 
kového podaří během jednoho levelu desetkrát, 
krátké interludium vám oznámí, že se vám právě 
podařilo získat zcela novou schopnost. Některé 
z nich jsou celkem povrchní, například extra kom- 
ba, ale ostatní vám výrazně mohou usnadnit projití 
zbytku hry - už třeba tím, že vám umožní fungovat 
zavěšeni na stropě. 


RECENZENT: Joel Snape 


JDE DO TUHÉHO: když budete hák používat chytře, zasáhne- 
te terč rychleji. 


z nejlepších rysů hry, které jsme dosud objevili, je 
to, že k projití hry můžete zvolit několik různých 
cest. Jsou obyčejně poměrně náročné z hlediska 
navigace nebo počtu nepřátel, nicméně mapa 
v reálném čase vám jistě pomůže se neztratit. Bri- 
lantní. V prvních partiích hry je celkem snadné vy- 
hnout se pronásledovatelům a vrátit se zpět na 
místo, a to i tehdy, pokud proti vám stojí lidé, kte- 


„VISÍTE ZAVĚŠENI NA ŘÍMSE, KOUKÁTE ZA 
ROH, PŘENESETE SE PŘES ZRÁDNĚ HLUČNOU 


VODU A PRÁSK!“ 


Další rozhodně vychytanou věcí je chvat Ninja Vi- 
sion, který hráčům umožňuje vidět a házet na delší 
vzdálenost. Třetím speciálním pohybem je kotrmel- 
cový útok (Roll), což je vskutku excelentní způsob, 
jak shazovat nepřátele z útesů a říms. Ty další jsou 
vesměs k ničemu, přesto vás pobaví. Třeba taková 
„falešná sepuka“, kde předstíráte, že jste právě spá- 
chali rituální samurajskou sebevraždu. Lehnete na 
zem, děláte nebožáka se smrtelným zraněním a če- 
káte, až se nějaký naivní vidlák přijde přesvědčit. 
Úžasné. 

Přístup, který zvolíte, má vliv na metodu, kte- 
rou posléze zvolíte k likvidaci nepřátel - když se 
přiblížíte zezadu, podříznete nepříteli krk, když na 
něj skočíte zezadu, bude výsledek mnohem 
úchvatnější, neboť mečem mu proklejete páteř. 
Stejně jako ve hře Hitman, i zde funguje systém, 
jenž odměňuje vaše plížení a nenápadný posun 
vpřed, byť si můžete zvolit i tu možnost, že se hrou 
jednoduše prosekáte, je-li vám to milejší. Jedním 


RIZIKA BOJE 


ré nemáte dovoleno zabíjet. Do tuhého začne jít te- 
prve s příchodem konkurenčních ninjů. 

Ti totiž dokáží dělat salta i běhat stejně dobře ja- 
ko vy, takže vaše jediná naděje, jak je setřást, je po- 
někud nesolidní hákový systém, jejž budete > 


VILÉM TELL: Nejhorší na luku je to, že jakmile si jej zvolíte, musí- 
te střílet bez ohledu na to, jaký je terč. 
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ĎÁBEL V TĚLE: Nepřátelé jsou level od levelu obtížnější a nad- 
přirozenější. 


muset zvládnout. Na druhé straně, týmy nepřátel- 
ských ninjů mají hodně daleko k pátracím týmům; 
třeba z takové MGS2. Jdou po vás, dokud vás mají 
na očích, ovšem jakmile se jim ztratíte, nevyvíjejí 
žádnou snahu systematicky po vás pátrat nebo do- 
konce prozkoumávat cesty, kterými jste se mohli 
dát. Stačí jim na pár sekund zmizet z očí a za chvíli 
o vás zcela ztratí zájem. Hurá! Naštěstí v každém le- 
velu na vás čeká jiný druh nepřátel, což hře dodává 
na přitažlivosti. Životní příběhy Rikimarua a Ayame 
jsou vzájemně propletené, takže zatímco Riki musí 
v první misi rozsekat na kaši tlustého majitele ne- 
věstince, dáma-ninja Ayame ve své první misi zjistí, 
jak se to všechno přihodilo. 

Později se dostanete k postavě lékaře/atentátní- 
ka Tesshua, jehož role se můžete zhostit. Ten je ex- 
pertem na jehly do hlavy, což se taky může hodit 
a vystupuje i v několika videosekvencích, které hra 
nabízí. 

Velký problém hry je ale v tom, že kamera vás 
doslova nenávidí. Automatická verze dělá tak stu- 


JE MI Z TOHO DIVNĚ: 
Onikage má tvrdé kopy. 


pidní rozhodnutí, že to vypadá, jako by přímo chtě- 
la, aby vás chytili. Kamery zachycující bojové sek- 
vence jsou natolik nevhodné, že kdybyste na ně 
spoléhali, byli byste mrtví prakticky okamžitě. Na- 
štěstí zde je tlačítko R3, jež vám zjedná přístup 
k manuální kameře - ta vám ale stejně neumožní 
dívat se nahoru nebo dolů, takže sledovat někoho, 
kdo není v jedné úrovni s vámi, je úkol doslova her- 
kulovský. 

TRIVIÁLNÍ SLEDOVÁNÍ 

Bohužel hra nemá tu hloubku, jakou jste si možná 
zvykli z ostatních podobných titulů očekávat - po- 
kud tedy nepočítáme věci jako házení otráveného 
rýžového koláče. Nemáte ani možnost takticky vlá- 
kat nepřítele do nějaké pozice, ve které byste jej 
mohli snadno zabít. A váš bojovník dokonce ani ne- 
zanechává stopy ve sněhu... i když nevíme, třeba 
ninjové šlépěje nedělají. Hákový systém je chytrá 
věc, nicméně ne vždy úplně spolehlivá - stačí ve 
vzduchu zavadit o kus scenérie a váš hrdina 


TENCHU: WRATH 0F HEAVEN 
TAJNĚ A NEBEZPEČNĚ 


JI 
Btasvonna / 4 


"M 


SEKAČKA: PO KRKU: NA VRCHOLU: UMLČET: BEZ MILOSTI: 


PORCELÁN ČEKÁ: Tradiční čínské panenky 
jsou vždy zlo. Viz Onimusha. 


100 


KB C W) 


zuje tituly typu Shinobi. Je rovněž škoda, že grafi- 
ka nedokáže nikdy plně zachytit majestátnost, jež 
je jen vzdáleně naznačena na samotném začátku 
prvního levelu, v němž Riki sprintuje skrz mýtinu 
ozářenou slunečním svitem a plnou bzučícího 
hmyzu a nakonec skočí do vodopádu. V porovná- 
ní s touhle úchvatnou scénou vypadá vše ostatní 
šedě. 


TVRDÁ KONKURENCE 


Dnes jsou na trhu dvě skvostné podobně laděné 
hry, Splinter Cell a MGS2, takže zda se skutečně 
rozhodnete pro Tenchu, závisí v poslední instanci 
na jediné věci - nakolik dáváte přednost ninjům 
před vojenskými komandy. Pokud jste někdy děla- 
li takové věci, že jste si z trička motali kolem hlavy 
turban nebo podobně, pak tohle asi bude pro vás 
to pravé. Jinak vězte, že lepší chvaty, finty, grafiku 


POLEHOUNKU: Proti tomuhle se toho moc 
dělat nedá, 


„HRA NEMÁ ONU HLOUBKU, JAKOU JSTE SI MOŽNÁ 
NAVYKLI OD TAKOVÝCH TITULŮ ČEKAT“ 


PERLIČKF 


M je to trochu podivné, ale 


okamžitě pouští lano, což není zrovna 
nejšťastnější, pokud se v té chvíli nachá- 
zíte nad nějakou propastí. 

U ostatních projektilových zbraní ne- 
máte žádnou možnost zrušit akci, jakmi- 
le jste stiskli 8) - to je obzvlášť protivné, 
když jste narafičili výbušninu na strážce, 
který vás právě zmerčil. 

Jelikož herní prostředí zde postrádá 
ony ostré, jasně definované okraje, jaké 


ninjů - škoda, že takto nelze hrát 
hlavní hru, neboť vzájemné krytí 
a odvádění pozornosti nepřátel fun- 
guje skvěle. 

Soupeřící režim už tak úchvatný 
není - běháte kolem sebe, můžete po 
sobě házet hvězdice, přičemž nikdo 
není zraněn, dokud a) jednoho z hrá- 
čů nezabije exploze, b) oba hráči 
a všichni bojovníci ovládaní počíta- 


jméno této hry je v pod 
statě tautologie, proto 
že „tenchu“ v doslov 
ném překladu znamená 
„zasloužený trest z ne 
bes,“ tedy v podstatě 
totéž co anglický podti 
tul 


by mohlo mít třeba v případě tankeru nebo vojenské 
základny, může být osvojování životně důležitých 
plížících schopností zatraceně těžké a nevyzpytatel 
né - zejména okraje řek jsou zrádné a často vás pro- 
zradí šplouchnutím. Hra nabízí celkem slušný režim 
pro dva hráče, ve kterém pracujete s kamarádem 
v tandemu a společně bojujete proti jinému klanu 


čem se nezhroutí na jednou nezdravou hromadu. 
Hvězdice jsou rozhodně nejlepším doplňkem ninjů, 
ovšem tady jsou celkem k ničemu, protože člověk by 
se měl pohybovat nenápadně, a ne kolem sebe roz- 
hazovat ostré haraburdí a pak vzít nohy na ramena. 

Obecně lze říct, že hra nenabízí možnost nená- 
padného a elegantního pohybu, jenž charakteri- 


i Al najdete jinde. Tohle je dobrá hra, akorát jí chy- 
bí ona pozornost věnovaná detailu, kterou se vy- 
značují ty ostatní. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 
HRATELNOST 


[ETAVETTDIKT 


VOLBY 


1 paty + Když se vám podaří zavraždit, budete odměněni efekty. 


N itelná škála = Mohlo by tu být více detailů. 

pohybu a ak ěl ZVUK 

efekty + Skvělá hudba, parádní zvuky od stráží. 

= HITMAN 2 = Ninjaa! To vám nepomůže, spíš naopak... 
Iná anestetil ŽIVOTNOST 
te ání na Šij + Překvapivě dobrý režim pro dva hráče, 

= Záleží na tom, zda máte potřebu zabíjet lidi potichu. 
CELKOVĚ 
Milujete-li plížení a zabíjení, máte 
na PS2 neuvěřitelný výběr. Nicmé- 
ně pokud musíte mít samurajské 
meče, potom... 


DOCELA 0K 
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+ Pravá plíživá hra se všemi ingrediencemi 
= Kamera hru trochu kazí 


GRAFIKA 
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O; 

23 
PLNO ŘEVU: V režimu pro více hráčů si můžete vylepšit skóre za- 
bíjením počítačem ovládaných postav. 


B —= 
30 


BEZ KRVE: Podívejte na to, má useknutou hlavu a žádná krev! 
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EE. BŘEBNIR 


KD 


Druhý fotbalový simulátor od Konami se pokusil pohrát si s FIFA 
a skoro mu to vyšlo... 


CANCELP STARAT 
©u i 
© 2004 


AS.Čol9 NENÍ TO NÁDHERA?: Teprve ve zpomaleném zá- 


běru náležitě oceníte všechny detaily. 
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k podívejte, International Super- 

tar Soccer (ISS) je už dávno mrt- 

vý, jasné? Teď, když PSone natáh- 

la bačkory (jasně, víme, že tech- 

nicky ještě funguje, nicméně po- 

kud se Final Fantasy považuje za 

„žhavou novinku“, pak pro nás je 

to mrtvola), je jedinou cestou 

vpřed Pro Evolution Soccer. Proč nás tedy Kona- 

mi ničí? Proč to všechno jen každý rok kompliku- 

jí vydáváním dvou různých fotbalových simuláto- 
rů, když bohatě stačí jeden? 

Ve skutečnosti je to úplně prosté: Pro Evolu- 
tion Soccer je miláčkem skutečných fanoušků. Hra 
má své skalní příznivce, kteří ji hrají pořád dokola 
a přestanou pouze v okamžiku, kdy si z krámu při- 


10 Owen ZAS | ETK 


CHYTÍ TO KAHN?: Zpomalené záběry jsou podobné jako 
v PES2. | zde se po vstřelení gólu kamera otřese, 


RECENZENT: Jan Modrák 


nesou novou verzi. Nicméně „opravdový“ fotbal, 
jak nám pravidelně demonstruje FIFA, se nelíbí 
každému. Ne, někteří hráči skutečně touží po drib- 
lingu přes celé hřiště, spoustě narážeček a výsled- 
cích, jaké dnes nejsou k vidění už ani v hokeji. 
A právě proto je zde /SS3. 

Musíme připustit, že oproti loňské verzi před- 
stavuje tato hra obrovské zlepšení. Dokonce se 
zlepšila natolik, že pokud dojde na souboj o koru- 
nu nejlepšího arkádového fotbalu na PS2, má to 
s FIFA jen o licenci - kterou bohužel postrádá. Hra 
je doslova našlapaná úžasnými rysy, které by- 
chom jistě uvítali i v budoucích verzích Pro Evolu- 
tion Soccer. Jsou to přitom věci, které by člověk 
málem považoval za samozřejmost, například roz- 
hodčí na trávníku i po stranách, stejně jako 


PlayStation.c 


(«) INTERNATIONAL 
„ SUPERSTAR SOCCER 
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Když jdete na bránu a máte 
před sebou pouze jednoho 
obránce, stiskněte klávesu 
(©. Kamera se najednou 
soustředí na vašeho hráče 
a vy po stisknutí dalších 


kláves provedete nějakou 
hezkou kličku, Elegantní! 


/ 


z © 


Ačkoliv byly volné kopy značně vylep“ 
Šeny, je až příliš snadné skórovat. 


pomocní rozhodčí ukazující na di- 
gitálních tabulích nastavený čas. 


PERLIČKF 


Proměňte jakéhokoliv zarytého obranáře do stří- 
lející mašiny. To vše díky útočným technikám. 


Animace hráčů jsou super. Od robinsonády 
brankáře až po kličky - /SS3 vypadá skvěle. 


útočníků s neohrabanými obránci. 
Když se dostanete poblíž branky, sta- 


Rovněž jsou propracovanější oslavy 
vstřelených gólů a k dispozici máte 
i krátké videosekvence, v nichž vidí- 
te trenéry zuřivě gestikulující u lavič- 
ky nebo faulované hráče, jak se roz- 
čilují na ty, kteří je faulovali. Rozhod- 
ně nejlepší je nicméně to, že slyšíte 


lm Jako u všech fotbalo 


vých her, ani Konami 
nezískala licenci na 
nizozemský tým. Ačko: 
liv se tu nejmenují jen 
jako „Oranges“ (jako 

v PES2) 
stále podivně uprave: 
na. Můžete si tedy 
zahrát s Ruud Van Res 


néna jsou 


čí stisknout v náležitém okamžiku 
klávesu (3, obrazovka se rázem roz- 
svítí a kolem vašeho hráče se objeví 
okénko. Potom stačí už jen stisknout 
klávesu ©B v kombinaci s nějakou 
další a váš hráč může na nebohého 
obránce vytáhnout nejrůznější finty. 


Jak někdo kdysi prohlásil, 
„body znamenají ceny“ 

a vISS3 to platí víc než kde- 
koli jinde, Pokud se vám po- 
daří úspěšně dokončit jed- 
notlivé mise nebo triumfujete 
v nějakém turnaji, získáte bo- 
dy, které lze posléze použít 

k opatření bonusů. Můžete 
obohatit svůj tým (mimocho- 
dem, hra rovněž obsahuje 
fiktivní týmy, které si lze pře- 
jmenovat a postavit pro ně 
nové stadiony), najít skrytý 
tým anebo zahrnout do své- 
ho repertoáru nové kličky - 
toto vše samozřejmě výrazně 
přispívá k životnosti hry. 


Vítězstvím v turnajích a úspěšným dokonče“ 
ním -misí získáte body, které pak lze utratit v katalogu. 
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stran velký, 


rozhlasového hlasatele na stadionu, 
jak oznamuje jméno střelce gólu 
a jeho číslo jen několik sekund po 
vstřelení branky. 

Kromě tradičních režimů World League a Inter- 
national Cup na vás čeká velice zajímavý režim 
zvaný Mission. Ten má ve skutečnosti původ na 
SNESu, kde se /SS vlastně poprvé objevila, a je to 


teruyem, Frickem 
Dobufem. 


Obránce kličku někdy vystihne, 
ovšem většinou ne a vstřelení efekt- 
ního gólu pak už bývá pouhou forma- 
litou. 

Nicméně jakkoli usilovně se /SS3 snaží trium- 
fovat svým důrazem na arkádové ladění, stále 
zde jsou přímo školácké chyby. Třeba přihrávky 
jsou vysloveně omezené - můžete přihrávat pou- 


„MUSÍME PŘIPUSTIT, ŽE OPROTI LOŇSKÉ VERZI 
PŘEDSTAVUJE TATO HRA OBROVSKÉ ZLEPŠENÍ“ 


řada scénářů, ve kterých se účastníte obrovské 
bitvy na zeleném pažitu a vaším úkolem je vstřelit 
gól (dokonce je určeno i jak, to se však mění misi 
od mise). Ačkoli vás mise nebudou držet nějak 
dlouho, představují vítané rozptýlení. 

ISS3 jinak zůstává věrná své arkádové orienta- 
ci, a tak její hratelnost byla výrazně posílena, přes- 
to je zde na první pohled patrná propast mezi ar- 
kádovou bezprostředností a realistickou komplex- 
ností takového Pro Evo. Nejlepším příkladem 
toho, že tato hra dává přednost bombastické 
efektnosti před subtilností, jsou souboje hbitých 


2 Díky bohu bylo golfové ovládání z druhého 
dílu změněno. Teď je ovládání tradiční. 


ze vybraným hráčům. Je to tak trochu jako na vo- 
jenských manévrech a zcela zde chybí ona vol- 
nost, jakou nabízí Pro Evo. Zůstal tu i starý pro- 
blém přehnané animace a skórování ze standard- 
ních situací je až trestuhodně snadné. Samozřej- 
mě v případě arkádové hry tohle nejsou žádné zá- 
važné chyby, nicméně v dlouhodobé perspektivě 
hráče odrazují. 

Pokud je Pro Evo „áčkem“, pak ISS3 je junior- 
ka - nebojí se riskovat, nicméně stále se má co 
učit. Naše srdce stále patří Pro Evo, nicméně i to- 
hle stojí za pohled. PSM2 


PTUUUULUKŮU, 


dá BÁRÁRÁNÍNÍ KÁULAÁÁKŮÍ 


[Russia I 
| 6 šenshv © | 


L 


Nejrůznější animace jako střídání hráčů 
se čtvrtým soudcem přidávají hře na atmosféře. 


(«)) Catalog 


Pointsheld: 
00017700 Pts 00003000 Pts 


Catalog 
International superstar soccer 3 


Page02/09 


Points deducted: 
00014700 Pts 


X:Buy  O:Back-— li 


Points spent: 


Vylepšete efektivitu týmu 


výukou speciálních triků. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 

Stále nejlepší 
obsáhlejší f 
simulátor na t 

FIFA 2003 

Podobně nadprůměr 
ná hratelnost, ovšem 
hra má oficiální licen 


ci, což rozhoduje 


1SS3 
Skutečně zajímavý 
výkon - důkaz, že Ko 
nami to umí i v arká 
dách 


VETTOKT 
HRATELNOST 


Snadno osvojitelná a velice plynulá 

Chybí zde složitost Pro Evo. 
GRAFIKA 

Excelentní animace a modely hráčů, 

Někteří z hráčů si moc podobní nejsou. 
ZVUK 

Skvostné zvukové efekty z davů a hlasatel 

Komentář je nezajímavý a předvídatelný, 
ŽIVOTNOST 

Spousta příležitostí se zabavit. 

Chybí zde cosi, co by vás skutečně strhlo (jako v Pro Evo). 


CELKOVĚ 

Celkově je toto poměrně dobrá hra 
- nicméně když přijde na to, kdo je 
arkádový král, FIFA se svou licencí 
stále vítězí. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MZH V PRODEJ 


kyj 


PlayStation.© 


2 DARK AHGEL 


DARK ANGEL 


Cameronova hrdinka konečně přichází na PS2. Máte si 
připravit oslavné fanfáry? 


RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


PŘEKVAPENÍ: Hra využívá k otevření nových levelů ohrané po- 
stupy - než se někam dopracujete, riskujete, že dřív usnete. 


FERLIČKF 


m Jessica Alba z Dark An 
gel se objevila i v rekla 


avzdory faktu, že Dark Angel 
už je v obchodech a na pulty 


těm z Hitmana 2). Zatímco části, v nichž bojuje- 
te tváří v tvář svým protivníkům, jsou celkem za- 


míří i Futurama, nevypadá to, 

že by některá z těchto her byla 

schopna rozpoutat nadšené ší- 

lenství kolem her vytvořených 

na motivy zkrachovalých tele- 

vizních seriálů. Ptáte se proč? 

Odpověď hledejte v tomto článku... nebo někde 
tam venku. 

Televizní produkce Jamese Camerona nevydr- 

žela déle než dvě sezóny a jak to tak vypadá, s je- 


jímavé, nedá se to samé říct o částech ostatních. 
Max se sice dokáže plížit nebo pěkně viset 
z říms, ale kamera je tak neschopná, že vám 
prakticky znemožňuje zůstat nespatření ihned, 
jakmile se pokusíte se kolem sebe rozhlédnout 
a zjistit, co máte dělat dál, Je pěkné, že Max se 
může přepnout i do first person pohledu, 
v němž máte volný výhled a navíc k dispozici 
zoomovací funkci, ale v tomto módu se nemů- 
žete efektivně pohybovat... a v tom druhém se 


„MAX SE MŮŽE PŘEPNOUT I DO FIRST PERSON 


ho herní kariérou to bude ještě horší. Pro ty z vás, 
kteří neměli s tou sci-fi slátaninou jménem Dark 
Angel tu čest, je třeba poznamenat, že příběh se 
točí kolem hrdinky Max (ovládající umění obzvlášť 
vysokých výkopů), která uprchla z jakéhosi vlá- 
dou financovaného a pochopitelně i přísně utajo- 
vaného experimentu, zabývajícího se vývojem su- 
pervojáků. Připadá vám to povědomé? V posta- 
pokalyptické budoucnosti se Max spřáhne s orga- 
nizací, která má v plánu skončit s veškerou tyranií 
na Zemi... a tady to všechno začíná. 

Akce ve hře je rozdělena mezi retro bojovko- 


vé úrovně (velmi podobné těm z The Bouncer) 
a plížicí úrovně (které zase mají být podobné 


66 [ PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


POHLEDU, V NĚMŽ MÁTE VOLNÝ VÝHLED A Z00M“ 


ZELENÁ ZÁŘE: Stisknutím m v módu Super Vision vystřelíte 
zbraně. Zvláštní, že okolní stráže si toho ani nevšimnou. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


mě propagující Ninten 
do. Zrádkyně. 


HITMAN 4 


/elmi intel 


A taky 


= M652: SUBSTANCE 


„nake se 


rátili, tentc 


aiden a 


zase nelze efektivně rozhlížet. Hrůza. Když si 
k tomu ještě připočtete mizerné ovládání, ne- 
zbude vám než proklínat den, kdy se pan Came- 
ron narodil. 

Kdyby Sierra zbytečně všechno nekompliko- 
vala a udělala Dark Angel jako normální akční ad- 
venture s bojovými vložkami, výsledek by byl 
mnohem uspokojivější. Tady vám akci neustále 
přerušují frustrující plížicí vsuvky a jakákoliv ra- 
dost ze hry mizí v nenávratnu. PSM2 


(EAV ETUTIKT 


HRATELNOST 
+ Hraje se to podobně jako Final Fight, ale je tu víc plížení. 
= Plížicí mise jsou spíš na škodu 


GRAFIKA 
+ Plynulé animace a matrixovské efekty. 
= Kamera lítá kolem vás a většinou míří na tu špatnou stranu. 


ZVUK 
+ Vtipné poznámky Max, když likviduje protivníky 
= Totálně průměrný zbytek. 


ŽIVOTNOST 
+ Alternativní konec vám dává šanci zahrát si to znovu. 
- Není pravděpodobné, že se dostanete až k tomu prvnímu konci. 


CELKOVĚ 

Mizerné plížicí části křížené s bojová- 
ním jako vystřiženým ze staré školy. 

Hloupé a frustrující, jen pro naprosté 
fanatiky. 


TEMNÉ ih 


KVTSTSTATE 


amozřejmě, že v práci, kde jsou 
kolem vás přátelé, se tomu bude- 
te smát a nevyvede vás to z míry 
víc než Krotitelé duchů. Ale zkuste 
jí hrát uprostřed noci, osamoceni, 
bez světla a s otevřeným oknem. 
Zjistíte, že Project O není zas tak 
veselý zážitek. Je to vlastně tako- 
vý nízkorozpočtový japonský hororový film ve sty- 
lu Kruhu nebo Záhady Blair Witch, až na to, že ne- 
tušíte, zda to všechno skončí dobře nebo ne. 


Zápletka je tradičně pitomá, V zrnitém filmo- 
vém intru vidíte spisovatele Mafuyua, který se 


V PRODEJI 


ROJECT 


Bum, prásk, křís... hotovo? He, ještě jedna mrtvola rolujíc 
bezvládně dolů po schodech... 


zvykem - nijak zvláště náročné. Když vyfotíte 
zamčené dveře, ukáže se vám umístění klíče - 
samozřejmě v lokaci, kterou jste již navštívili. 
Důležité informace budete muset pořád hledat 
v obsáhlém zápisníku. Překvapivě to za to ale 
docela stojí, protože velice často najdete útržek 
z něčího deníku či zápisníku, případně kus 
magnetofonové pásky, kterou si můžete po- 
slechnout. A co je hlavní - tohle všechno vám 
poskládá obraz toho, co se v domě děje. 

U soubojů to je ještě trochu lepší. Systém je 
sice bezpochyby originální, místy připomíná 
stařičký podivínský Polaroid Pete. Abyste způ- 


„ZKUSTE TO HRÁT 0 PŮLNOCI, O SAMOTĚ, 


S OKNEM DOKOŘÁN...“ 


vydává do opuštěného domu, v němž někdo 
zavraždil a naporcoval několik lidí. Když zmizí 
i on, jde ho hledat jeho sestra Miku - sama, ale 
s kulometem. Ne, tedka vás taháme za fusekli. 
S foťákem. Magickým foťákem. 

Příjemné je, že fotoaparát slouží hned dvojí- 
mu účelu. Můžete s ním rozhánět záplavy du- 
chů a prozkoumávat tajemné předměty. Když 
jde Miku kolem normálního předmětu, zběžně 
se na něj podívá, ale jestli začne ovladač vibro- 
vat, vyplatí se obvykle pořídit snímek - většinou 
se tak přenesete do některého z herních puz- 
zlů. Ty bohužel nejsou - jak je u survival hororů 


KRVAVÁ HRAČKA: Panenky s krvácejícíma očima jsou dost hroz- 
né samy o sobě, ale počkejte, až začnou i kvílet, jak jste na ně byli zlí... 


RECENZENT: Jan Modrák 


Pi n 


OETFIL!r 
: sb 


ZERO 


.. 


FERLIČK! 


le Dominic Allen, jeden 
z amerických dabéru, 
hrál také postavu Pyra 
mid Head v Silent Hill 2. 

a Větu Podle skutečné udá 
losti ospravedlňuje podle 
vývojáře Keisukeho Kiku 
čiho fakt, že v rybářské 
vesnici v Japonsku prý 
došlo k podobným nad 
přirozeným úkazum 

l když dohrajete hru do 
konce, dostanete jeden 
nebo dva extra obleky. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SILENT HILL 2 
st « 


= SHADOW 0F 
MEMORIES 


iny děs. Fakt r 


PROJECT ZERO 


„ZÁBĚRY KAMERY“ 


POCHODEN ZLA: Záběry kamery jsou přesně takové, abyste se 
vždy cítili zranitelně, 


OKO ZA OKO, SMYČKA ZA SMYČKU: Tuhle paní uvidí- 
te ještě jednou - a nebude mít radost z toho, že visí. 


sobili slušné zranění, musíte udržet duchy 
v hledáčku ve chvíli, když se spojí - udržet ner- 
vy na uzdě ve chvíli, kdy soka uvidíte, není nic 
lehkého. Problém ale je, že před silnějšími du- 
chy musíte pokaždé popoběhnout zpět - tudíž 
přepnout se do third-person módu, nebo po- 
malu couvat a pořád mít nepřítele v hledáčku. 

Ironií je, že nejvíc se budete bát duchů, kte- 
ří vám nemohou nijak ublížit. Jako v nějakém 
testu reakcí vyskakují z příborníků, zrcadel, 
prolétávají kolem okem - všude tam, kde by- 
ste je čekali nejmíň. Vzpomínáte si na scénu 
z Šestého smyslu, ve kterém se to strašidelné 
dítě nonšalantně promenovalo dveřmi? Přes- 
ně tak to vypadá - ale tady vás to dostane po- 
každé. Efekt znásobují ještě záběry kamery 
a osvětlení, kvůli kterým Miku neví, co na ni 
čeká za otevřenými dveřmi nebo za nejbližším 
rohem. 

Podívejte - mohli jsme vám říct o věcech, ja- 
ko je Oslepující rituál, Pokoj loutek nebo Bez- 
hlavý Buddha, ale to by jen snížilo váš prožitek 
ze hry, kterou byste si měli rozhodně vyzkou- 
šet. Je stylová a neskutečně strašidelná. PSM2 


[CUFAVETUTKT 


HRATELNOST 
+ Nápaditý bojový systém s dokonalou atmosférou. 
+ Puzzly jsou spíš vynucenou, než podstatnou částí hry 


GRAFIKA 

+ Stylová, pochmurná a drsná. 

» Podívejte se lépe a uvidíte, že textury nejsou nic moc. 
ZVUK 

+ Atmosférická hudba, hezké kvílení duchů. 

= Málo hudby - i když to k tomuto typu her sedí. 
ŽIVOTNOST 

+ Víc konců vysvětluje s každým dokončením jinou větev zápletky. 
= Ale se stejným, jen těžším průběhem, tak koho by to zajímalo? 


CELKOVĚ 

Project O je nápaditý, propracovaný 
a neskutečně traumatizující. Jako 
takový je bez debaty krokem vpřed 
v žánru děsivých survival hororů. 
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RECE HN VA E VEXX PÓZUJE: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU = 


na = 


4 
ý % MFD 
" Je " é 
č.. . Y — 
" 5 [vexz A4 © 
ho a x 
M C JÍ 
" = SUMO SUMARUM: Jeden z prvních bossů, na které narazíte. 
r A * Stačí ho vystrkat z ringu. 
/ . 
m k 
bh : a 
ha 
h je ation © 
rá V% 


WM ( 25 
TV X actaim 


ČERNÁ, NEBO BÍLÁ?: Každý level obsahuje ukryté docela za- 
DETAILY jímavé minihry. Kupříkladu tuhle gamesu o dominaci. 


M TOF V FFROTOE-JI 
u 


FEFLIĚKF | je méně pohodlné ovlá- 
m Nápověda, jak získat dání, při kterém musite 
šesté wraitheart, se používat tlačítkové kom- 
zmiňuje o „gólu“. A hele binace s klávesou (©. Při 
kousek odtud najdete skocích klidně - ale v boji 

u míč. Jestli se vám pove bych dal před a 
de dát branku, je další Já a S nost přiro- 

“ artefakt váš, zenějšímu páru. 

Ovšem nejvíc zarazí 
celkový princip hry. Stejně jako třeba v Jaku a Dexte- 
rovi se musíte dostat ke speciálním předmětům (tady 
se jmenují Wraithhearts) - a když jich nasbíráte pří- 
slušné množství, otevřou se vám dveře do dalšího 


světa. Háček je v tom, že pokaždé, když se vám po- 
vede sebrat jeden z artefaktů, octnete se mimo svět, 


Ne, to není zpracování Frýbortova románu Vexxlák. | zpáty na stovad čáře. A zvu muste vrazit od 


. wow začátku. Jasně, ten krám už máte, takže by to mohlo 
Tohle Je mno hem drsn ČJ5Í: RECENZENT; jiří Pavlovský být v pohodě - jenže díky tomu, že vás hra každou 
chvíli vykopne, nemáte možnost prošmejdit celý level 
na jeden zátah, a díky tomu zase nemáte takový po- 
ezačalo to dobře. Když se Vexx o cit komplexnosti, jako u Daxtera či Clanka. 
objevil poprvé, jako betaverze Ale ikdyž má Vexx dost chyb, pořád je to celkem 
předváděná herním časopisům, zajímavá plošinovka, která stojí za pozornost. Jestli 
bylo to něco tak hrozného, že » stojí taky za koupení, to už je na vás. Já vám na nij 
nad tím ohrnovali nos i lidé, kteří = prachy půjčovat nebudu. PSM2 
žádný nos neměli. Ovšem firma 


Acclaim, místo aby si jako obvyk- alone m . ALTERNATIVNÍ [ENFAV EFRTOKT 


le řekla - kašlem na ně, dáme na : 
to pěknou obálku, koupíme práva na nějakou filmo- ž vo L BY HRATELNOST F 
vou postavu a ono se to prodá - se radši vrátila k rý- + Různé světy a stejně různorodé úkoly. 
íj ň ř = Drobné a zbytečné opruzy vám budou kazit zábavu 
sovacím prknům a celou hru překopala. A z propa- RATCHET 6 CLANK 
dáku udělala něco, co je skoro skvělá hra. Skoro. DÁME SI TO JEŠTĚ JEDNOU: Pobíhat s malým spratkem Takhle má vypadat Zaarě 
s Ee ) i pih Pety: r SE 8 per ý NSP : h j + Světy jsou promakané a je radost jimi bloumat. 
Hlavním hrdinou je malý spratek, který vypadá ja- — Po úrovních není moc originální zábava. A skšnm 3 ní = Hlavní hrdina vypadá jako člen rodiny Osbourneů. 
n c z n Ů 4 Zyml x x VP m oc acatku as vlah 
ko něco mezi Mr. Spockem, Wolverinem a Indiánem První mírné zklamání ovšem přichází ve chvíli, kdy ee > ZVUK 
pomalovaným válečným nátěrem. Příběh je... příběh © zjistíte, že je to opravdu jen další plošinovka, bez ori- a nepustí + Když hudba je, tak je dobrá 
je... příběh prostě JE. Víc se toho o něm říct nedá. Ale — ginálnějšího nápadu - a že, co se týče sexappealu, za © EE 67V * Ovšem chvílemi hudba není. 
komu záleží na příběhu? Důležité, je, že máte před © Jakem i Ratchetem dost pokuhává. Taky trochu za- Graficky možná ŽIVOTNOST : E hoto 
sebou několik skvěle vykreslených a nápaditých svě- — skočí, že se padouši stále doplňují z nekonečných zá- K ds o 2 ago ak bí c P by eM! 
tů, plných pohyblivých plošin, propastí, pastí, chrastí, © sob, takže o nějakém vyčištění levelu můžete jen noročišjší i Ě ; 
mastí a protivníků všech velikostí, kteří vám přidělá- © snít. To, že kamera kouká, kde co lítá, a nikdy ne vasa ýn ono hodnšinakí 
“ Ů Z s s 7 ; V727 ošinovka, l - 
vají mnoho strastí. tam, kam má, je už celkem samozřejmostí. Horší už Přev: obou zí - zajímavé úkoly, prostředí... 
a přihodil své vlastní škoda, že hratelnost narušují ne- 


„ZJISTÍTE, ŽE JE TO OPRAVDU JEN DALŠÍ PLOŠINOVKA, Boal hratelnost do NÍ 


BEZ ORIGINÁLNĚJŠÍHO NÁPADU“ ké MBT S W 


68 | PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


al něco z 


Ň 


- 


V PRODEJI 


© SAVAGE SKIES 


Příšery a rock zažehly oblohu mohutným pekelným 
plamenem a bestialitou, na níž by byl Ozzy hrdý. 


ěřte nebo ne, ale vývoj téhle hry 

vznikl na popud Ozzyho Osbourna. 

Časem evidentně přišel k rozumu 

a uvědomil si, že ani ve svém netopý- 

ry požírajícím období by neskousl po- 

čítačovou hru, v níž by seděl na zá- 

dech drakovi. Ale po několika letech hra Savage 
Skies - už bez Ozzyho - přece jenom vzlétla. 

Hráč v ní prosviští třemi různými kampaněmi, 

přičemž každá z nich se zaměřuje na jinou frakci 

účastnící se zuřivé války o totální a věčnou nadvlá- 


VYBER SI FEŠÁKA: Na výběr jsou tři znepřátelené strany. 
Urození Virtwyn, 'zlí' Pariah a oškliví Chrysalis. 


du nad ostatními. Každá z bojujících stran promlu- 
ví v osmi misích (a jedné tajné) a má k dispozici 
sedm okřídlených stvůr. Na začátku každé mise 
máte vždy jen jednu, ale protože ne každá se ho- 
dí na všechny typy prostředí, budete se pro splně- 
ní všech úkolů muset vracet ve svých šlépějích, až 
pod sebou budete mít toho optimálního plaza. 

Hra vypadá jako komplexnější varianta série 
Panzer Dragoon od Segy. Každá z potvor má uni- 
kátní způsob pohybu a střel, kterými se může brá- 
nit nepřátelské palbě (pozemní i vzdušné). Lze na- 
pevno zamířit na nepřítele a když pořádně proz- 
koumáte zem pod sebou, můžete najít i nějaké 
opravdu kvalitní zbraně. 

Díky solidní propracovanosti a tomu, že si hru 
můžete zahrát i několikrát za sebou, jsou Savage 
Skies zajímavou záležitostí připomínající Ace Com- 
bat- jenže s draky. Výsledek strhává horší grafika, 
špatně padnoucí rocková hudba (Ozzyho vliv žije 
dál) a nepříliš dobře vyprávěný příběh. PsM2 


CELKOVĚ 

Trošku rozplizlé, ale i tak poměr- 
ně slušné vzdušné souboje, kte- 
rých nebudete litovat, Buuum! 


vodekokohušk ae 
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Ra V PRODEJI 


SAVAGE SKIES/DYNASTY WARRIORS 3 


MÁVEJ A LEŤ: Mýtické létající potvory vypadají hodně podle 
toho, k jaké straně se připojíte. 


NÁ > Dojem ze hry je takový, jako by to byla fantasy verze Star 
Wars Starfighter. Chybí však ona zábavnost. 


DYNASTY WARRIORS 3 LEGENDS 


Celé osazenstvo DWse obléklo do nového hávu, ale můžeme 
tento add-on považovat za plnohodnotného člena série? 


ekněme si to na rovinu. Tohle není 
další díl Dynasty Warriors, vždyť víte 
který, ten s těmi obléhacími stroji, 
o nichž jsme mluvili minule. Tohle je 
vlastně jenom datadisk k poslednímu 
titulu, který ovšem můžete hrát na- 
prosto samostatně. Koei tak získalo dvě skupi- 
ny potenciálních kupců. Buď jste dlouholetými 
fanoušky série a sledovali jste Liu Beie a jeho 
40 kohort skrz oba Kesseny i Tactics. Pokud 
ano, tak vás možná láká fakt, že si sem může- 
te nahrát všechna data z DW3 a začít kampaně 


MÉNĚ NEŽ HRDINA: Nejtěžším úkolem pro vás bude najít 
v obrovské řeži soupeřova hrdinu. 


Xtreme okořeněné spoustou věcí vhodných 
k mlácení lidí. 

Druhou skupinou jsou hráči, kteří sérii ne- 
znají a doufají, že z ní teď dostanou to nejlepší. 
No, v určitém smyslu to tak opravdu je. Al vaše- 
ho ochránce se trošku zlepšila a je zde mód 
Challenge na vylepšení schopností - tady je ze 
všeho nejlepší bránění mostu před vlnami útoč- 
níků. Horší ale je, že módy pro dva hráče 
a head-to-head si můžete odemknout jen v pří- 
padě, že máte nahraná data DW3, nebo jste 
ochotni hrát pořád dokola mód 'Original'. To je 
samozřejmě také možné, ale lepší je sáhnout 
po nějaké starší zaprášené verzi. Zážitek pak 
budete mít mnohem komplexnější a pokud jste 
dokázali projít všemi misemi bez zaváhání, ne- 
bude pro vás ani Xtreme představovat dlouhou 
zábavu. PSM2 


CELKOVĚ 
Nahodilá Al a pár povrchních poza 


dí- ale i tak to je jedna z nejlep- 69 


ších hromadných rubaček, Není to 
špatné 


pomoc 


AT TO JISKRÍ: Nejzábavnější stále je, když zvrátíte průběh bit- 
Vy svým speciálním útokem. 


K ZEMI: Seberte hrdinovi koně a když vám to dovolí, můžete na 
něm vyjet do bitvy a znásobit způsobená zranění. 
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POŘÁDNÁ OPICE! 
Dejte si hru pro dva hráče, přihoďte několik 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU [ropa ký un ně 
“ 
veš 
ý 
„M 7 


MrOIFTII V PRODEJI 


WAR OF Th 
MONSTERS 


AA 


Klub rváčů jak má být. Intergalaktická verbež útočí na svět a vy se 
S ní musíte vypořádat. O, jak originální! RECENZENT: ří Pavlovský 


? razit někomu pěst do obličeje © prohazovat oknem - tady ho prohodíte celým ba- 
je hezký pocit, to bezesporu. © rákem. Sloupy elektrického vedení budete použí- 
Ale ještě lepší je rozbít někomu © vat jako baseballové pálky, automobily jako ka- 
židli o hlavu. Nebo ho prohodit © meny, tanky jako pistole a kostelní věže jako 
stolem. Rozmlátit mu hlavou © oštěpy. Prostě sen každého mladého vandala. Po i 

okno. Jeho játry dveře. Sliniv- | vašem extempore nezůstane z města kámen na i u. 

kou pokácet sloup. pouličního © kameni. Taky na to máte právo - jste přece oblu- | (Mi - 4 

osvětlení. Prostě, užít si nejen | da, ne? kry Vy vá 
bezdůvodné násilí, ale i ještě bezdůvodnější de- War of the Monsters není první hra, která vás 
strukci. nechává vlézt do vypelichané kůže příšer z béčko- 

V takovém případě skutečně platí, čím větší, vých filmů. My pamětníci ještě (onanii 
tím lepší. Rozbití stolu? No, budiž. Zdemolování © automatovou hru Rampage, kde coby King Kon- 
auta? To už je lepší. Rozbití domu? Aplaus ve sto- © gův necopyrightovaný příbuzný ničíte baráky 
je. A co takhle zničení celého města? a odháníte vojsko. Sice to bylo jednotvárné, ale 
A jsme u War of the Monsters. byli jste obrovští a pěkně to bouchalo - co by chtěl 
IMITACE: Každý z bojovníků vám bude určitě někoho připomí- Tady si totiž doopravdy užijete zkázu ve vel- člověk od hry víc. War of the Monsters sice taky 


PlayStation © 


nat... ale ne dost, abyste kvůli tomu alarmovali právníky. kém měřítku. Tady už soupeře nebudete uboze © není žádné myšlenkové veledílo, ale alespoň 
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neničíte jenom fasády 
domů, ale i fasády ji- 
ných příšer. Prostě bo- 
jovka. 

A výběr budete mít 
slušný. Pokud jste znalcem filmů padesátých let 
a něco vám říkají jména jako Godzilla, King Kong 
či Rodan, tak budete ve svém živlu. Kromě obří 
opice Congara a Togera, který vypadá tak, jako by 
se ho godzilí rodiče zřekli kvůli špatnému chování, 
tu narazíte i na super velkou kudlanku s bojovým 
jménem Preytor, vojenský stroj ROBO 47 či man- 
gou inspirovaného bojovníka Ultra-V. 

Takže si račte vybrat v menu, které je pojaté 
jako autokino, a pusťte se do boje. Můžete špl- 
hat po domech, ničit všechno kolem, chytit va- 
gon metra a bud s ním protivníka bušit po hlavě, 
nebo ho po něm mrsknout, můžete soupeře na- 


hm 


CHRAŇTE SI ZÁDA: Pořád hlídejte, kde je váš protivník. Ji- 
nak se vám snadno dostane na kobylku. 


OPRAVDU NEOBLÍBEMÝ: Nikdo vás nemá rád. Ufoni, vláda, 
vojsko, monstra - všichni chtějí nakopat váš padesátimetrový zadek. 


GOTT-ZILLA. To by byla teprve hrozná hra. Proti ní neexistu- 


je žádná protizbraň. Snad leda Bílá... velryba. 


píchnout na věž, sho- 
dit na něj barák... 
a můžete samozřejmě 
použít svůj speciální 
útok. 

Bohužel, ačkoliv 
jsou protivníci všech 
možných druhů, jejich 
způsob boje je skoro 
stejný. Ať sáhnete po 
obřím robotovi, opičá- 
kovi, nebo po bytosti 
stvořené z čisté ener- 


FERLIČKF 


Mm Jak byste od tvůrců hry 
Twisted Metal: Black 
asi čekali, narazíte ta 
dy na odkazy na jejich 
nejslavnější hru. Už 
v úvodním intru si mů 
žete všimnou aut Crazy 
8, Road Kill, Shadow 
a Yellow Jachet... a po 
kud máte pozici 
z TM:B (dohranou za 
Sweettotha), tak se 
vám otevře nová kuže 
pro potvoráka jménem 
Agemo 


WAR OF THE MONSTERS 
SUPER MONSTER BALL 


gie - není mezi jejich 

způsoby boje zas tak 

velký rozdíl. Takže 

spíš než strategizování tu jde o to prosté a oblí- 
bené - mlať to něj jako hluchej do vrat. A ještě 
jedno „bohužel“. Na to, aby byla hra opravu 
zábavná, je přece jen trochu tuhá. Jasně, člověk 
nestojí o hru, na kterou se stačí přísně podívat 
a ona hned padne na záda a dělá mrtvého 
psa. Ale měla by mít trochu srdce a ocenit hrá- 
čovu snahu a odměnit ho za ni, a ne mu dupat 
po hlavě. 

První problém je v tom, že proti vám nestojí je- 
nom monstra z jiné dimenze, ale všechno kolem. 
Nad hlavou vám lítají vrtulníky jako smečka vos 
s raketovými žihadly, pod nohami křupou tanky 
a občas se přidá i nějaký ten létající talíř. Je to spíš 
otravné, než že by vás to nějak vážně ohrožovalo 
- ale dělá to hru dost nepřehlednou. Odevšud na 
vás někdo pálí... soustřeďte se pak na férový boj 
obludy proti obludě. 

I bez toho je ale hra dost obtížná. Člověk se 
sotva prodere prvními dvěma levely, jen aby zjistil, 


že ve třetím na něj čeká boss, se kterým se nedá 

bojovat, který se musí sestřelovat časovanými mi- 

čudami (radši se ani neptejte). A to je teprve po- 
ný opruz. 

Ale pokud hledáte zábavnou hru pro dva hrá- 
če, tak nehledejte více. Tuhle hru vám přináší sa- 
mo nebe. Nebo spíš věci, které přilétly z nebes 
a chtějí z nás udělat otroky nebo večeři. Odpor je 
vyloučený. PSM2 


P.S.: Moment? Kde je padesátimetrová žena? 
Pomoc! Byl jsem podveden! Vraťte mi vstupné! 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. TWISTED METAL: 
BLACK 


Zběsilé, destruktivní 
odvázáné. Odstřelte 
obří ruské kolo a ono 
se bude v 


polovinu měs 


Pěstní souboj < 

monstren 

S masivní demolici 
= ROBOTECH: 

BATTLECRY 

No jo. Když rvačky 

1 ničení, nemůžou tu 

chybět ani r 

Vkdyž tahle hra 


ZEPDVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Ničení ve velkém má vždycky šmrnc. 
= Příliš velká obtížnost vám nedovolí si ho užít. 


GRAFIKA 
+ Skoro všechno se dá rozbít. 
= Jednoduché, ubohé animace. 


ZVUK 

+ Kýčovitá hudba jako vystřižená z filmů padesátých let. 

= Jednotvárné výbuchy a exploze, 

ŽIVOTNOST 

+ Čekají vás speciální bojovníci a místa, která můžete otevřít. 
= Ani tak vám to dlouho nevydrží. Týden maximálně. 


CELKOVĚ 

Chytlavý nápad, pořádné demolice, 
atmosféra béčkových filmů - 
ovšem shozené zbytečnou obtíž- 
ností a chaotičností, 


|MONSTRÓZNÍ — Nd 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


. sí 


é: 


PlayStation.c 


Výborná hudba, slušná grafika a dokonalá 
umělá inteligence dinosaurů dělá hru natolik při- 
tažlivou, že vás pobaví na mnoho hodin. Když 

a vezme vám to dech. Ale brzy budete chtít víc. 
Obyčejný šváb žije na 
let. A to není nic proti saury až po sehnání rozuteklého stáda. Ale jde 
vnikové možná smetou Juras- | stvořené z DNA uchované po miliony let hlubo- už 500 milionů let! 
ní se jim co divit: princip je © vyjít vstříc návštěvníkům, platícím horentní su- nesis neuspěl. Jde o zajímavou hru, ale není 
postaveného parku, kde se © vřeném paleontologickém trhu. Stejně tak mu- ň |PSM? % 
ALTERNATIVNÍ VET OI KT 
unavené turisty. + Pěkná a snadno ovladatelná hra. Překvapivě zábavné 


MOR V FFROOEJI 
poprvé stvoříte dvojici masožravých ještěrů 
. E w. . „ . 
Nejde o marný pokus oživit rockové dinosaury 
Zemí věssvĚ současné Mód jednotlivých misí je vlastně řetězem 
KEMKOrONIKOM VLP KLSTY jen o povyražení. Stavba parku je hlavní sou- 
sic Park od Vivendi jako oby- © ko pod zemí. rádi plánování a obchodní strategii, takže chtějí 
stejný - vaším úkolem je při- | my. Pěstujete stále nové druhy a objevujete fo- dost komplexní, aby pobavila déle. PSM2 
mohou dívat na dinosaury (bo- © síte vynalézat tradiční zábavné novinky jako 
- ými mó í děl 
Oazm Tema P m Tohle je ale v každém případě dinosáuřň 1s doplňkovými módy toho není dost, aby hra vydržela déle 


FERLIČKFA a budete sledovat, jak spolu bojují o teritorium, 
ko | (5 m P h | la Collinse . RECENZENT: Lee Hall podobě už 300 milionů úkolů, od záchrany kolegů ohrožovaných dino- 
MROORN ANNA | částí hry. Titul je tedy určený lidem, kteří mají 
čejný klon Theme Parku, a ne- Stejně jako v Theme Parku se musíte snažit propracovanou hru. A v tom právě Project Ge- 
táhnout návštěvníky do nově © sílie, některé můžete koupit na překvapivě ote- 
hužel tu není horská dráha pro lepší výhled), hamburgerové stánky, toalety a lavičky pro VOLBY HRATELNOST 
1 THE SIMS GRAFIKA 


park, takže MASNÉ Investovat do umělých Suverén na poli ob + Iluze parku plného živých a dýchajících dinosaurů je dokonalá, 
doupat, bezpečnostních plotů a strážných, aby- chodních strategií = Když přijde bouře, nevidíte ani Ň 
ste obdrželi vytoužených pět hvězdiček, kterýž- == THEME PARK ZVUK 
to stav znamená úspěšné dokončení hry. WORLD + Hudba z flmu dodává hře dobrou atmosféru 
Stále vám to zní trochu jako Theme Park Nejlepší en: The = Veselá a opakující se upozornění vašich poradců začnou nudit 
: i s pk me Park. Existuje 
World? Jde o to, že tady je vaše role rozšířená. mnoho imitátorů, alc ŽIVOTNOST 
Když je dinosaurus nemocný, skočíte do heli- originál je nejlepší. + Pár hodin si užijete při stavbě parku. s 
£ z PR z =... ale jakmile je postaven, není se už čím zabavit. 

koptéry (která funguje jako pohyblivá kame- “ 
ra), přepnete se do vlastního pohledu a poku- CELKOV 

Í bohého ještě áh 4 ň Ideální pro občasné hráče, kteří se 
v Moor síle PES CDOSO SE Zasd nout SSRAVákÍ Posle od Vi chtějí chvíli pobavit. Ale kopejte tro- 

m ou aj © injekcí, aby ho mohli doktoři vyléčit. Po výbě- vendi - pěkný, ale po chu hlouběji a najdete jen ztrouchni- 

o zích se také můžete projíždět v džípu a sledo- OS vělé kosti. 


OUENTIN TARAN=DINO: Když dinosaurus zaútočí, sáhněte © Vat dinosaury, jak si pochutnávají na bezmoc- NUDOSAURUS 
po své věrné pušce a zbavte se ho. ných kravách. 
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dní pokus 


V PRODEJI 


DAKAR 2 


Případ 1558: lid versus hnědá závodní hra s nepopulární 
licencí. Poroto, zasedněte na svá místa... 
UN 


oslouchej, Dakar 2, dáme ti šanci se 

sám hájit, fajn? Zahajme soudní ří- 

zení. Dakar 2 je neskutečně průměr- 

ná závodní hra s levnou licencí, kte- 

rá je určena jen pro naprosto nena- 

sytné milovníky aut. Jak zní obhajo- 
ba? Jen do toho... 

Ehm... tak počkejte... Mám licenci na rallye Pa- 
říž-Dakar. Tam můžete závodit ve 4x4, tahači ne- 
bo motorce a je to závod z Francie do Senegalu - 
navíc tam je přes 600 licencovaných řidičů a 12 
zkoušek a... a... V pořádku, jen se nadechni... gra- 


Motorky představují oproti únavným 
nákladákům příjemnou změnu, ale ovládání je směšně jednoduché. 


> 

7 
vý 
NVA 


VÝROBCE 

Acclaim Cheltenham St. 
VYDAVATEL 
Acclaim 

TYP HRY 

Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


V Výběr z 600 licencova- 


ných závodníků 


V 12 tratí 
V Různé podmínky počasí 


fika je rychlá, nejsou tam vlastně žádné záškuby 
a přidali jsme tam spoustu efektů jako lens flare, 
na auta se lepí bahno, ten efekt deště, kdy se vo- 
da jakoby rozprskává o obrazovku, a... 

Tady tě zastavíme. Očití svědkové si stěžují, že 
tohle všechno už viděli dřív, že tratě jsou prázdné 
a nahrávací časy úděsné. A co je horší, celé to je 
takové hnědé, motorky se ovládají jako modely 
RC a vozy nelze překlopit. Navzdory intuitivnímu 
arkádovému řízení, smykům a šíleným časovým 
zkouškám to je celé takové... no, nudné a jedno- 
tvárné. 

Vaše ctihodnosti, a co multiplayer, opakované 
záběry a nastavitelné zadní nápravy? Volby Ouick 
Race a Time Trial? 

Je nám líto, Dakare, ale verdikt padl. Odsuzuje- 
me tě ke třem týdnům plné ceny, než nadobro 
skončíš v koši se slevami. Nějaké poslední přání? 
Škyt... naposled si zahrát Colin McRae 3? Vážně, 
Dakare, měl bys myslet především na sebe., Další 
průměrnou závodní hru, prosím... PSM2 


BO 


Ve společnosti lepších konkurentů 
zapadne jak cihla do moře, Kdo si 
Ji koupí, dostane jen to, co si za- 
slouží. 
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V FFROTE-JI 


MR GOLF 


Obyčejné? Ne tak docela, ale máme-li být upřímní, tak 
dobré jako Everybody's Golfto není. 
l 


M“ Á ádné překvapení se nekoná. Onen 
*Golf' mluví za sebe, a jediní, kdo po- 
užívají slovíčko 'mister' ve smyslu 
*pan', jsou pihatí pětiletí chlapečci ta- 
hající policisty za švy kalhot - takže 
asi tušíte, co vás čeká. Představte si 

Tiger Woods 2003 v úpravě pro malé děti: vcel- 
ku solidní a nepříliš složité. 

Všechno to začíná hezky. V nabídkách jsou 
samé dětské postavičky a tutorialem vás - jak ji- 
nak - provází dívka v kuřecím kostýmku. Ale je 
zde jeden háček: herní mechanismus je pro do- 


Každý hráč má svého vlastního pomocníka, 
jako je třeba tento golfový guru. Šikovné. 


VÝROBCE 
Artdink 
VYDAVATEL 
Midas Games 
TYP HRY 
Golf 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


V 14 hráči 

V čtyři jamky, hrát lze na 
Jaře a na podzim 

V Dvaherní módy: 
Stroke a Match 


spělé. Dejte pryč grafickou úpravu a zbude vám 
něco, co je ke své vlastní smůle až moc propra- 
cované. 

Systém úderů byl naštěstí převzat z Tiger 
Woods 2003. Zatáhněte za pravou páčku a roz- 
máchnete se holí, zatlačte ji dopředu a udeříte 
do míče. Problém je, že Mr Golf to všechno 
komplikuje výběrem holí, ballspinem, horní ro- 
tací a falší - což může hráče zvyklé na Červenou 
Karkulku trošku mást. A co je horší, zabralo 
nám 36 pokusů provést bezchybný putt, než 
jsme to konečně vzdali. Není zde žádná zamě- 
řovací čára a i umisťování je pekelné. 

Nebudme však malicherní. Kromě těchto vě- 
cí je titul úžasně hratelný, jen mu chybí autenti- 
cita a propracovanost Mr Woodse, Jsou zde jen 
dva herní módy, čtyři jamky a šest postav. Jed- 
na z nich navíc zní přesně jako Kutil Tim - což je 
pro takovouto šílenost případné. PSM2 


CELKOVĚ 

Podivný golf, který se zasekl mezi 
světem dětí a dospělých. V porovná- 
ní s Tigerem si Mr Golf nedohlédne 
ani na špičku hole, 


DAKAR 2/MR GOLF 


Pneumatiky si 
můžete nastavit tak, aby jim déšť nevadil. 


No řekněte, 
není to celé takové hnědé? 


Upřímně 


řečeno, řízení je dost hrozné, 


remaininy 
e 


Herní systém je propracovaný a šikov- 
ný - bere ohled například na sílu větru a druh povrchu. 


Proměňování puttů je obtížné, protože 
nemáte žádnou zaměřovací linii, Spoleháte se jen na odhad a náhodu. 
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E- - 


V FFROTOE-JI 


PRIDE 


Do obličeje ne! Ale vždyť ono je to vlastně jedno. 


ak tady to je. Nemáme moc rádi, 
když nám počítačové hry sahají na 
naše morální hodnoty. Jenže sakra, 
na druhou stranu, když hrajete tu 
nejnásilnější hru na světě, kde sou- 
peřům sedáte na hlavu a zběsile je 
mlátíte do nosu, je něco špatného 
na tom, že máte neodolatelné nut- 
kání narvat kámošovi (proti kterému hrajete) hlavu 
do hamburgru? 

Vlastní hrdost vás vtáhne dovnitř téhle hry, až 
shlédnete videosekvenci plnou násilí a bolesti. Žád- 
né údery pod pás, žádné kousání, prostě jen rány, 
jako když kopne kůň, ovšem rány navýsost rozma- 
nité. Ostatně to je taky nejvýraznějším aspektem hry 
- každý zajímavější chvat používaný v turnajových 
zápasech byl použit i ve hře, třeba jako slavný „tra- 
kař“, kterým se proslavil Kazushi Sakuraba. Stejně ja- 
ko v případě předchozích UFC, i zde jsou jednotlivé 
chvaty propojeny na bázi skládačky - protiúder je sil 
nější než rána, rána je lepší než úchop, úchop je lep- 
ší než protiúder. Toto uspořádání má vliv i na rych- 
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lost zápasu, která plně závisí na schopnostech jed- 
notlivých borců. Zejména nováčci budou mít problé- 
my se složitějšími chvaty, které jim budou trvat ne- 
úměrně dlouho, a tak se zápasy místy promění 
v ofukávání. Stejně jako ve skutečném životě, i zde 
může relativní nováček svou energií zaskočit zkuše- 
ného borce, ovšem zběsilé mlácení do kláves, tudíž 
úder pěstmi vás vystavují dobře načasovanému pro- 
tiútoku. Pokud proti sobě stanou dva stejně zdatní 


středky. Nad některými chvaty se ale určitě zasmějete. 


P=— 
ZOO RANO JANVA VOOARRD 


ot 


Vaším úkolem je vyhrát všemi možnými pro- 


P 


Soupeře můžete zmlátit do 


bezvědomí. 


Jan Modrák 


lit realistickou obranu nebo protiútok, neboť co se ri- 
zika a zisku týče, jsou všechny chvaty úžasně vyvá- 
žené. Asi nejvíc zarážející vlastností této hry jsou 
úchopy, ty nicméně spoléhají na stejnou kombinaci 
energie, schopnosti a načasování. Elegance celého 
systému je naplno patrná v tom, že hra je citlivá na 
kontext - všechny chvaty, útoky i protiútoky jsou 
pevně zasazené do konkrétních situací, takže je tře- 
ba je vybírat s ohledem na ně. 


„BEZHLAVÉ MLÁCENÍ DO SOUPEŘE VÁS AKORÁT 
VYSTAVÍ EFEKTIVNÍMU PROTIÚTOKU“ 


protivníci, přichází ke slovu naplno strategie - a právě 
zde se osvědčí i takové subtilní detaily jako třeba ná- 
znaky, neboť největší hrozbou je být zastižen nepři- 
praven. Výborný je prvek boje ze země - v téhle hře 
můžete klidně vyhrát zápas i z polohy na zádech; 
stejně tak lze parádně soupeři skočit na hlavu. Nic- 
méně i v tomto případě lze proti každému útoku zvo- 


Problémy ale úplně nezmizely. Třeba na někom 
sedíte, zuřivě ho mlátíte, krev stříká až na kameru 
a ono nic, soupeř nemá na tváři ani modřinu. Toto 
skutečně nelze podceňovat, vezměte si, jak moc 
jsou třeba v Rockym modřiny na soupeřově tváři 
zdrojem hrdosti vítěze. Tady nic, tady jsou borci až 
do konce jako ze škatulky. Taky jste dost omezeni 


UN 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 


Anchor 
VYDAVATEL 
THO 

TYP HRY 
Bojovka 


ANGLIČTINA 
Nenáročná 


PODPORA 
1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation © „2 


del, ale můžete si je upravit. 


: Souboje mají jen pár pravi- 


; Dostaňte soupeře na zem, do rohu, skočte mu na 
Hlavu, Áááá. 


; V téhle hře se vyskytuje 
i krev, ovšem není to žádný Mortal Kombat. 


Tenhle pár by se asi nikdy neutkal, ale ve hře = n 
je možné vše, 


„JAKOŽTO BOJOVKA JE TO HRA CELKEM 
ROZŠAFNÁ, LEČ STRATEGICKÁ“ 


hlavní soutěží, neboť celá hra má podobu Grand Prix 
- 16 mužů účastnících se vyřazovacího turnaje. Když 
se vám podaří vyhrát čtyři zápasy, stáváte se šam- 
piónem, aniž byste bohužel do další sezóny mohli 
vstoupit jako skutečný obhájce, takže jediné, co vám 
zbývá, je pustit se do toho znovu, akorát že s jinou 
postavou. 

Ve skutečných zápasech hráči často stanou tváří 
v tvář improvizovaným výzvám, styl zápasu i násle- 
dující zápasy jsou vypracovávány na základě aktuál- 
ní formy - zde neexistuje ovšem ani způsob, jak zjis- 
tit, kdo porazil koho. Ještě víc se to zamotává s reži- 
mem, ve kterém si můžete postavit vlastního borce. 
Můžete vzít jakýkoliv model, řekněme třeba sebe, 
a obdařit jej všemi chvaty, které dokážete v reálném 


životě (tedy vlastně žádným). Tohoto borce potom 
postavíte proti dvoumetrovému kickboxerovi a bu- 
dete se dívat, jak vás rozmlátí na kaši. A toto je jedi- 
ný způsob, jak si můžete prohlédnout ty nejúchvat- 
nější chvaty ve hře, neboť není mnoho veteránů to- 
hoto sportu, kteří by do svého repertoáru zařazovali 
věci jako Chi Blast nebo Meia Lua De Compasso. 

Coby bojovka je Pride poněkud rozšafná, leč ve- 
lice strategická. Coby vyřazovacímu turnaji jí ovšem 
chybí větší dynamika a efekty. Coby hra není rozhod- 
ně pro každého - veteráni ocení míru detailu, ostat- 
ním s největší pravděpodobností přijde neproniknu- 
telná. A až se příště autoři pustí do hry s tématem ná- 
silí, doporučovali bychom vřele, aby zde nějaké to 
násilí bylo taky vidět. PSM2 


PRIDE FC 


Lukáš nemá ani 180 centimetrů, nicméně velice realisticky se podobá své předloze. Ti- 
tul šampióna mu ovšem zatím uniká, Že by to bylo tím, že jsme všechna jeho komba při- 
psali efektním, leč neefektivním vysokým kopům a on nedokáže nikoho pořádně popad- 


TE A r 
ZA FÝr 


ddd 


Left Punch Punch A 
Right Punch Punch A 
Left Kick Punch 
Right Kick Punch 
LP-LK [Reversal c] 
RP+RK Reversal A 
LP+RP Arm Catch 
LK+RK Arm Catch 


VETTOKT 
HRATELNOST 


Skvěle vyvážené souboje ze země a ze stoje. 
Začátečníci budou mít s chvaty potíže. 


GRAFIKA 
Bojovníci jsou podobní svým předobrazům, animace je elegantní. 
Chceme někoho zmlátit. To je tak těžké? 


ZVUK 
Skvělý, přesný, věrohodný, včetně keců. 
No, ne příliš realistický - třeba „Au, moje ruka!“ nám přijde mimo. 


ŽIVOTNOST 
+ Solidní systém, v němž si můžete postavit vlastního borce. 
+ Čtyři zápasy nejsou žádná kariéra, Stejně tak režim přežití, 


CELKOVĚ 

Po technické stránce solidní hra, kte- 
rou trochu kazí to, že celá kariéra zá- 
pasníka končí po čtyřech zápasech. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


PRIDE Fí 


le 

3 
FIGHTING 
CHAMPIONSHIP 
H 


/ e jako 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


virmní B“ == 


RAYMAN 3: 


HOODLUM HAVOC 


Jedna z úzké skupiny „hvězd“ na PlayStation se vrací na 


scénu a tenhle její pokus je zatím nejlepší. 


říznivci plošinovek se můžou těšit. 

Na druhé straně je třeba zdůraznit, 

e výrobce Ubi Soft tuto hru popisu- 

je jako „akční adventuru“, snad aby 

se vyhnul negativním významům, 

jež by s sebou označení „plošinov- 

ka“ mohlo nést - třeba jako to, že by 

vás čekala spousta a spousta mo- 

mentů, při nichž byste vzteky roztřískali joypad. 
My ovšem na obrazovku nikdy neřveme ani nena- 


SPOUSTA SÍLY: Jen jeden power-up z pěti skrývá věci - tento 
vám umožní střílet a dokonce i řídit velice účinné rakety. 
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dáváme. Vždyť je to zbytečné. Nicméně jednou 
jsme skutečně několik neslušných slov řekli, to 
když se Rayman vznášel několik centimetrů nad 
podlahou a najednou spadl na zem, načež musel 
celou únavnou sérii skoků z jedné obří houby na 
druhou opakovat znovu. 

Ale tohle jsou věci, na které si časem zvyknete, při- 
nejmenším pokud hrajete takovouto hru. Klíčovým 
faktorem však je to, nakolik je to chyba vašeho úsud- 
ku či odhadu a nakolik je to chyba programátorů. Když 
si odmyslíme pár menších problémů s kamerou, 
v podstatě v téhle hře můžete nadávat jen sami sobě. 

Rayman 3 je nepochybně nádherná hra. Prostředí 
jsou skvostná a detailně provedená - podstatně víc než 
kdykoli předtím. Animace jsou rovněž úchvatné a vý- 
razně přispívají k tomu, že se hře podařilo udělat ob- 
rovský skok ke svému cíli, jímž je stát se interaktivním 

< comicsem. V souladu 
PEFRLICHF s trendem byly pro da- 
We Skladbu k demu napsala bing osloveny vycházející 
hudební formace Groove filmové hvězdy. John Le- 
Armada. Tisková zpráva i rc 
jejich nahrávku charak gulzamo (Luigi z filmu 
terizuje jako „dub-hop Super Mario Bros) mluví 
funk-rock“. No, přesně Globoxe, Billy West (Fry z 
s Futaramy) je chytrou žá- 
bou jménem Murfy. 


kra © 


Hoodlumy, když jim natáhnete ránu pěstí. 


RECENZENT: Tom Mayo 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


RATCHET 4 CLANK 


HE 


BOSS VÍ VŠE: První boss je takový malý týpek, kterého sejmete 
raketou. 


POW! ZAP! URK!: Výkřiky jako z Batmana se objeví nad zlými 


BUM BUM: Raymanovi vůbec nevadí, když to koupí do obličeje. 
Ve hře jste po zásahu na chvíli nezranitelní. 


Asi nejdůležitější je ovšem to, že Rayman se rov- 
něž dobře hraje. Méně někdy bývá více a Ubi Soft to 
teď zdařile dokazují: podařilo se jim udělat hru, jež se 
v podstatě ovládá dvěma klávesami - © pro skok, 
© pro střelbu. Strategický prvek vchází do hry, když 
se zmocníte jedné z ikonek pro změnu/power-up - 
najít co nejrychlejší cestu právě k těmto ikonkám, 
abyste nezůstali bez energie, tvoří klíč většiny puzzle 
elementů ve hře. Je zde spousta odemykatelných bo- 
nusů, včetně několika animovaných videosekvencí, 
navíc vždy víte, kolik procent z levelu máte za sebou, 
takže podle toho můžete volit rychlost svého postu- 
pu vpřed. Pokud dokážete ovládnout svůj vztek, 
když občas spadnete z platformy, poskytne vám Ray- 
man hodiny zábavy. PSM2 


ZETAVETTKT 


HRATELNOST 
+ Snadno si ji osvojíte, ovládání je jednoduché 
= Hlavní problém je kamera, která se může stát úskalím 


GRAFIKA 
+ Zatraceně dobrá ve všech oblastech 
= Nejsou tu velké chyby, pokud vám nevadí comicsová grafika. 


ZVUK 
+ Slušnou skladbu obstarali Groove Armada, dobrý dabing. 
« Zbytek hudby není nic moc. 


ŽIVOTNOST 
+ Dokončit každý level na 100 procent vám dá pěkně zabrat. 
= Pokud se rychle dokážete naštvat, za chvíli s tím praštíte. 


CELKOVĚ 

Ubi Soft se s touto hrou, třetí v řa- 
dě, fakt docela trefili. Je to záleži- 
tost návyková, frustrující a také 
zábavná. 


|POSKOK dá 


7 US, 


EVERBLUE 2 /MYSTIC HEROES 


V FPFROTOEJI 


EVERBLUE 2 


RPG hra s žábrami - tady se Žádné meče a lektvary 
nakupovat nebudou. 


atímco některé hry vás dovedou až E =“ te po přístavním městě a rozprávíte se starými 
na samé hranice naší galaxie a zná- v VÝROBCE mořskými vlky, abyste zjistili, kde je dobré se 
mého vesmíru, kde se musíte utkat "Arika potápět. Druhá část se před vámi otevře, když 
se strašnými xenomorfy, Everblue 2 V VYDAVATEL zmizíte pod hladinou, abyste sbírali pěkné korá- 
směřuje jinam - lodě vidíte jako tma- Capcom Eurosoft ly, vybírali lodní vraky (a za peníze z jejich prode- 


vé stíny nad sebou a kolem vás sviští 

bubliny, které vypouštějí ploskonosí delfíni pod 

vámi. Při splývání se člověku někdy chce spát. 
U téhle hry také. 

Stejně jako předchůdce, i Everblue 2 je hra 

značně rozpolcená. Na jedné straně se potuluje- 


je pořizovali lepší vybavení) a fotili podmořský ži- 
vot, Popravdě řečeno si u hry pěkně odpočinete 
a je třeba uznat, že má jisté kouzlo - ale jakéko- 
liv vzrušení je pohřbeno pod stoletým nánosem 
korálů. ) JE NE K z! Vidíte tu růžovou vodu? To jste vy. 
První moment, kdy jsme se o něco rychleji na- Cfíte to napětí? 

dechli, nastal, když kolem nás po dvou hodinách | 
hraní proplul žralok. Ale nešlo o žádný boj, ohro- 
žující náš život - jen vzduch ubývá rychleji, když je 
žralok poblíž, Jaká hrůza... 

( S touto hrou není nic v nepořádku kromě fak- 
500 : tu, že váš puls nikdy nezrychlí. Ale pro ty, kteří si 
chtějí oddychnout od světa násilí a šoků ve vi- 
deohrách, funguje Everblue 2 jako ideální lázně. 
Nebo tak něco. PSM2 


E kali © CELKOVĚ / A , 
Everblue 2 je podivně podmanivá | o 
podvodních zážitků hra. Jestli najdete dost času na i | 
| | čekání na nějakou akci, můžete to M 
sní zkusit, ' v * ji 
Při jednom ze svých výletů chů EKK Suchozemské lokace se dělí na 


pod hladinu objevíte jšnlo vrak plný pirátské kořisti, jednotlivé obrazovky, Jde 0 klasickou chodičku. 
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V FPROTOEI 


MYSTIC HEROES 


Ocitáme se v zemi tajemných sil, run a podivínských 
klobouků, ale pro samé mlácení lidí si toho ani nevšimnete. 


Objective: 
Protect the gate for 3 min. 
Game Over if more than 

5 enemies infiltrate. 

Hold the o button to gather 
power, release to attack. 


e nám jasné, že jste velmi zaměst- Postavy? Lani je nejrychlejší, ale slabý, hubený 

naní, takže jestli jste už četli strán- podl a umí kouzlit, Tai je namakaný valibuk a Shiga se vy- 

ku 69 - recenzi na Dynasty Warriors zná ve všem, navíc má srandovní účes, Do módu 
topné i VÝROBCE 


- tak si klidně udělejte pohodlí, to- 
hle je totiž téměř úplně to samé. Jen 
je to oblečené do Manga pláště 
a vhodné pro lidi, kteří nenávidí realitu. Ano, je 
čas zvolit si jednoho z velkookých hrdinů, po- 
psaných pomocí hromady vlastností, a vyrazit 
do boje s hordami klonů, zatímco pozadí se roz- 
mazává a ve vzdálenosti tří metrů od hlavní po- 


stavy končí. % 7 
i « s 


Story brzy zapadnete, prostě pobíjíte padouchy tak 
dlouho, dokud neutečou. Ovládání je příhodné, pro 
útoky na dálku a na blízko používáte různá tlačítka, 
pro vražedné triky je třeba se naučit pár šílených 
kombinací. Intuitivní je správné slovo, které vás na- : Méd Mission komplikuje obyčejnou řežbu po- 
padne, když ve výskoku pobíjíte ohnivou koulí dva- — mocí úkolů v časovém limitu a obran hradů. 

cet nepřátel a snažíte se nenaštvat se kvůli otravné- 
mu zpomalení. 

V nabídce najdete i mód Challenge, který je stej- 
ný jako ve State of Emergency. Snažíte se v co nej- 
kratším čase zabít 50 nepřátel nebo zvládnout deset 
zásahů během časového limitu. Kromě módu Survi- 
val se nabízí jediná varianta, která pobaví déle - hra 
ve čtyřech. Fanoušci čísel a statistik se vyřádí v přeh- 
ledech nových runových kouzel, posilovačů a triků. 
Ve skutečnosti tedy na této hře není nic mystického 
- jde o jednoduchou arkádovou mlátičku, která vás 
zabaví v době, kdy čekáte na večeři. PSM2 


PlayStation. © 


CELKOVĚ 

Solidní řežba s prvky RPG, poka- 
žená chybami v grafice - stejné ja- 
ko Dynasty Warriors, ale postrádá 
jiskru. 


CY: Magii si dobíjíte pobíjením nepřátel - vidíte boj spolu I proti sobě 


3 1 A Hra běží i při rozdělené obrazovce 
linku dole vlevo? Pak přijdou útoky jako v Matrixu. s překvapivě rychle, boje spolu i proti sobě si dobře užijete, 
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P ECE PS VA E. mASHakr: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU Vaše dvojče je vaší Nemesis. Zabijte 


všechny Galeriany a utkáte se s ním. 


A 


PlayStation © 


VEZMI HO PO PALICI: Paranovo bojové nasazení znamená 


V H-TIFIM1I V FFRODOE-JII další smrt. Bude těžké ho nakopat, to je jisté. 


GALERIANS: ASH 


Co všechno můžou s vaším mozkem udělat FEFUEKF 1a obrazovce. Dává to smysl, když jste na za 


lm Sony jako jediná společ čátku hry lapeni ve virtuální realitě, ale děje se 
; vyrábějící elektro to i ve „skutečnosti“. Boj je jedinou záchra- 
RECENZENT: Jonnie Bryant — lilěějěěkěki , „ Boj jet) 

: Y Ayo kod E nou. Přijdete o všechny zbraně, takže boji se 


mur osmyslovéhc 

Vs ře ba ie vyhýbáte, dokud pomocí drog nepřipravíte 

tech, vroce 1998, byl svou hlavu na psychické útoky. Zvolíte, pomo- 
ápaditost lidstva při skrý- © vykrádají staré hry? Aspoň kdyby vymysleli projekt ukončen s tím, cí které drogy chcete útočit, a tou nabijete svůj 


+ n Ů n že MSV e: je, ale ne « : n . 
vání vlastních chyb je ne- © dobrý děj... ní pk ve mozek před bojem. Ale i zde narazíte na 


uvěřitelná. Příčesky, proté- První krok - umělé prodlužování. Znáte to: zís- v zábavním průmyslu. otravné nesmysly - nepřátelé se znovu náhod- 

zy, krémy na překrytí be- — kejte v sedmém levelu klíč, který otevře další míst- ně objevují, takže nikdy nevíte, jestli je někte- 

darů... Tak proč, když při- © nost v levelu jedna. Druhý trik - vražte tam pár rý úsek bezpečný. 

jde na tvůrce her - od příro- © bossů s dokonalými útoky, aby je bylo možné za- Díky nápadu s mentálním bojem si tato ne- 

dy vynalézavé chlápky - do- © bít až na šestý pokus. To už jsme viděli mockrát ustále se opakující hra vybojovala průměrné 

staneme nakonec vždycky | a už si na hry, které to na nás zkoušejí, dáváme hodnocení, místo abychom ji úplně zavrhli. 
zase to samé, lehce pozměněné dobrodruž- — pozor. A tím se dostáváme k titulu Galerians: Ash, Škoda, že se tak dokonale podařilo zazdít 
ství? Copak nedokážou ani zakrýt fakt, že © který používá oba triky a ještě několik dalších. dobrý nápad. PSM2 


„VIDĚLI JSME TO MOCKRÁT A NA HRY, KTERÉ NA R VET 
NÁS NĚCO TAKOVÉHO ZKOUŠEJÍ, SI DÁVÁME POZOR“ (TON CV "72752057 


Nahlédně do:tohot š * Tolik neustálých návratů zpět, že vás to začne štvát. 
ahlédněme do tohoto seznamu atnos- 
p 1. THE THING GRAFIKA 


Ň Videosekvence. M každém podobném horo- I přes problémy se + Kroucení reality, když se předávkujete, vypadá skvěle. 
ru jde o takový malý filmový zážitek. V tomto systémem „důvěry = Z každého kousku dýchá starý styl prvních her pro PS2. 
případě jde jen o další způsob, jak prodloužit a strachu“ stále nej ZVUK 
hru, a to za pomoci grafiky vrásčité víc než Pi- o n + Napínavá kytarová sóla vás udrží ve střehu. 
4 7 4 ZAEONAJ UD a = Dialogy jsou jen ve videosekvencích 

cassova matka. A pak tu máme systém práce = EXTERMINATION Bird 
s předměty. Vidíte je, poznáte je, ale nemůže- Rozhodně stojí za pon doaí 

R < 144 “ ; . oušky: ask lvý + Můžete hledat vylepšení. 
Pls „Vale kabel ý problikne na obrazov Some l = Když některou chodbu uvidíte už pošesté, máte chuť to zabalit. 
ce, ale zkusíte ho chytit a nic. Vrátíte se po pě- PYROS CELKOVĚ 
ti minutách s jasným příkazem ho zvednout : 

pár k x 2 Nejde síce o úplné Kromě psychických bitev není čeho 

a... olé, jde to. Takové nesmysly zaplňují kaž- dno popelnice, ale se chytit. Jde jen o nudnou chodič- 
dou úroveň hry. stejně vás spíš na ku, s pár těžkými bossy. 

Všimněme si také drog, které hlavní hrdina štve 


NEBEZPEČNÉ MYŠLENKY: Nalaďte své zdrogované myš. ROiN potřebuje, aby dokázal svůj mozek |PŘEDÁVKOVANÉ MM 
á upnout k boji. Prostě se z ničeho nic objevují PŘEDÁVKOVANÉ 


lenky do ruda a spalte nepřátele plamenem. 
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Vtroánií 


KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE 0 KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


V PRDOTE-JI 


METROID PRIME 


Slavná série se vrací v podobě nejlepší hry pro GameCube. 
První místo žebříčku „Tohle chci na PS2“ dostává nového držitele. 


ravděpodobnost, že se Metroid Prime 
objeví i na PlayStation 2 je zhruba ta- 
ková, jako že se na GameCube objeví 
Gran Turismo 3. Právě tyto hry totiž 
rozhodují o tom, zda si náhodný ná- 
vštěvník obchodu koupí tu či onu kon- 
zoli, A soudě podle našeho nadšení Metroidem by- 
chom se vůbec nedivili, kdyby se dosud nevábné 
výsledky Nintenda v nejbližších měsících „nějaký 
ten kousek“ vylepšily. 

Metroid Prime je totiž excelentní hra. A také těžko 
popsatelná. Vypadá jako obyčejná first-person stříleč- 


V hororech vždycky říkají „Nechoď dolů!“. Ale 
Samus nemá na výběr. 


UN 

ITO 

1 VÝROBCE 
Retro Studios 

1 VYDAVATEL 
Nintendo 

V TYP HRY 
3D akční 

1 ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


OE TRILL 


V Morfování do kuličky 


a další speciální schop- 


ka, ale není. Má výrazné prvky plošinovek, ale není to 
ani plošinovka. Není to RPG a rozhodně to není hra 
závodní. Není to mlátička ani hra logická. Je to prostě 
ohromující herní zážitek, který vás přichytí do svých 
spárů a odmítne pustit. Bez ohledu na odporné bos- 
sy, se kterými budete mít jen a jen problémy. 

Hrajete za postavu Samus Aran, která je schova- 
ná do speciálního obleku, takže vám možná unikne, 
že je to žena. Na cestě za svým cílem může Samus 
využít nespočet speciálních vlastností svého obleku, 
především pak tzv. Morph Ball, který ji transformuje 
do malé koule. Ačkoliv si ale postupně budujete hod- 
ně slušný arzenál, Metroid Prime není pouhá stříleč- 
ka. Jsou tu tradičně tuzí bossové, kteří vyžadují na- 
prosto odlišný (a zpravidla taktický přístup), a jsou tu 
také nejrůznější logické překážky. 

Okamžiků, kdy se budete cítit v sedmém herním 
nebi, je tu nespočet a jeden prakticky střídá druhý. 
A nejde o jednotlivé okamžiky, které z této hry dělají 
skvost. Jde o to, jak dokonale je všechno sloučeno do 
fantastického balíčku, PSM2 


CELKOVĚ 
Je nemožné se do této hry neza- 
milovat! Jednoduše skvostná hra- 


nosti Samus 

V Specializace na single- 
player, přes 25 hodin 
hratelnosti 


telnost a jasně nejlepší hra pro 
Nintendo GameCube, 


VRCHOL 


LEGEND OF ZELDA 


VÝROBCE: „Nintendo 
VYDAVATEL: „ Nintendo 
PLATFORMA: Game Boy Advance 
TYP HRY: ..... < RPG adventure 


DETAILY: Propojení s připravovanou hrou na GC, multiplayer 
až pro 4 hráče, 2 hry v jednom. 


B A DA DÁ DA DA DA A B DD B 
Mohlo by se zdát, že jde jen o další z mnoha SNES konverzí 
na GBA. Ano, je tu kompletní SNES hra 7he Legend of Zelda: 
A Link to the Past, a to v perfektní grafické i zvukové konver- 
zi. Ale navíc je tu také neméně zajímavé originální dobrodruž- 
ství s podtitulem Four Swords (nutno ovšem podotknout, že 
tuhle část lze hrát pouze v multiplayeru). Takže hurá. Nadupa- 
ná cartridge pro Zelda fanatiky a majitele GBA vůbec. 

A oco vlastně jde? O více než 30 hodin dlouhou adven- 
turu plnou náročných hádanek, obtížných nepřátel a složitých 
pastí. O fantastický příběh, který by se snadno uplatnil místo 
malého displeje na stříbrném plátnu. Zkrátka o prvotřídní hru. 

Každá dosud vydaná Zelda byla mimořádně 
kvalitní hrou a toto není výjimka. A pokud uvažujete 
o koupi nového GBA SP, pak je to výborná volba 95 
pro první hru! PSM2 


DEAD OR ALIVE BEACH VOLLEYBALL 


VÝROBCE: .... 
VYDAVATEL: 
PLATFORMA: 
TYP HRY: 
DETAILY: Dívky ze hry Dead or Alive na dovolené, multi- 
player pro 2 hráče. 

B B B B A DD 
Když vyšel v roce 1996 první díl mlátičky Dead or Alive, šoko- 
val sličnými bojovnicemi s vyvinutým a patřičně se pohybujícím 
poprsím. Přesto nikdo nečekal, kam se o šest let později série 
přenese. Na nádhernou mořskou pláž s volejbalovým hřištěm, 
Tak a je to venku. Zapomeňte na kontaktní boj, tady jde o ar- 
kádový volejbal se vším všudy. Je třeba přiznat, že podobně ja- 
ko ve Virtua Tennisu je i toto zpracování sportu poměrně snad- 
né, ale přitom značně propracované a velmi zábavné. 

Tím však charakteristika hry nekončí - kromě volejbalu je 
totiž cílem hry udržet vztah se svou sportovní partnerkou, což 
je samo o sobě hodně komplikované a neuvěřitelně složité 
(stejně jako ve skutečném životě). 

Nádherné holky v bikinách, hezký sport a rozverné udržo- 
vání vztahu. Není to dost na špičkovou hru, ale bohatě 78 
to stačí na solidní zábavu. PSM2 
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XBOX ŽIJE 

Resp. Xbox Live žije. Microsoft zprovoznil 
14. března online službu Xbox, která zatím 
podporuje šest her (MechAssault, Unreal 
Championship, Capcom vs. SNK 2, Ghost 
Recon, Whacked a NFL Fever 2003). Něko- 
lik dalších her podporuje stahování nejrůz- 
nějších bonusů, 

Cena je poměrně příznivá - za 2000 ko- 
run získáte Xbox Live Starter Pack včetně 
ročního předplatného a dvou dem, v Britá- 
nii platí uživatelé jednotlivým poskytovate- 
lům širokopásmového připojení zhruba 
1500 korun měsíčně. Úspěch služby je za- 
tím neznámý, Microsoft však oznámil, že ve 
Spojených státech se registrovalo již přes 
350 tisíc hráčů. 


kV 


NINTENDO BOJUJE 

S opravdu fantastickou nabídkou přichází 
Nintendo do České republiky a snaží se 
všemi silami zvrátit dosud nepříznivou si- 
tuaci, kdy v současné době v prodeji 


Tam, kde je královna, budou určitě i její 


nohsledi. Tohle bude boj! 


Za tohoto bosse by se nemusel stydět ani taťka Hugo. 


svých konzolí zaujímá až třetí příčku. Až 
do června stojí (s výjimkou přímo her Nin- 
tenda) všechny hry pro GameCube 
999 korun a deset vybraných dokonce 
499 (včetně Pro Tennis WTA Tour a Agent 
Under Fire). 

Navíc už je v prodeji Game Boy Advan- 
ce SP, s jehož pořízením získávají až do 
3.5. všichni zákazníci slevu na GameCube 
v hodnotě 50 euro (zatím nebyla potvrzena 
existence této akce v ČR). S příchodem Met- 
roid Prime a nové Zeldy tedy GameCube jis- 
tě posílí svou pozici, 


TELEGRAFICKY 

© Microsoft prohlásil, že nestihne vydat Ha- 
lo 2v roce 2003, 

© EA ohlásila naprostou podporu Nintendu 
a spolupráci ve vývoji her 

© Konami potvrdilo vývoj MGS hry pro Ga- 
meCube - na vývoji spolupracuje Shigeru 
Miyamoto. 

© Rare pracuje na pokračování hry Conker 
pro Xbox. 

© Nintendo uvedlo, že intenzivně pracuje 
na nové generaci Game Boye. 
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V FFROTEJI 


MINORITY REPORT 


RECENZE. 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


Proč na mě míříš? 
90 přece není tak špatný výsledek, ne? 


Další vize blízké budoucnosti. Budoucnosti, ve které jsou zločiny vypátrány a potrestány 


ještě předtím, než se stanou. Blýská se na lepší zítřky? Těžko... 


REŽIE: Steven Spielberg 
HRAJÍ: . Tom Cruise, Samantha Morton, Max von Sydow 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA 1.000 Kč 


ESS SSS SS S SSS S A SS S S S S S S S S S S S S S S S S S A S P P A P P A P P P A P A M R P DAD 


TOM CRUISÍ 


Systém se zdá být bezchybný. 
Tříčlenná partička zmutovaných 
tušitelů, telepatů schopných vi- 
dět detaily budoucnosti, maká 
na plný úvazek a ze svého nitra 
sype jednoho potencionálního 

REPORI zločince za druhým. Úderné ko- 
E E) © mando pak bleskově startuje do 
kritických míst, potencionálního vraha zastaví, za- 
drží a nakonec dá k ledu, aby jeho vražedné chout- 
ky vychladly. Zločinnost rapidně klesá. 

Systém se osvědčuje. Však by taky za něj John 
Anderton, velitel úderného komanda a mediálně 
známá tvář spojená s PRE-Crime, dal ruku do ohně. 
Až se stane chyba. Chyba? Johnovi to tak připadá. 
Jako další potencionální vrah je tušiteli označen prá- 
vě on, Za pár hodin má, podle jejich vize, z nezná- 
mých pohnutek zabít jemu naprosto neznámého 
člověka. Systém se zdá být bezchybný. Johnovi tak 
nezbývá udělat to, co udělalo tolik jiných před ním - 
utíkat. Nakonec všichni přeci utíkají. Prožít totiž zby- 
tek života v mrazničce není zrovna moc velké terno. 

Další z vizí autora literární předlohy P. K. Dicka 
není zase tak brutální jako některé z jeho předcho- 
zích - např. Screamers nebo kultovní Blade Runer. 


MINORITY: 


80 Psw No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Její základní dějovou linkou je boj jednotlivce proti 
systému (nebo osudu?). Navíc tato vize není ani pří- 
liš akční. Nesnaží se udivit tisícem vypálených plas- 
mových střel ani neporazitelným rekem (jako třeba 
Arnold v Total Recallu). John Anderton, který ve sku- 
tečnosti neví, která bije, se zdráhá uvěřit, že by se 
mohl stát chladnokrevným vrahem a utíká - před 
svými kolegy i před věštbou, jež vyšla z telepatické- 
ho nitra. Samozřejmě, že se snaží dokázat svou ne- 
vinu, ale není toto katalyzátor k předpovězenému či- 
nu? Steven Spielberg vsadil na atraktivní příběh 
a narozdíl od nedávného A./. ho oděl do velice sexy 
filmového prádla. Bohužel, sladkou koncovku si 
stejně jako u A./. neodpustil. Ta však na celkové at- 
raktivitě snímku ubírá jen minimálně. Tom Cruise 
běží o život. Co si přát víc. 

Bontoni v případě DVD logicky vsadili na atrakti- 
vitu filmu a připravili slušně vybavené dvojDVD 
s technicky slušně ošetřeným filmem (přítomnost 
DTS zvuku plus, nepřítomnost českého dabingu mí- 


Jiří Zídek 


FERLIČKF 


M Steven Speilberg už tři 
roky před natáčením 


nus) a hromadou slušných bonusů, které však ne- 
mají ani stín české podpory. Tom Cruise vám ve 
dvou dokumentech přiblíží genezi filmu od povídky 
až po závěrečnou klapku. Další bonusy si berou na 
paškál vztahy mezi filmem a trikovým studiem IML. 
V šesti příkladech se podíváte na zoubek speciálním 
efektům. Další dokument Deconstructing Minority 
Report vás ještě hlouběji vtáhne do futuristického 
světa, ve kterém pátrají po nežádoucích osobách 
špivouci, policisté používají blitkobušky a oční scan- 
nery vám šijí reklamu doslova na tělo. A zbytek - sto- 
ryboardy, trailery a ostatní obvyklosti jsou již jen ob- 
vyklým servisem. PSM2 


ustanovil tým šestnácti 
vědcu, kteří pro něj 
měli „vymyslet“ svět 

v roce 2054. Součástí 
týmu byli uznávané ka 


pacity včetně slavného 
architekta a také je 
dnohozv zců 
technologie virtuální 
reality. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. BLADE RUNNER 
Nec 


astižný sci-fi kult 


VETTOKT 


Bonusy: Díky dvoudisku a atraktivitě filmu jsou vyčerpávající. 
Obsahují trailer, film o filmu, rozhovory, dokumenty z natáčení, 
o výrobě triků, storyboard, produkční poznámky a samozřejmě 
mluvené promo z úst Stevena Spielberga a Toma Cruise 


c ] ích fil 
mu. To chce 
= MINORITY REPORT 


t velká pohod 


le misty 


CELKOVĚ 

Další pochmurně laděná vize budouc- 
nosti a zároveň inteligentní sci-fi. Ne- 
být sladkého konce, jednalo by se 

o totální bombu. 


V PRODEJI 


XXX 


Z ruských padouchů se stali anarchisti, kteří zalezlí 


A 


v Praze plánují biologickou genocidu. Zabránit jim 


v tom může jen jediný muž. Pan X. 


REŽIE: Rob Cohen 
HRAJÍ: Vin Diesel, Aesia Argento, Petr Jákl 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 900 Kč 


POSSSSSSSSS SSS SSS S A R S S S S S S S P DD S S S R S S S S S A S A k Sh S09 


Zapomeňte na sicilskou mafii, ta 
ruská je nám blíže. Konkrétně ji 
máme hned v samém centru naší 
republiky - v Praze. Navíc motivy 
ruské mafie nejsou tak neškodné 
jako u sicilských klasiků. Likvida- 
ce nepohodlných osob? K smí- 
chu, to se zvládá levou zadní. Praní špinavých 
peněz? Samozřejmost! Kdepak, ruská mafie 
maskující se pod názvem Anarchie 99, má jiné 
plány. Vypustit mezi pokojné občany opravdu je- 
dovatý pšouk - odborně se mu říká biologická 
zbraň a jeho nasazení se označuje jako bioha- 
zard. 

A stejně jako sicilská mafie měla svého Catta- 
niho, ta ruská se brzy dočká Xandera Cagea, zná- 
mého rovněž jako XXX. Tento adrenalinový šílenec 
rád balancuje na ostří, a tak je pro 
šéfa přísně tajné bezpečnostní 
agentury tím pravým mužem. Ne- 
boť jen takový šílenec jako XXX se 
dokáže vetřít do řad ruské mafie, 
s úsměvem plivnout do tváře zko- 
rumpovanému šéfovi Bis, zajezdit si 
na snowboardu před lavinou (mi- 


Jiří Zídek 


mochodem, věděli jste, že se nad Prahou tyčí ma- 
jestátní alpské vrcholky?), či lovit mohutnou har- 
punou moderní ponorku nesoucí ve svých útro- 
bách biologické rakety. 

Xander Cage zcela nepokrytě vykročil do vyje- 
tých šlápot bondovské elegantní obuvi. Avšak na 
své špiónské dobrodružství si nasadil značkové te- 
nisky Made in Cohen. Jak řízená střela se vrhl do 
dobrodružství s pořádným adrenalinovým řízem. 
Přes atraktivní obal se však nejedná o nic jiného 
než velkoryse pojaté béčko, které je pro tuzemce 
atraktivní pražskou lokací. Ostatně akční hvězda 
Vina Diesela strmě stoupá vzhůru a špionážně 
akční pseudobondovka není jen dalším zářezem 
do jeho akční kariéry, ale i slibným začátkem pro 
filmový seriál, který si během času jistě najde svůj 
kult fanatických obdivovatelů. 

Bonusy jsou na disku stylově označeny jako 
Xander Zone. Dokumenty mapující natáčení, tvor- 
bu digitálních efektů, technické vynálezy (i pan 
X má po vzoru Jamese Bonda svého pana O), stej- 
ně jako celkové prostředí jsou tak hlavně určené 
těm, kterým není angličtina cizí. Zajímavé jsou 
i vystřižené či upravené scény, bě- 
hem nichž můžete spatřit, že hlavní 
padouch Yorgi spával rád s mnoha 
děvami najednou, či se pokochat 
kompletním útokem pražské měst- 
ské policie na zámek, ve kterém se 
skrývá hadí hnízdo ruských padou- 
chů. PSM2 


k a AXA 
Tahle chodící reklama 
na tetovací salón je jednou z mála pozitiv tohoto filmu. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. JAMES BOND 
By 


e tak tváří, pan 


záběry, trailery, filmografie. 


X zalím nemá ani na 


nejslabší bondovku 


XXX 


CELKOVĚ 


nalinová taškař 
pro náctileté 
z českého prostředí 
a ČESKÁ SPOJKA 
6 ší Praha v hlavní roli. 


e, jiný druh humoru 


Čistokrevné béčko, které je zaštítě- 
no slušným rozpočtem, díky čemuž 
vypadá bombastičtěji. Našince potě- 


VETTI KT 


Bonusy: Stylově laděné do Xanderovy zóny X. Patří mezi ně 
dokumenty, hudební klip, film o filmu, komentář, vystřižené 
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NEJHORŠÍ OBAVY 


V PRODEJI 


REŽIE: Phil Alden Robinson 
HRAJÍ: Ben Affleck, Morgan Freeman 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 800 Kč 


B B DÁ DD 1 
Dlouho se mezi námi neukázal. Tak není di- 
vu, že zazobaní neofašisté začali kout pikle 
a pomocí nalezené jaderné bomby hodlají vy- 
provokovat konflikt mezi USA a Ruskem. Nad 
stadionem v Baltimore se vznáší atomový 
hřib, ruské stíhačky na základě falešného roz- 
kazu napadají letadlovou lod a prsty na červených tlačítcích 
se začínají chvět jako při obrně. Pokud se nemají naplnit 
nejhorší obavy lidstva, musí zasáhnout právě on - analytic- 
ké eso CIA, charakterní americký zpravodajec Jack Ryan. 
Tentokrát s hodně mladou krví, minimálními zkušenostmi, 
nevymáchanou hubou, kterou si bude muset otevřít na pre- 
zidenta a již třetím obličejem Bena Afflecka. Politicky akční 
thriller s komickými, nevěrohodnými záporáky má slušné 
tempo a příznivce Ryanových dobrodružství jistě po- 

těší, PSM2 82 


V PRODEJI 


REŽIE: : John Woo 
HRAJÍ: Nicholas Cage, Christian Slater 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 900 Kč 


B B DD B A B BABA B DD 
Johnovi Woo jeho kritici často vyčítali tu ne- 
skutečnou brutalitu, kterou pod tlakem 
hustil do svých filmů. „Kdo to jaktěživ vi- 
děl, aby se během oběda v restauraci po- 
střílelo pětatřicet lidí?“ kroutili nevěřícně 
hlavou. John Woo se zamyslel, promnul si 

šikmé oči a natočil válečný film. Neboť ve válce mohlo 

během minuty pomřít i 350 lidí. Kritici tak byli namydle- 
ní. John tedy zavedl svého oblíbeného herce Nicholase 

Cage do pekla bojů v Tichomoří, konkrétně o ostrov Sai- 

pan, kde mu dal za úkol chránit a v případě nejvyšší 

nouze eliminovat nositele kódu Navajo - indiána Bena. 

A je jisté, že právě na něj si dělají stovky Japončíků zá- 

lusk. Stovky Japončíků, kteří efektně pochcípají za racho- 

tu samopalů, hromového burácení děl a svistu 89 

plamenometů. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 


JAK NA VĚC 
Lidé jsou jako ostrovy, polemizuje bohatý cynik, který žije jen sám 
pro sebe, Ovšem jen do té doby, než potká malého loosera - Marku- 
se. Oba „kamarádi“ tak zjišťují, že existuje i pevnina, na kte- 87 
ré se dá žít jeden pro druhého, 


STROJ ČASU 

Původně to měl být trhák a remake klasiky let šedesátých, natočený 
na motivy románu H.G.Wellse. Bohužel vyšla z toho technicky řeme- 
slná, ale fádní popcornová podívaná. Vznikla by, kdyby 69 
tvůrci měli skutečný stroj času? 


KOSTKA 2 

První kostka byla překvapení. Syrové drama skupiny lidí uzavřených 
v záhadné formě futuristického lapáku plného zákeřných pastí fun- 
govalo. Druhá kostka je vyumělkovanou nastavovanou ka- 32 
ší. Past, která nešokuje - otráví. 


HLUBOKO V LESÍCH 
Není to hezké, ale o většině francouzských filmů se traduje, že jsou nekou- 
katelné. O hororech se zase traduje, že jejich úroveň začíná hluboko pod 
bodem, kde končí umění. Toto je francouzský horor. Blbý, trap- 10 
ný, diletantský. Hnus. 


PÁTEK TŘINÁCTÉHO 7. 
Jason si dal v naší distribuci lehkou pauzu. Nyní se konečně vrátil, aby 
návštěvníkům Křišťálového jezera polechtal mandle mačetou. Tento- 
krát však našel rovnocenného soupeře - dívku, která je tele- 37 
paticky nadaná, 

JMENUJI SE SAM 
Mentálně postižení by neměli mít děti, řekne si soudný člověk. Film 
Jmenuji se Sam s tímto názorem polemizuje. Hořká komedie vyprá- 
ví příběh mentálního Sama, který bojuje o svou nementální 79 
dceru. 


BRZY 


ROAD TO 
PERDITION 


ÚDOLÍ STÍNŮ 


BLADE 2 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ ARADO, JAK ESVLÁONOUT PLA-STATION E 


atraktivní, žel budete misst nápadníky odhánět. 


CO JE NIOVÉNOP 


HORKÉ TIPY 


Garantujeme vám, že s našimi tipy se vám podaří rozdrtit 


z S našimi cheaty se rázem stanete tak 


každou hru, na kterou si jen vzpomenete... 


THE SIMS 


Mysleli jste si, že ve světě téhle hry nic 
nedostanete zadarmo a všechno si musí- 
te těžce zasloužit? Tak to jste se pletli, 
protože po stisknutí (0+(+©8+©a 
v hlavním menu se před vámi otevře 
cheatové menu, v němž si můžete vybrat 
z nepřeberného množství věciček. Stačí 
zadat následující kódy... 


Všechny neodemknuté předměty a skiny 
V cheatovém menu zadejte MIDAS a pak 
začněte hrát v módu Get A Life. Vlezte si 
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s dívkou do horké vany a pak hru zapau- 
zujte zmáčknutím B>. Vyberte Ouit, pak 
Just Ouit a budete mít odemčené všechny 
předměty a bonusové skiny pro postavy. 


Všechno zadarmo 
Zadejte v cheatovém menu FREEALL 
a všechny herní předměty budou zadarmo. 


Odemknutí Sims 

V cheatovém menu zadejte SIMS 
a v hlavní menu se vám odemkne mód 
Play The Sims bez toho, že byste nejdřív 
dokončili mód Get A Life. 


EVOLUTION 
SKATEBOARDING 


Pokud už jste vzteky rozšlapali třetí Dual- 
Shock a na výsledku to pořád není nikde 
vidět, máme lék na vaše trápení právě po 
ruce... a ještě si můžete zaskejtovat jako 
Snake. 


Všichni skejtři 

V obrazovce Press Start zmáčkněte +, 
Pe >L e > 14V ee 
—, ©. Pokud jste kód zadali správně, 
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SIMPSONS 
SKATEBOARDING 


Bart byl vždycky rebel a možná i proto se to s touhle 
hrou všechno dost zvrtlo. Zde jsou kódy, které vám to 
trochu zpříjemní. 


Podržte (©+(©+(©©+(B a zadejte následující kódy 
na obrazovce pro výběr postavy. 


Všechna prkna - ©, ©, ©, 
Výběr úrovně - A, ©, ©, © 


Získejte 99 dolarů - ©, ©, ©.e 
Všechny postavy - ©, ©, ©, © 
Chlupaté postavy - ©, ©, ©, © 
Homer s velkou hlavou - ©, ©, A, © 
Homer ve spodkách - ©, ©, ©, 8 
Bart s velkou hlavou - ©, ©, ©, A 
Bart gangster - ©, ©, ©, A 
Démonická Marge - ©, ©.A.© 

Lisa s velkou hlavou - ©, A, ©, © 
Lisa gangster - ©, ©, ©, © 

Nelson s velkou hlavou - A, ©, ©, © 
Nelson balerína - A, ©, ©, © 

Otto s brýlemi - ©, ©, ©, A 

Frink s velkou hlavou - ©, ©, A, © 
Frink blázen - ©, ©, ©, © 
Krusty v obleku - ©, A, ©, © 
Wiggum s velkou hlavou - ©, ©, ©. A 
Hladový Wiggum - ©, ©, ©, © 


l Vadu 


THE MARK OF KRI 


| Na první pohled to sice může vypadat ja- 

| ko nějaká Disneyho legrácka pro děti, 

| nebo v lepším případě pro celou rodinu, 

ale nedejte se mýlit. Jakmile se jednou 

y | ponoříte do nelítostně soubojového 

| světa Kri, vaše šance na to, že vám ně- 

| kdo utrhne hlavu a nacpe ji bůhvíkam 

| půjdou prudce nahoru. Jestli se něčeho 

. | podobného chcete vyvarovat, zkuste 
cheat, který učiní Raua nezranitelným. 


| Na obrazovce Press Start zadejte ©, ©, 
©, ©, ©, ©. ©. ©. ©. ©, O, 8. 
Rau řekne „Faahu“ jako potvrzení, že 
cheat funguje. Teď jděte v Sage do sekce 
Cheats a poslední karta bude „Invincible 
Rau“. Pro aktivaci zmáčkněte ©. 


měli byste uslyšet zvuk. Teď můžete jít 
do obrazovky s výběrem postav a zmáč- 
knutím © na každé postavě se objeví 
skrytá postava, nebo zmáčknutím (B vy- 
voláte mód velkých hlav, 


Výběr úrovně 

V obrazovce Press Start stiskněte (B, (B, 
6266 U4I1TA 
4, ©. Pokud jste kód zadali správně, 
měli byste uslyšet zvuk, Teď můžete jít 
do obrazovky s výběrem úrovní a budete 
mít odemčené všechny úrovně pro 
všechny postavy (dokonce i skryté). 


DR MUTO 


Iz průměrné hry se dá při troše snahy vy- 
razit nadprůměrná zábava... 


| Nezranitelnost 
| Zadejte jako kód NECROSCI. 
| 


Žádné zranění 
Zadejte jako kód CHEATERBOY. 


Všechny vychytávky 
Zadejte jako kód TINKERTOY, 


Tajné morfy 
Zadejte jako kód LOGGLOGG. 


| Všechny morfy 
| Zadejte jako kód EUREKA. 


Možnost jít kamkoliv 
Zadejte jako kód BEAMMEUP. 


FMV sekvence 
Zadejte jako kód HOTTICKET. 


Super konec 
Zadejte jako kód BUZZOFF, 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


Od téhle hry jsme přeci jen od začátku če- 
kali něco víc, než to, co se z ní na konci vy- 
klubalo. Přesto jsme se pokusili vydolovat 
z ní pro vás opravdu dostatek zábavy... 
samozřejmě s našimi bezva cheaty. 


Nezranitelnost 
Zadejte jako kód DARKSIDE. 


Výběr kampaně 
Zadejte jako kód DOORDONOT. 


Neomezená sekundární a speciální zbraň 
Zadejte jako kód SUPERLASER, 


Splněna tři bonusová zadání pro aktu- 
ální misi 
Zadejte jako kód GIMME, 


Odemknutí bojoví droidi v úrovni Aca- 
demy: Geonosis 
Zadejte jako kód TRADEFED. 


Odemknutá Padme Amidala v úrovni 
Academy: Geonosis 
Zadejte jako kód NATALIE. 


Odemknutý Wookie v úrovní Academy: 
Geonosis 
Zadejte jako kód NERFHERDER. 


Fotografie programátorského týmu 
Zadejte jako kód JEDICOUNCIL. 


VIRTUA TENNIS 2 


Někdy eso nestačí. Tady je pár tipů, jak 
si odemknout nejrůznější bonusy, 


Alternativní kostým 
Při výběru postavy stiskněte (B nebo (B. 


King nebo Oueen 

S těmito „elitními“ tajnými postavami se 
utkáte, pokud vyhrajete turnaj bez použi- 
tí Continue (v mužské dvouhře vás čeká 
King, v ženách Oueen). Pokud je porazí- 
te, zpřístupní se vám jako tajné postavy. 


Speciální rakety 

Ve World Tour režimu musíte vyhrát nad 
soupeři v levelu 3 a lepším bez ztráty se- 
tu. Pak získáte speciální raketu - pro kaž- 
dý turnaj jinou! 


Kingův kurt 

Pokud porazíte Kingda a Oueen ve smí- 
šené čtyřhře na úrovní 5 ve World Tour 
režimu (je to úplně finální zápas), získáte 
speciální kurt. Stojí to za to! 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE 
NÁŠ MOUDRÝ KONCEN- 
TROVANÝ NINJA ZAMÝŠ- 
LÍ NAD VAŠIMI ZÁKYSY. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 
Přes několikahodinovou snahu 
nejsme schopni trefit trestňák 
alespoň směrem na branku. A to 
kopu s Robertem Carlosem. Po 
rad, Ninjo! 

Pavel a Lukáš, Jilemnice 
Předně si uvědomte, že Carlos 
kope levačkou. Zaměřte kop 
(představte si přímku mezi jeho 
levou nohou a brankou) tak, že 
kope zleva nebo zprava zdi. Po 
držte (©, dokud jste nezaplnili 
zhruba čtvrtinu až třetinu plné 
síly (méně bývá lépe) a podržte 
T, když se Carlos rozebíhá. Ve 
chvíli, kdy kope do míče, stisk 
něte bud € nebo > podle zak 
roucení, které chcete míči dát. 
Snadné, ne? 


ZONE OF THE ENDERS 
Milý Ninjo, vím, že je to už starší 
hra, ale mám potíže v Zone Of 
The Enders. Nevím, jak se zbavit 
bosse Tyranta. Porad mi prosím. 
Luděk, Lidice 
Tyrant je pěkný oříšek, uzná 
vám. Podstatné je, že musíš ješ 
tě před soubojem sehnat dvojní 
ka! Pro začátek se zaměř na je 
ho hlavu a když zabliká červený 
ukazatel CAUTION!, rychle dvoj 
níka přivolej. AŽ mu ubereš 


zhruba polovinu zdraví, přemění 
se do druhé, ještě děsivější po 
doby. Zde doporučujeme použít 
Geyser ve chvili, kdy se na vás 
chystá. Poskytne vám dost času 
na efektivní protiútok. 


THE GETAWAY 

Ve hře je prý několik tajných vo 

zů, prozradte, jak je získat! 
Martin, Jablonec 
(a další čtenáři) 

Bylo by příliš složité vysvětlit lo 


kace psaným slovem, vydržte do 


příštího čísla na mapku. Jen ma 
lý předkrm - golfový vozík najde 
te uprostřed Hyde parku! 


ZAKYS? Napište do PSM2! 
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PROFI TIPY “, 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


CÍL HRY 


Celé peklo je na nohou. Dante 
a Lucia se vydali odhalit zlé spo- 
lečenství a jeho dábelského mis- 
tra Ariuse. Čeká je spousta puto- 
vání a šplhání po zdech, než se 
konečně ocitnou v aréně tváří 
v tvář další pekelné zrůdě. Dé- 
moni, obří můry, tváře bez tě- 
la... Ale nemusíte se ničeho bát. 
Stačí, když tento návod pokropí- 
te svěcenou vodou a zmačkáte 
jej do tvaru krucifixu. 


CHMURNÝ SKEČ 


Nemá smysl ronit slzy do sa- 
metového kolárku kvůli umís- 
tění všech zbraní... prostě se 
nám sem všechno nevešlo. Ta- 
ké vzhledem k ubohým pěti 
herním hodinám musíme ne- 
chat něco na vás samotných, ji- 
nak byste si mohli rovnou poří- 
dit dupačky. 

Takže pro vaše potěšení vám 
nyní přinášíme procházku po 
obou discích s popisem soubojů 
se všemi bossy a dostatkem 
ukrytých bonusů. Snad to po- 
vzbudí vaše destruktivní chutě... 


WECENZE DOVOZ 


14 BŘEZEN 2003 


6 DMC2 je solidní titul se 
spoustou akce. Ale zatímco 
originál vytyčil nové standardy toho- 
to žánru, tahle hra se mu 
při vší úctě nemůže rovnat, j j 


Na druhý pokus to je opravdu o něco zá- 
Živnější, ale i tak není 

představa, že je všech- 

no zapotřebí projít ještě 

jednou v roli Lucie, 

zrovna podnětná. 


MISE 1 


Vydejte se vpravo a po svahu sej- 
děte ke konci ulice. Prozkoumejte 
dveře - čeká vás Tajná místnost 
1 - jděte nahoru ulicí nalevo. 
Přeskočte na budovu a prozkou- 
mejte dveře k Tajné místnosti +2. 


Přibližte se a s pomocí 
Rebellion sejměte velký počet nepřátel najednou. 


MISE 4 


Prolezte oknem napravo od 
druhé pouliční lucerny, najde- 
te Tajnou místnost +6. Jděte 
uličkou a prorazte dřevěnou 
barikádu. Za ní najdete na- 
pravo budovu, o kousek dál 
je spínač otevírající její padací 
mříž. Vstupte do domu na 
konci doků a seberte Rychlé 
srdce (a Zlatou kouli). S jeho 
pomocí se dostaňte za padací 
mříž, ale nejprve ještě na- 
vštivte Tajnou místnost 7 za 
generátorem koulí. 


Prozkoumáním 
lebky napravo najdete tajnou místnost. 


89 osy 
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MISE 2 


V místnosti s Červeným gene- 
rátorem prozkoumejte rakev, 
dostanete se do Tajné místnos- 
ti +3 a až budete mít po boji 
s Pyromancery, prohledejte ra- 
kev u Červené koule. Tím se 
zpřístupní Tajná místnost +4, 


Budete se 
muset probourat spoustou dveří. 


BOSS 2 


Klíčem k vítězství nad touhle 
stvůrou je držet se u okrajů ob- 
razovky, protože z větší dálky 
vám k neutralizaci jejích útoků 
stačí obyčejný skok. Střílejte do 
chapadel a jedno nakonec zmi- 
zí, díky čemuž se budete moci 
dostat potvoře na krk. V tu 
chvíli udeřte a rychle utečte. Až 
vydechne purpurový plyn, dá- 
vejte si pozor - je to jed. 


Ničte z dálky cha- 
padla a pak udeřte z bezprostřední blízkosti. 


MISE 6/BOSS 4 


Přiběhněte blízko, přeskočte jeho 
paprsek a dejte mu ochutnat olo- 
va nebo pěstí. Ke konci od něj 
možná inkasujete několik úderů, 
ale to nevadí. Když se transfor- 
muje, počkejte, až přistane, a ko- 
toulem nebo skokem jeho útoku 
uhněte. Dokončete ho úderem 
seshora nebo zezadu. 


„ 


DEVIL MAY CRY 


ČÁSTI ÚTKÍ 


Sek sek - bumbumprásk - sek - KŘÍÍÍS! A je to tady: všechny rady, které potřebujete k dokončení DMC2 bě- 
hem pouhých pěti hodin. Jestli si ale chcete ten čas trochu prodloužit, zkuste si zahrát za obě postavy. 


ká i 
Dawe děj PRŮVODCE DANTEHO MISEMI 


MISE 3 


Na začátku se vydejte za roh do 
slepé lokace a najděte balkón 
s Modrou koulí. Až pak půjdete 
z kopce směrem ke stanici, proz- 
koumejte dveře na pravé straně 
v polovině cesty. Najdete Tajnou 
místnost 5. 


Na tyhle létající 


stvůry platí střelné zbraně. 


MISE 5/BOSS 3 


Až opustíte tunel, dojděte 
k prvním dveřím napravo, je 
zde Tajná místnost *8. Pak se 
vydejte k postrannímu tunelu. 
Za můstkem prohledejte dru- 
hé dveře napravo, je za nimi 
Tajná místnost +9. Přeskočte 
přes cisternu a vydejte se do 
druhé lokace. Tanky nejsou 
příliš obtížné, stačí se vyhýbat 
oběma zbraním. Jděte od hoří- 
cího vozu skrz dveře na protěj- 
ší straně ulice, je tam Tajná 
místnost +10. Když přeskáče- 
te hromadu šrotu vedle hořící- 
ho vozu, najdete zde Útočné 
srdce, u tanků nad prudkým 
svahem je zase Modrá koule. 
Až přiletí Zamořená helikopté- 
ra, utíkejte s větrem o závod. 
Proběhněte do pravé části pů- 


Ebony 8 Ivory jsou na přes- 
nou střelbu nejlepší - dokud nenajdete dvě Uzi. 


BOSS 1 


Orangguerra je neuvěřitelně 
čilý, takže si jej podejte s po- 
mocí střelných zbraní hezky 
z dálky a vyhýbejte se jeho 
skokům. Pokud vás chytí, 
přepněte se do módu Devil 
Trigger, abyste se z jeho se- 
vření dostali. Za povšimnutí 
stojí, že se často zasekne za 
nábytek, takže se snažte, 
aby mezi vámi a ním byl 
vždycky nějaký předmět, kte- 
rý by mu bránil v pohybu. Po 
boji seberte klíč, vraťte se 
ven a projděte dveřmi s vyry- 
tými anděly. 


vodní obrazovky a sledujte ka- 
meru nahoru skrz budovu. 
Seskočte z helipadu na budo- 
vu s rytinami a poté na střechu 
velké hnědé budovy (mezi 
oběma domy je Zlatá koule). 
Helikoptéra nalétává v módu 
Devil - vyhýbejte se jejím rake- 
tám a používejte z dálky bro- 
kovnici. 


Až Dante narazí na 
raketomet, musí se před ním všichni démoni třást, 


Vyhýbejte se jeho elektrickým 
útokům a postupně jej udolávejte brokovnicí. 


MISE 7 


V lokaci se čtyřmi nádržemi 
stojícími pohromadě najdete 
Zlatou kouli - je uprostřed. Až 
se dostanete na dno výtahové 
šachty, naplňte si Devil Gauge 
a vyleťte nahoru, kde najdete 
Plamenné srdce. Pak přistaňte 
na plošince uprostřed míst- 
nosti s lávou a otevřete dveře, 
za nimi je Meč pomsty. Pak 
jděte k římse nalevo, kde je 
Tajná místnost +11. Až poje- 


Tahle potvora samotná 
je neškodná, ale klade pěkně zákeřné larvy. 


MISE 10/BOSS 6 


Prozkoumejte lebkový pilíř na 
pravé straně jámy, je tam Tajná 
místnost +13, Pak s pomocí 
Rychlého srdce aktivujte obě spí- 
nací koule. Následující bitva 
s bossem může být poměrně ob- 
tížná - Noctpteran není snadná 


Lebek si 
nevšímejte, zničte elektrické krabice, 


MISE 12/BOSS 8 


Prozkoumejte dveře za sebou, 
je tam Tajná místnost *16. Pak 
se vrhněte do boje s bossem. 
Musíte zničit diamanty (ne leb- 
ky), ale nemá cenu na ně mířit. 
Prostě proveďte dvojitý skok 
a stiskněte (8). V následující 
chodbě rozbijte urny a prozkou- 
mejte zeď za poslední z nich, 
která je nalevo - je tam Tajná 
místnost *17. Pak budete bojo- 
vat s Plutinianem, ale je to trou- 


dete nahoru výtahem, čeká 
vás za dveřmi nalevo Tajná 
místnost +12. 


kořist, protože dokud je živá, kla- 
de vajíčka, z nichž se rychle klu- 
bou obří larvy. Držte se co nejvíc 
ve vzduchu a neustále do ní pum- 
pujte olovo, dokud nezemře. Až 
bude po ní, postarejte se i o larvy 
- musíte pořád střílet a skákáním 
nebo létáním se vyhýbat jejich 
útokům. 


ba. Jen se držte v pozadí a po- 
stupně jej sejměte raketome- 
tem. Nebude mít šanci se k vám 
dostat, takže to bude hračka. 


Šijte do něj z bro- 


kovnice, útokům se vyhýbejte dvojitým skokem. 


MISE 8/BOSS 5 


Furiataurus je jeden z nejnádher- 
nějších bossů v celé hře, ale 
všechny jeho útoky jsou jen na 
krátkou vzdálenost, Provrtejte ho 
tedy z dálky, a když se k vám roz- 
běhne, přeskočte ho a zaútočte 
na něj rychle zezadu a pak se za- 
se rychle stáhněte, 


Od této chvíle 
svírejte v dlaních jen tato zlatíčka. 


MISE 11 


První dveře s okem vedou 
k Tajné místnosti +14. S po- 
mocí Rychlého srdce předběh- 
něte kouli valící se dolů, a až 
prorazíte dveře pod pastí s ost- 
ny, dvojitým skokem se pře- 
neste do tajného průlezu, kde 
najdete Merciless. Až budete 
ve velké místnosti s mizícími 
plošinkami, projděte dveřmi 
nalevo ke zdi, kde je Tajná 
místnost +15. Poté se vydejte 
chodbou nahoru, kde na vás 
čekají samopaly. 


Tak mi to teda nandej, 
nandej, nandej bejby... 


MISE 13/BOSS 9 


Stejně jako u většiny zdejších 
bossů, u Ariusovy útoky se za- 
měřují spíš nablízko. Přiběhně- 
te, párkrát sekněte a odskočte 
dřív, než vám to stačí vrátit. 
Nejtěžší je neztratit jej ve chví- 
li, kdy se teleportuje. 


$: Vyřiďte si to s tím 


mizerou i za nás. 


MISE 9 


Až se dostanete do masivního 
leteckého hangáru, vstupte do 
letadla a vezměte si z krabice ra- 
ketomet. Pak se vraťte ven a u- 
prchněte dírou před vámi, kte- 
rou zanechalo letadlo v mohut- 
ném ventilátoru. 


BOSS 7 


Tenhle chlapík není rychlý, ale je- 
ho útoky mají obrovský dosah 
Psů si nevšímejte, ale kdykoliv 
to jen půjde, přijděte k němu 
a vrhněte se na něj v módu De- 
vil, Sem tam se mu podaří něja- 
ký větší zásah, ale zato se vám 
bude rychle zaplňovat Devil 
Gauge. 


Ani nechoďte blízko, prostě 
z bezpečné vzdálenosti použijte raketomet. 


MISE 14 


Skvělý pekelný hon za energií. 
Nejprve utíkejte směrem ke ka- 
meře a vejděte druhými dveřmi 
nalevo do Tajné místnosti +18. 
Pak jděte dopředu skrz klenutý 
průchod a držte se při levé stra- 
ně obrazovky, najdete raketo- 
met. Začnete v levém dolním ro- 
hu mapy, přímo pod místem, 
kde se cesta stáčí doprava. Prv- 
ní energetický bod je hned za ro- 
hem v pravém dolním rohu ma- 
py. Projděte portálem poblíž sta- 
nice, zlikvidujte nepřátele a vy- 
lefťte nahoru na střechu. Druhý 
bod je dobře ukrytý. Když se po- 
díváte na mapu, uvidíte zavře- 
nou místnost v levém horním ro- 
hu. Dostanete se do ní tak, že 
dojdete ke snížené zdi a přesko- 
číte ji. Vstupte do místnosti 


Moc svalů sice nemá, 
ale příjemný také není. 


Zbytečně se s huňáči ne- 
zdržujte a soustředte se na hlavního padoucha... 


s Uzdravujícím srdcem a Mečem 
nemilosrdnosti, najdete i onen 
bod. 

Třetí energetický bod je v pra- 
vém horním rohu obrazovky, 
stráží jej Lítí golemové a Demo- 
nochorusové. Na polici je zde 
ukryta i Zlaté koule, Poslední 
energetický bod je cestou dolů 
uličkou vedoucí napravo od ono- 
ho místa, kde jste se objevili. Je 
ve vzduchu a pozor, hlídá jej ce- 
lá armáda zlých Brontomancerů 
a Pyromancerů. Až aktivujete 
všechny čtyři body, projděte čer- 
venými dveřmi. 


ní aktivujte tyto čtyři koule. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 - 


i: Během cesty úrov“ IRERRTENT 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


BOSS 10 


Sice to láká rozvalit se na jeho 
těle, ale jestli se mu podaří 
rozvinout ocas, hezky vás 
sešvihá. Zapamatujte si jeho 
útoky a neustále se pohybuj- 
te a střílejte. Ohnivé sloupy 
chodí po čtyřech, ohnivý dech 
bývá většinou jen jeden. Když 
na vás skočí, vždycky odskoč- 
te pryč. Když budete blízko, 
přepněte se do módu Devil. 


A 
n PSE 
Trefte se sem a pak v rekord- 
ním čase zničte nepřátele. 


MISE 16/BOSS 11 


Až se dostanete do místnosti se 
Svatokrádeží, najdete za ní za ta- 
pisérií Tajnou místnost +19. Po 
Bolverkovi narazíte na Trismagii - 
v jednu chvíli můžete zranit jen 
jednu její hlavu, takže se napevno 
zaměřte na tu, kterou zničit lze. 
Až bude po ní, skočte na stůl 
a prozkoumejte židli, otevře se 
Tajná místnost +20. 


Prozkoumáním tapisérie se do- 
stanete do další tajné místnosti. 


MISE 18/BOSS 13 


Dante projde teleportem (vy- 
padá jako černá díra ze Star 
Treku) a ocitne se tváří v tvář 
finálnímu bossovi. Je to obří 
nehybná hora masa, ze které 
koukají části těl ostatních 
bossů. Rozhodně nic příjem- 
ného na pohled. Porazit ji 
můžete tak, že budete bud 
dál od ní a budete uhýbat 
pryč, nebo přijdete blíž a bu- 
dete utíkat stále na jednu 
stranu - každopádně pořád 


Vyhýbejte se útokům to- 
hoto démona a spoléhejte se na DT. 


86 jee No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Stiskem Koule se nad vám objeví 
plošina... 


MISE 15 


Vaším úkolem je rozlomit pečeť. 
Když se trefite do oka ve středu, 
čeká vás tříminutový příval nepřá- 
tel. Odrážejte je a kdykoliv se díra 
zavře, znovu ji otevřete střelou do 
oka. 


MISE 17/BOSS 12 


Největším problémem bude 
znovu neztratit jej z očí. Dámy 
vás budou neustále bodat do 
zad, takže když to půjde, klid- 
ně je zabijte, ale hlavně se za- 
měřte na něj samotného. Stej- 
ně jako předtím je citlivý na 
mód Devil, takže jej používejte 
tak často, jak to jen půjde. 


a z 


se vyřídit jednou provždy. 


Soustředďte se vždy jen na jednu hlavu. 


střílejte. Ve své druhé podo- 
bě je však boss téměř nezra- 
nitelný. Musíte kolem něj 
metat hvězdy - naprosto nej- 
lepší obrana proti ohnivému 
dešti - dokud se nezastaví 
v dostatečné vzdálenosti od 
vás. Pak se do něj pusťte 
zbraněmi. Jakmile se aktivuje 
váš Devil Trigger, pusťte se 
do něj zblízka. Pak už by to 
nemělo dlouho trvat. Je vy- 
hráno, : 


PRŮVODCE LUCIINÝMI MISEMI 


MISE 1 

Seberte 45 Červených koulí, 
projděte dveřmi, seskočte 
do kanálu a za mříží najdete 
Tajnou místnost *1. Až pak 
půjdete hradem (kde začínal 
svou cestu Dante), prozkou- 
mejte poblíž východu rytinu 
na zdi - otevře se Tajná míst- 
nost +2. 


Kouřové slou- 
py zneškodníte zabitím této bestie. 


MISE 3 


Až se dostanete na konec uli- 
ce, uvidíte nalevo tři velké 
dveře. Projděte prostředními 
a najděte místnost s Klya- 
moory - dvojicí mečů, jež ma- 
jí širší dosah než Cutlaseer. 
Nyní se vraťte do uličky a pro- 
jděte dveřmi úplně nalevo, 
jsou na nich vyrytí andělé. Až 
se dostanete do slepého kon- 


BOSS 2 


Držte se od Jokatgulm co 
nejdál, abyste mohli snáz 
unikat jejím chapadlům. Stří- 
lejte šipky do jednoho z je- 
jích chapadel tak dlouho, 
dokud nezmizí. Pak přiběh- 
něte blíž, zaměřte se na její 
krk a s pomocí jednoho ne- 
bo dvou komb ji dokončete. 
Rychle se stáhněte dřív, než 
vydechne svůj jed nebo 
švihne chapadlem. Zbyteč- 
ně neriskujte a uvidíte, že to 
půjde. 


+ 


: Luciina forma Devil Trigger 
je zářivější, ale stejně nebezpečná jako Danteho. 


MISE 2 


Okamžitě dostanete Vzdušné srd- 
ce. Jen si dávejte pozor na létající 
projektily. Vystupte nahoru po 
plošinkách, dostanete se k jedné, 
kde se neustále objevuje Agonofi- 
nis. Mezi jednotlivými dávkami 
přeskočte po plošince nahoru 
a doprava, rozbijte sochu a vez- 
měte si šipky. 


ce, prosekejte si cestu a po- 
kračujte. U vody uvidíte na- 
pravo od sebe budovu - zatím 
si jí nevšímejte. Vejděte do 
další budovy a za schody na- 
jdete TM +3, z místnosti na- 
hoře si vezměte Uzdravovací 
srdce. Nyní projděte portá- 
lem, nahoru po schodech do- 
jděte do TM +4 a odejděte 
velkými dveřmi. 


MISE 4/BOSS 3 


Je velice odolný, ale také po- 
malý a předvídatelný. Když 
Vás dostane do rukou, udělá 
z vás fašírku, takže vyskočte 
nebo uhněte pokaždé, když 
začne couvat. Jestli vás chytí, 
rychle se přepněte do Devil 
Trigger, měl by vás pustit. Po- 
té proběhněte kolem démo- 
nického tanku. Dávejte si po- 
zor na jeho kulomet, pak by 
nemělo být těžké jej zničit. 


Až narazíte na tohoto dvouh- 
lavého chlapíka, nijak se jej 
nebojte. Je pomalý a jeho po- 
hyby jsou dobře čitelné, takže 
když si zachováte rozvahu, br- 
zy jej porazíte. Vyskočte po- 
každé, když zacouvá, a vyp- 
rázdněte do něj všechno, co 
máte, Potom mu střílejte do 
hlav, abyste zjistili, která je 
zranitelná, zaměřte se na ni 
a házejte do ní nože. Pokud 
zaměření ztratíte, může se 
zranitelnost hlav vyměnit, tak- 
že opět budete muset zjistit, 
na kterou útočit. Dokončovací 
technika je stejná jako u Jokat- 
gulm a Trismagie. 


Tyhle potvory zabijete tak, že se bu 
dete držet u nich a budete zkoušet komba. 


MISE 5 


Jakmile zapnete proud (projdete 
hangárem), vraťte se skrz kovo- 
vá vrata garáže. Narazíte na Zlé 
srdce, které vám vysaje životní 
sílu. Probojujte se po lávkách až 
ke žlutým dveřím - až jimi proj- 
dete, objevíte se v kulaté míst- 
nosti. Udeřte do sféry, tím ji ote- 
vřete. 

Seběhněte zpátky po scho- 
dech. Dole je stanice dobíjení 
módu Devil - uzdravte se doplň- 
te si energii. Vylefte nahoru 
k podstavci, kde je Ohnivé srdce. 
Seskočte rourou a vydejte se 
k modrým dveřím. Skočte do ba- 
zénku a projděte dveřmi. Jděte 
k rytině a vyměňte Zlé srdce. 
Projděte dveřmi a vstupte na vý- 
tah. Nahoře vedou dveře napra- 
vo k TM £5, Ven vedou promáč- 
knuté dveře. 


Věřte nebo ne, 


tahle stojí na vaší straně. 


MISE 6/BOSS 4 


Až začnete, přelefte k DZ plošin- 
ce, kde je TM +6, Boj s bossem 
není nijak obtížný, pokud si uvě- 
domíte, že vám velká můra nic 
neudělá a agresivní jsou jen larvy. 
Házejte dýky, protože potřebuje- 
te být hodně pohybliví. Pokud 
vás spolknou, mačkejte zuřivě tla- 
čítka, abyste si probojovali cestu 
ven. Pak se trochu namočíte. 
Plavte k zářící modré jeskyni, kte- 
rou vám naznačuje kamera, a se- 
berte Bowgun. Vezměte si jej do 
ruky a s jeho pomocí pobijte pro- 
tivníky. 


Nezapomeňte, že nejdřív 
musíte zabít můru a až potom larvy. 


Když nemá rozvinutý ocas, 
můžete mu klidně stát na zá- 
dech a střílet mu do hlavy. 
Když jej ale vytáhne, rychle 
pryč. Pak je to bitva na dlou- 
hou vzdálenost, nebo samé 
přískoky a úskoky. Ale není to 
těžké. Jen si dávejte pozor na 
sloupy ohně, po kterých on 
sám vystřeluje záplavu ohně 
nebo bodá do vzduchu oca- 
sem. 


Pavouk z DMC je 
zpět, ale je lehčí ho zabít. 


: Jestli nechcete bojo- 
vat s dalšími nepřáteli, vyhýbejte se těmto koulím. 


MISE 7 


Za chvíli uvidíte tunel vedoucí pří- 
mo nahoru. V něm najdete Vodní 
srdce. Na jedné z říms nad pod- 
stavcem se Srdcem najdete také 
Tajnou místnost +7. Sejděte dolů 
halou napravo a skočte do jámy. 
Proud bude v tomto místě silný, 
takže se jím nechte unášet, až se 
dostanete do kruhové místnosti 
s glóby. Všechny je rozbijte a pak 
vyskákejte po podstavcích, které 
se objevily. Tím se proud v míst- 
nosti zpomalí. Seberte Kouli 
a vstupte do jeskyně. 


BOSS 6 


Tahle bitva by byla poctivější, 
kdyby byla místnost menší. 
Plutonian na vás ze svého po- 
čátečního místa ani nedosáh- 
ne. Můžete jej klidně udolat 
z dálky, ale rychlejší bude, když 
se přeměníte pomocí Devil Trig- 
ger a vyříkáte si to z očí do očí. 


Postupně jej zlikviduj- 
te z bezpečné vzdálenosti. 


MISE 11 


Je čas prolomit pečeť. Nemůžete 
udeřit přímo do ní. Místo toho 
udeřte do bulvy ve středu, čímž 
se spustí tříminutová záplava pro- 
tivníků. Několikrát. Nakonec ale 
pečeť povolí, 


BOSS 5 


Pokud máte Bowgun, je to jeden 
z nejlehčích soubojů z bossem 
v celé hře. Bosse nemůžete za- 
měřit, když je neviditelný, ale jak- 
mile začne problikávat, zamiřte 
na něj a spusťte palbu, jeho úto- 
ku se vyhněte až na poslední 
chvíli. 


FOUIP 


Solidní zbraň, ale můžete ji po- 
užít jen pod vodou. Sakra. 


MISE 9/BOSS 7 


Čím bude tahle bitva delší, 
tím bude těžší, takže sebou 
hodte. Arius bude vyvolávat 
pomocníky a posílat je na 
vás, ale nezdržujte se jimi. 
Soustřeďte se jen na hlavní- 
ho padoucha, jeho útokům 
se vyhýbejte nebo je přeska- 
kujte - to platí o ledových 
střelách i gravitačních dírách, 


Zaměřte se na 
Ariuse (ne jeho nohsledy) a použijte DT, 


MISE 12 


Až vystoupíte z výtahu, všim- 
nete si nalevo haly s vázou na 
podstavci na jejím konci. Roz- 
bijte vázu, máte Tajnou míst- 
nost +10. 


MISE 8 


Jakmile vystoupáte do místnos- 
ti, prozkoumejte jeskyně - na- 
pravo je Tajná místnost +8. Za 
dveřmi nalevo je také Zlatá kou- 
le - přeplavte za spadlou zed 
a měli byste ji najít. Nyní zamiř- 
te k rytině hlásající 'reflect my 
power" (odraz mou sílu). Odraz- 
te zpět svými meči ohnivé kou- 
le, které na vás plive, pak rozbij- 
te Koule a seberte Rychlé srdce, 


Když je zasáhnete, dostanete další, 


Držte se na 
střechách a hledejte čtyři spínačové koule. 


MISE 10 


Potřebujete aktivovat čtyři 
energetické zdroje. První je pří- 
mo u východu z lokace (za 
dveřmi přes ulici najdete Taj- 
nou místnost +9). Od počáteč- 
ního bodu utíkejte ke kameře, 
zatočte dolů doleva do úzké 
uličky. Na jejím konci se podí- 
vejte nahoru na římsu a dopra- 
va, je tam modrý glób žadonící 
o rozbití. Pomůže vám také 
správná orientace na mapě - je 
to dole vpravo. 

Druhý spínač najdete poblíž 
počátečního bodu, když proj- 
dete portálem vedle dobíjecí 
stanice. Kouli uvidíte, až proj- 
dete za roh. Tady můžete také 
získat Rychlé srdce. Je to v již- 
ním rohu mapy. Třetí spínač je 
v temně zelené skvrně poblíž 
levého horního rohu mapy. Na 
jedné z říms v této lokaci je ta- 


MISE 13/B0SS 9 


Hmmm. Vypadá to, že tenhle 
Arius toho pořád nemá dost. 
Na začátku souboje na vás há- 
zí velice pomalé energetické 
koule, kterým není těžké se 
vyhnout. Občas vás ale zkusí 
sevřít do pařátů, srazit vás na 
zem nebo na vás vychrlit 
z hrudníku ničivý paprsek 
(všimněte si, že při přípravě le- 
vituje). Těmto útokům se mu- 
síte vyhnout. | tak je ale snad- 
né ho dostat, bud z dálky za 
pomoci nožů, nebo na blízko. 
Ale pořád to ještě není napo- 
sledy, co ho vidíme. 


Posedlý Arius je stejně slabý 
jako jeho normální podoba. S DT na něj. 


ké Zlatá koule - seberte ji. Nyní 
přeskočte nízkou část zdi, za- 
bijte pár padouchů a vezměte 
si Modrou kouli. 

Zamiřte k pravému hornímu 
rohu mapy, rozbijte sochu chr- 
liče a seberte bombu. Vezměte 
si meče Zambak, které najdete 
na zelené zdi, a zničte poslední 
energetický bod, jenž je v malé 
zastrčené uličce poblíž nejužší- 
ho místa cesty. 

Až zaktivujete všechny čtyři 
energetické body, zamiřte ke 
slepému konci ulice v pravém 
dolním rohu mapy a projděte 
červenými dveřmi. Strefte se 
do velkého oka uprostřed míst- 
nosti, spustí se tím bitva s bos- 
sem. 


Nechcete-li 
si uhnát otravu, uhýbejte jeho slinám, 


Po jeho přeměně se věci troš- 
ku změní. Plive modrý sliz, 
švihá po vás ocasem a hrozí 
svými zuby. Držte se co nejvíc 
zpátky, uhýbejte na jednu 
stranu a 90% útoků vás mine, 
Zasypte ho noži a máme tu 
závěrečnou animaci. Tadááá. 
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PŘEDPLATNÉ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSMĚ 


Bezplatné doručení dvanácti čísel magazínu 
až do domu. Máte jistotu, že vám žádné číslo 
neuteče! 

Do dvou až šesti týdnů od zaplacení obdržíte 
poštou zdarma svou zvolenou hru. 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1500 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- / 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 
informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: 267 211 301-303, send©send.cz 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


Po zaplacení předplatného zatelefonujte do redakce na telefonní číslo 283 871 653 
a sdělte nám svou zvolenou hru. Pak už stačí jen čekat na první magazín a na hru! Ó 
Tato akce je omezena na předplatitele z České republiky. 
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HOLKU? ANI NÁPAD! 


PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


ZÍSKALI JSME VAŠI POZORNOST? To doufáme. 
Nemusíte být géniové, aby vám došlo, že vám předkládá- 
me skutečně speciální a takřka nepřekonatelnou nabídku! 
Stačí, když si předplatíte PSM2, a my vám zdarma pošle- 
me fantastickou 3D akci Red Faction, skvělé RPG Summo- 
ner, prvotřídní závody motorek MX 2002 nebo výtečnou 
plošinovku Rayman Revolution. Vesměs starší, ale skuteč- 
ně kvalitní hry, které se navíc v obchodech stále prodávají 


RED FACTION 


První kvalitní FPS na PS2 a covíc, 
dodnes patří mezi špičku. Kromě 
revolučního systému rozbíjení zdí 
nabízí především kvalitní a nebý- 
vale dlouhou hratelnost. O grafice 
ani nemluvě. 
PI 


HODNOCENÍ PSM2: 88 


oj 3 : MX 2002 


Pokud jde o motokros, nenajdete 
lepší hru než MX 2002! Nabízí sku- 
tečně komplexní hratelnost s roz- 
sáhlou nabídkou tratí, jezdců a re- 
žimů. Ve svém žánru absolutní * 
špička a skvělá zábava. 


HODNOCENÍ PSM2: 78 


za cenu kolem tisíce korun. Sami si tedy spočítejte, kolik 

zábavy a kvalitního počtení získáte za pouhých 1500 Kč! 
Chcete tedy získat hru zdarma společně s nejlepším 

PS2 magazínem na této planetě? Víte, co máte dělat! Tato 

speciální nabídka je časově omezená, takže neotálejte 

a vybírejte! Již příští měsíc můžete na tomto místě nalézt 

úplně odlišnou nabídku. Naše holky vám ale nedáme nikdy, 


na to zapomeňte! 


-a SUMMONER 


Zábavná záležitost s nevídanými 
možnostmi, až neuvěřitelnou hloub- 
kou a velkou variabilitou. 

Na první pohled nic výjimečného 

a graficky nezajímavé, ale uvnitř se 
skrývá prvotřídní RPG. 


HODNOCENÍ PSM2: 73 


Playstation.2 + RAYMAN 


p | REVOLUTION 


/ 


Starý dobrý Rayman se vším, co 
od něj můžeme čekat. Čeká vás 
spousta schopností, variabilita 
úkolů a grafických prostředí a so- 
Platinum lidní atmosféra. Na Ratcheta ne- 
má, ale rozhodně je nadprůměrný! 


HODNOCENÍ PSM2: 72 
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M BIBLE 1 
SURROUND. 
HM SOUND 


A TAK SE STALO, ŽE DOLBY, SYN 
STEREŮUV, počal tři rozdílné formáty sur- 
round soundu. A PlayStation, dcera Kuta- 
ragiho, počala PlayStation 2, herní konzo- 
li, která dokázala všeliké hry jakožto filmy 
poctít zvukem surround sound. Bůh hrál 
Medal of Honor: Frontline v plném Dolby 
Pro Logic II a viděl, že to je dobré. 


olby. Mluvíme o tom už 
celou věčnost. „Pořiď- 
te si sestavu s Dolby. Je 
to špička.“ „Teprve 
v Dolby Surround hry naplno oce- 
níte.“ Atd. O čem to vlastně celé 


je? Celé věci příliš nepomáhá, že 
Dolby sveřepě trvá na třech roz- 
dílných formátech surround sound 
(všechny se jmenují „Dolby Sur- 
round!), stejně jako množení nej- 
různějších Dolby přístrojů (všech- 


Část 1 


ny dělají něco jiného a všechny na 
sobě mají napsáno Dolby Sur- 
round). A tak vám zde nabízíme 
průvodce po surround soundu, 
ušitého na tělo PS2. Otevřete svou 
mysl, začínáme... 


DESATERO PŘIKÁZÁNÍ PSM2 
OHLEDNĚ SURROUND SOUNDU 


1: Nebudeš hrát hry na své PS2 na přenosné 77: Budeš se nemilosrdně vysmívat každému, 
kdo nemá slušnou sestavu pro surround 
sound nebo pořádný subwoofer. 


mono televizi. 


2: Investuješ do sestavy pro surround sound. 


8: Budeš trápit své sousedy obrovským hlu- 


3: Budeš se připojovat pouze přes optický digi- — kem. 
tální kabe TOS. 
9: Budeš zpytovat svědomí, proč jsi tohle ne- 
4: Budeš kupovat jen hry s podporou Dolby © udělal už před lety. 


Pro Logic II. 


5: Pořádně si nastavíš reproduktory. 


6: Nebudeš se válet v tom „speciálním křesle“ 


zle No.1 PRO PLAYSTATION 2 


10: Nebudeš závidět sousedově zadku. 


(Ne že by to mělo jakoukoli spojitost 


s formátem surround sound, ale i tak je 


to dobrá rada). 
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Část 2 


ZVUK: CO JE TO? 


Zvuk, to jsou vibrace vzduchu. Vaše uši (umístěné po stranách 
hlavy) vysílají signály do mozku, když detekují změny v tlaku 
vzduchu. Vždyť víte, že se říká: „„V kosmu tě nikdo neuslyší kři- 
čet““ - a to přesně z toho důvodu, že tam není žádný vzduch. 

V reálném životě vychází zvuk z jednoho místa. Lusknete prs- 
ty a zvuk vychází z jednoho konkrétního místa. Když tento zvuk 
nahrajete a poté si jej přehrajete z reproduktoru, nelze jej odlišit od 
reálného zvuku. Nicméně, jak jsme naznačili už výše, člověk má 
dvě uši. A co takhle jeden reproduktor pro každé ucho? 

Tomu se říká „stereo“ Změnou hlasitosti v jednotlivých repro- 
duktorech (tj. z jednoho reproduktoru půjde zvuk hlasitěji než z dru- 
hého) lze dosáhnout dojmu, že zvuk vychází „spíše zleva“ nebo 
„spíše zprava“. Pokud jsou oba reproduktory stejně hlasitě, máte 
dojem, že zvuk vychází z prostředku. Tak to by bylo. Hotovo. Dvě 
uši - dva reproduktory. A není překvapivé, že veškerá dnes prodá- 
vaná hudba se dodává ve formátu stereo pro systémy o dvou repro- 
duktorech (nebo pro sluchátka). 

Ale tak jednoduché to zas není, Na vině je lidský mozek. I když 
máte pouze dvě uši, dokáže vnímat, zda zvuk přichází shora, zdola, 
Z prostoru před vámi nebo za vámi. Tohle má co dělat s tvarem lid- 
ského ucha a způsobem, jímž boltec mění zvuk v závislosti na tom, 
odkud přichází. 

A jaký je nejlepší způsob (vlastně jediný způsob), jak dostat 
zvuk za sebe? Ano, více reproduktorů. 

V minulosti se objevilo několik různých reproduktorových sou- 
stav (včetně tzv. technologií „Virtual Speaker“, které měly údajně 
upravovat zvuk z normálních stereo reproduktorů tak, aby zněl, ja- 
ko že vychází z prostoru za posluchačem), ovšem skutečným krá- 
lem mezi nimi se stal teprve standard Dolby. 

Od prvních analogových sestav typu Dolby Pro Logic (nabízejí- 
cí pár zadních kanálů) jsme to nyní dopracovali až k Dolby Digital 
5.1, Dolby Digital EX a Dolby Pro Logic II. O čem jsou? Čtěte dál... 


Část 3 


DOLBY SYSTÉMY 


Prakticky vše, co je Dolby, se šikovně označuje jako Dolby Sur- 
round. To proto, aby se naše babičky nevyděsily spektrem nej- 
různějších nabízených Dolby systémů. Nicméně pokud skuteč- 
ně chcete VĚDĚT, do čeho vrážíte své peníze a po čem byste 
měli jít, pokud chcete ze svých her pro PlayStation dostat ma- 
ximum, pak je tenhle zmatek pěkně frustrující. Naštěstí vám 
následující průvodce sdělí, jaká loga na kupovaných věcech 
hledat. 


DOLBY PRO LOGIC 

Toto je první skutečný domácí standard „surround sound“. V zá- 
sadě se jedná o osekanou verzi technologie Dolby používané v ki- 
nech. Je to několika-reproduktorový systém, který sestává z pěti 
reproduktorů: vepředu jsou levý a pravý stereo, střední a dva 


zadní reproduktory pro „surround sound“, Velmi elegantní - ve 
stylu roku 1997, 


PRAVDU! 

Dnes je to ovšem už zastaralá technologie, Zvuk pro středový re- 
produktor, subwoofer a reproduktory surround sound je všechen 
„schován“ uvnitř analogového stereo zvuku - když tedy tento zvuk 
přehrajete na stereo TV nebo hi-fi soustavě, dostanete úplně stan- 
dardní stereo zvuk. Nicméně pokud si tento zvukový záznam pus- 
títe na soustavě Dolby Pro Logic, jako kouzlem se objeví extra 
zvukové kanály. Tyto extra kanály však nejsou nikterak vysoké 
kvality (mají snížený frekvenční rozsah, což znamená, že extrém 
ně nízké nebo vysoké zvuky nejsou vůbec slyšet) a reproduktory 
surround sound přehrávají stejný zvuk, tj. zadní zvukový kanál je 
mono. Divné, ne? 

Některé vysoce profilové hry pro PSone, a také pár her pro 
PS2. mají soundtrack v Pro Logie a systém Pro Logic bude mít 
spoustu práce s tím, aby přehrál soundtrack v Pro Logic I, což je 
formát používaný u mnoha dnešních her pro PS2 (viz seznam na 
pravé straně), Nicméně i zde platí omezení zmíněná výše (tj. zvuk 
není nejlepší). Co se týče filmů, většina DVD bude vybavena 
soundtrackem Pro Logic, ovšem ten - stejně jako hry pro PS2 - se 
zvukovou kvalitou jednoduše nevyrovná novějším alternativám, 
které uvádíme níže, 


DOLBY DIGITAL 5.1 

Tak to už je podstatně lepší. Toto je výstup digitálního signálu z di- 
gitálního výstupu na PS2 (výstup najdete na zadním panelu konzo- 
le). Svoji PS2 zapojíte do zesilovače Dolby Digital přes optický ka- 
bel TOS (nejběžnější typ optického kabelu, který zapojíte do čtver- 
cové digitální zástrčky na PS2) a uslyšíte zvuk zleva, ze středu, 
zprava, ze subwooferu, z levého i pravého efektového reprodukto- 
ru vzadu. Kompletní rozsah a vše naprosto jedinečné, Celkem to 
dělá pět reproduktorů a jeden subwoofer - proto 5.1. Chápete? 


ZVUK JAKO ŘEMEN: Svůj RF/SCART kabel 
zapojíte do TV, zatímco nenápadnou digitální šňů- 
ru připojíte z druhého portu na zadní straně PS2 
do zesilovače/dekodéru. Nádhera, 


PRAVDU! 

Prakticky všechny DVD filmy nabízejí soundtrack ve formátu Di 
gital 5.1, Nicméně ŽÁDNÁ hra pro PS2 takovýmto soundtrackém 
vybavena není. To proto, že Sony šetřila na vnitřním vybavení PS2 
a dekódování musí zvládat hlavní procesor. Jenže nemůže zároveň 
dekódovat zvuk a obstarávat běh hry. 

U většiny her dostanete i zvuk ze zadních reproduktorů (to dí 
ky skutečnosti, že systémy Dolby Digital zvládají i Pro Logic), ale 
zde je třeba si uvědomit, že z těchto reproduktorů dostanete akorát 
starý Pro Logic, a to se všemi omezeními, o kterých jsme se už 
zmiňovali. 


DOLBY PRO LOGIC II 

To je úplně nejnovější formát. Nicméně jedním de- 
chem je třeba dodat, že není lepší než Digital 5.1. Je to 
spíš takový aktualizovaný a nadupaný Pro Logic, speciál- 
ně vytvořený proto, aby PS2 konečně zvládla pořádný sur- 
round sound. I v tomto případě systém Pro Logic vytahuje sur- 
round sound ze stereo kanálu (jako kouzlem). Nicméně ten- 
tokrát dostanete pět skutečně jedinečných zdrojů v plném 
rozsahu a ještě skvělý subwoofer. Podle nás rozdíl mezi Pro | 
Logic II a Dolby Digital 5.1 nedokáže rozpoznat vůbec ni- | 
kdo - oba formáty používají stejné reproduktory stejným 
způsobem a navíc znějí úplně identicky. 


PRAVDU! 


DO[BotBv] 


SURROUND 


ky mohou zmást „řídicí algoritmus“, což znamená, že zvuk může 
být odtažen od reproduktoru, pro který byl zamýšlen, nicméně zní 
to skvěle, věřte nám, 

Vzhledem k tomu, že Pro Logie I je nástavbou na Dolby Di- 
gital 5.1, musíte mít na paměti, že pro své filmy dostáváte skuteč- 
nou funkci Dolby Digital 5.1, 


DOLBY DIGITAL EX 

Oni to prostě nemohou nechat jen tak být, že ne? Říká se, že sám 
slovutný Steven Spielberg si stěžoval na absenci středového zad- 
ního reproduktoru v Dolby Digital 5.1, tedy funkce, která je v ki- 
ně celkem běžná. 

A tak k soustavě přidali ještě jeden reproduktor, čímž jim z to- 
ho vylezl - no, hádejte - systém 6.1, pojmenovaný Dolby Digital 
EX. Vlastně je to přesně to samé co 5.1, akorát že si tu musíte dě- 
lat starosti s dalším reproduktorem. 


PRAVDU! 

V současné době neexistují prakticky Žádné DVD) filmy, které by 
využívaly funkci EX, a rozhodně žádné hry, čímž se z EX stává tak 
trochu zbytečné předvádění a ztráta Času, Prozatím... 


NUŽE, CO KOUPIT? 

V současné době je na trhu jen několik málo systémů podporují- 
cích pouze formát Pro-Logic (vyhněte se jim), většina reprodukto- 
rových soustav je kompatibilní s Dolby Digital 5.1. (to je velmi 
hezké, ale vaše hry pro PS2 vám nabídnou pouze zvuk v kvalitě 
Pro Logic). 

Ne, správným krokem je pořídit si systém Dolby Digital 5.1+ 
Pro Logic II. Tak získáte skvělý systém Digital 5.1 pro své DVD 
filmy a 5.1 zvuk pro videohry. Samozřejmě pokud se rozhodnete 
investovat do reproduktorové soustavy 6.1 Dolby Digital EX, ur- 
čitě neprohloupíte, akorát je třeba mít na paměti, že zadní středový 
reproduktor použijete jednou za uherský rok. 


Část 4 


POZNEJTE SVÁ LOGA 


Když si budete kupovat výbavičku reproduktorů, je třeba dá- 
vat pozor, aby přístroje byly označeny náležitými logy - jen tak 
bude zajištěna kompatibilita. Pokud nejsou loga přímo na pří- 
stroji, měla by být alespoň na krabici, Přece nechceme, abyste 
z toho byli zmateni, ne? 


Část 5 


DTS: CO JE TO VLASTNĚ? 


DTS? Jak se vůbec odvažujete vzít toto jméno do úst! DTS je 
(bylo) rivalem starého dobrého Dolby Digital 5.1. V zá- 
sadě šlo o další standard digitálního kódování v rozes- 
tavení 5.1 - ovšem nabízelo kvalitnější zvuk než Dolby 
Digital. Rovněž méně namáhalo vaši drahou konzoli, 
a tak se dokonce objevilo několik her pro PS2, které 
měly plný 5.1 surround DTS soundtrack (SSX Tricky 
a NHL 2001). 
WW. Nicméně vzhledem k tomu, že ne každý zesilovač tento 
"| formát podporoval (DTS logo se dnes objevuje stále řidčeji), 
ne každý DVD film jím byl vybaven (DTS soundtrack měl 
zhruba jeden z dvaceti disků a všem s výjimkou snobských 
+ hi-fi fanatiků zněl úplně stejně jako Dolby Digital 5.1) 
| a všechny hry pro PS2 nedávno přešly na Pro Logic II, stal 
| se formát DTS tak trochu outsiderem. 
Ale i tak, PS2 tento formát podporuje (logo DTS na- 
Mi, jdete úplně nahoře) a tak pokud máte kompatibilní zesi- 
2, | lovač a podaří se vám najít disk s DTS soundtrackem, 
© jděte do toho. Pořádně to rozjedte. 


BIBLE SURROUND SOUND 


4 Část6 

A 

A 

VA 

A 

/ HRY PRO PS2 

/ S PODPOROU 

; 

/ DOLBY 

A 

4 Jak už bylo řečeno, Dolby s ob- 

4 libou nazývalo vše „Dolby Sur- 

; round“ takže dřív, než si kou- 

4 píte nějakou hru pro PS2, podí- 

; vejte se, zda má na zadní straně 

/ krabičky logo. Pokud ano, je 

/ vybavena soundtrackem ve 

; formátu Pro Logic II. Když 

4 pak ke své konzoli připojíte ze- s 
/ silovač kompatibilní s Pro Lo- Eýakouné 
/ sic II a odpovídající reproduk- | ypysuns:c 
4 tory, čeká vás hudební nirvána. 

; Všechny hry uveřejněné v tomto 

; seznamu nabízejí soundtrack Dolby - ně- 

4 které obyčejný Pro Logic (tj. s jedním surround kanálem), 
4 ovšem stále víc Pro Logic II (tj 5.1 samostatných zvukových 
; kanálů). Je velká pravděpodobnost, že některé z těchto her už 
4 vlastníte. 

/ Více informací se dozvíte na obalech svých her a na strán- 
4 kách PSM2. 

5 

; 

A 

; SURROUND SOUND FORMÁT: 
Z. Airblade Pro Logic 

Z. Armored Core 2: Another Age — Pro Logic 

; Burnout 2: Point of Impact Pro Logic II 

4 Extreme G3 Pro Logic 

Z. F12002 Pro Logic 

4 FIFA 2001 Pro Logic 

4. FIFA 2002 World Cup Pro Logic 

4 Final Fantasy 10 Pro Logic Il 

4 FreekStyle Pro Logic II 

4 Kelly Slaters Pro Surfer Pro Logic II 

; Klonoa 2: Lunateas Veil Pro Logic 

4 Knockout Kings 2001 Pro Logic 

4 Legacy of Kain: Blood Omen 2 © Pro Logic 

Z Madden NFL 2001 Pro Logic n. 
4 Madden NFL 2003 Pro Logic 

4 Matt Hoffman's Pro BMX 2 Pro Logic 1 
Z Medal of Honor: Frontline Pro Logic í 
4 Metal Gear Solid 2 Pro Logic 

/ Need for Speed: Hot Pursuit2 © Pro Logic II 

4 NBALive 2001 Pro Logic 

Z NFL OB Club 2002 Pro Logic 

4 NHL 2001PS2 Pro Logic 

4 Pirates Legend of Black Kat Pro Logic“ 
4. Primal Pro Logic II 4 

Z Rayman Revolution Pro Logic 

4 RC Revenge Pro Pro Logic 

4 Sled Storm Pro Logic 

4. Spider-Man: the Movie Pro Logic II 

Z. Soul Reaver 2 Pro Logic 

4 Star Wars: Jedi Starfighter Pro Logic 

4 Star Wars: Bounty Hunter Pro Logic II 

4 Street Hoops Pro Logic II 

Z Terminator: Dawn of Fate Pro Logic II 

4 The Bouncer Pro Logic 

4. Tony Hawks Pro Skater 3 Pro Logic 

4 Triple Play Baseball Pro Logic 

Z. Turok 4: Evolution Pro Logic II 

7. Twisted Metal Black Pro Logic 

/ Wipeout Fusion Pro Logic II 

4 Dynasty Warriors 3 Pro Logic 

4. Evolution Snowboarding Pro Logic II 

4. Minority Report Pro Logic II 

4 Ratchet © Clank Pro Logic II 

4 LH Pro Logic II 

Z Tony HawkSs Pro Skater 4 Pro Logic II 

Z. Tribes: Aerial Assault Pro Logic II 

4 Defender Pro Logic II 

4 Vexx Pro Logic II 

4. Sly Cooper Pro Logic II 

7 SOCOM: U.S Navy Seals Pro Logic II 

4 Unlimited Saga Pro Logic II 

4 Armored Core 3 Pro Logic II 

Z. DrMuto Pro Logic II 

7 Evolution Skateboarding Pro Logic II 

4. Final Fantasy 1 Pro Logic II 

4 Jurassic Park: Project Genesis © Pro Logic II 

4. Higabana Pro Logic II 

4. Nascar: Dirt to Daytona Pro Logic II 

/ Pro Race Driver Pro Logic II 

4. Star Ocean 3: Till the End of Time © Pro Logic II 

+ 
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KLÁŠTER ZVU 


Vítejte v našem klášteru zvuku. Drazí, shromáždili jsme se dnes zde, abychom 
vyslechli našeho bratra MC Kryšpína, který nám bude mile kázat o výměně 


reproduktorů. Amen! 


Subwoofer 


+ 
+ 


ŽALM 1 

„Připojte PS2 k vybrané sou- 
stavě pro surround sound (ane- 
bo kombinaci dekodéru a zesi- 
lovače) prostřednictvím jediné- 
ho optického digitálního kabe- 
lu, který vyvedete z digitálního 
výstupu na PS2. Ten zapojte do 
digitálního vstupu na dekodéru. 
Pro skutečný zvuk Dolby Digi- 
tal existuje jen jedno připojení. 
Stejně jako je jen jeden Bůh,“ 


Levý 
x Surround 


AYtittáttdtátatatottttátáttátátttá 


ŽALM 2 

„Umístěte levý a pravý repro- 
duktor co nejdál od sebe. Skvělé 
je použít pod reproduktory sto- 
jánky, protože reproduktory, kte- 
ré stojí přímo na zemi, mají umě- 
le zvýšenou basovou úroveň. 
Správné rozprostření zvuku po 
místnosti, s televizí umístěnou 
uprostřed, vyvolá takový účinek, 
že i malý sbor bude znít jako 
shromáždění Billy Grahama.“ 


WYGWiG44ttttttttttttittttsšššáš 


ŽALM 3 


„Umístěte středový reproduk- 
tor přímo nad, anebo naopak 
přímo pod svou televizi. Tento 
reproduktor se obvykle ve fil- 
mech a hrách používá pro vě- 
ci, jako jsou dialogy. Tento re- 
produktor nezakrývejte 
a umístěte co nejblíže displeji 
- tak docílíte maximální čisto- 
ty a hlas vaší TV bude jako 
hlas Boží.“ 


„VY POTOM ZAUJMETE POZICI 
PŘÍMO UPROSTŘED SVÝCH 
REPRODUKTORŮ" 
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AYivstotottátatátotttttotátattttě 


ŽALM 4 

„Subwoofer vydává nízkofrek- 
venční basový zvuk a často má 
na starosti doplňovat poněkud 
plechově znějící zvuk z dalších 
pěti reproduktorů. Protože níz- 
kofrekvenční basový zvuk ne- 
má žádný směr, lze tento repro- 
duktor umístit v podstatě kde- 
koli. Vřele vám doporučujeme 
postavit jej poblíž zdi. Anebo 
pod kazatelnu.“ 


AAtssssstatátottttátatttátttttstt 


Pravý 
surround ž 


ŽALM 5 


„Zadní reproduktory byste si 
měli umístit těsně za křeslo 
a namířit za sebe. V ideálním 
případě by měly být od 
vás vzdáleny stejně jako čel- 
ní reproduktory. Vy potom 
zaujmete pozici přímo upro- 
střed svých reproduktorů. Ja- 
ko Ježíš Kristus uprostřed 
svých učedníků při poslední 
večeři,“ 


AAx433348d44dGdGddGdddddGddddddddddttotkatatottsttišéš 


+ 


ŽALM 6 

„Nyní budete muset nastavit 
hlasitost. Doporučujeme vám 
nepatrně zvýšit hlasitost středo- 
vého reproduktoru a pořádně 
posílit zadní efektové reproduk- 
tory (ostatně zaplatili jste za ně 
takové nekřesťanské peníze, tak 
by byla škoda je neslyšet). Bas 
vytočte do takové míry, do jaké 
to snesou vaši sousedé, ovšem 
aniž by došlo k distorzi zvuku. 
Možná vám to bude chvíli trvat 
- a nastavení se možná bude pro 
každou hru nebo DVD měnit - 
nicméně mějte stále na paměti, 
že dosáhnout správného nasta- 
vení zvuku je pořád mnohem 
snazší než vstoupit do Králov- 
ství božího.“ 


KU PSM2 


DOPORUČENÉ SYSTÉMY 


Vyzkoušeli jsme tyto tři systémy a máme dojem, 
že zde - v závislosti na stavu vaší peněženky - 
najdete to, co hledáte. 


LEVNÉ ŘEŠENÍ: 

LOGIC3 SP305B SOUNDSTATION 
Logic3 SP305B Soundstation je ekonomické řešení, 
které se nám velice zamlouvá navzdory svému slabému 
výkonu (pouhopouhých 45 wattů). Nabízí vše, co nej- 
dražší systémy, akorát v menším měřítku. Nás si nejví- 
ce získalo parádní koordinací barev. 

Cena: cca 10.000 Kč 


7010114010010100100001001000010000110101001040110010101040000410000100040040401001000400004110000400404011010110010101001010000010104004000900009100001000000000001000000014000100001090900000000000000000000000000000 


PRO SVĚTA ZNALÉ: 

SONY HTSLSA 

Vlastní HTSLS5A od Sony, nejlevnější surround systém, 
který nabízí v podstatě toto: standardní zesilovač, pět 
satelitů a subwoofer. Cena je nicméně velice příznivá 
a celkový výkon 275 wattů vám bohatě stačí na to, aby- 
ste svou kočku zbavili sluchu a děti vyděsili k podělání. 
Cena: cca 15.000 Kč 


70004100041010140001104141000010110100101001010110000100011000411040001111001100100001010010410114101010110010100101011001100010101001001101100001040010000101100001040011111109000909409190000000010000000000000000 


DO OBÝVÁKU GEORGE LUCASE: ča 
DENON AVC-A1 ké oak 2h SaD 
Hezky a uctivě pozdravte Denon AVC-A1. Je to audio : - 

monstrum, které v každém zvukovém kanálu nabídne ON 

uživateli neuvěřitelných 210 wattů a z garsonky vám eh 

udělá zvukovou zbraň hromadného ničení. K dispozici i j 5 Ú 


máte deset různých režimů surround sound, stejně jako Kn Ň 
skvostné dálkové ovládání. Tohle je skutečně to nejlep- ý 
ší, co na poli domácího kina můžete najít. 

Cena: cca 125.000 Kč 

ACM Procesy bs Surroumí Reference 
| MvsUKOL KD by 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


DOPIS MĚSÍCE 


„S POSTUPNÝM ÚSTUPEM FIREM JAKO SEGA A NINTENDO 
(KTERÉ JSOU PRŮKOPNÍKY VIDEOHER) MŮŽEME 
ZAZNAMENAT MENŠÍ SNAHU 0 NÍZKÉ CENY“ 


Prado CS >. Přátelé v PSM2 
< COMPUTER“ © o přečtení vašeho článku ve 14. čísle s názvem „2003 - rok, ve kterém se všechno zvrtlo?“ jsem 
z hodně skeptický. Existuje vůbec budoucnost videoher? Výsledkem nedávných krachů menších i vět- 
ších firem může být jejich opuštění konzolového trhu a věnování se stále zvětšujícímu trhu pro PC. 
Bude tento trend vést ke kolapsu mnoha dalších menších firem (obzvláště pokud budou pokračovat 
ve vydávání ubohých her) a tedy vzniku masivní multinárodní firmy, která bude kontrolovat celý her- 
ho výběru díky skvě- — ní průmysl? PlayStation 2 jasně dominuje a samozřejmě jsem tomu na jednu stranu rád. Na druhou 
stranu s tímto růstem Sony a postupným ústupem firem jako Sega a Nintendo (které jsou průkopní- 
napsat úplnou adre- ky videoher) můžeme očekávat menší konkurenci, menší tlaky na stále lepší využívání nových tech- 
nologií, menší snahu o nízké ceny atd. 
Co tím chci říct? Pokud bude výsledkem evoluce situace, že bude na trhu jediná konzole, možná 
budeme mít snadnější možnost výběru a snad i větší výběr her, ale jinak to rozhodně prohrajeme. 
liš hodní. Ateďužsi © GameCube i Xbox se nám nemusí líbit, ale ač to zní neuvěřitelně, slouží nám více než dost. 
Zdeněk Zapletal, přes e-mail 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 


lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 


su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 


koukejte sednout 
a psát... 


le Můžeme čekat stejnou budoucnost jako ve filmovém či hudebním průmyslu? Dvě nebo tři 
hlavní společnosti/studia poskytující peníze a vydavatelskou cestu pro všechny ostatní? Možná... 


| N 


Osm lidí, Deset tisíc zuří 


lvých zombies, Jedna cesta Ven. 


Kdo to dokáže? 
K panen | 0 a vás 


FILMOVÉ HRY 


Právě jsem dokoukal Final Fantasy: 
The Spirits Within a kromě opravdu 
děsného zážitku (je to jeden z nejhor- 
ších filmů, co jsem za poslední rok vi- 
děl) mne to přivedlo na důvod k roz- 
hořčení na tvůrce videoher. 

Celý ten přístup „chceme, aby naše 
hra byla jako interaktivní film“ je na- 
prosto mimo. Pokud je právě tohle bu- 
doucnost videoher, pak nebudu její 
součástí a s hrami končím. Hry musí 
být v první řadě zábavné, vtipné a vyzý- 
vavé. Řekněte sami, kdyby se Kojima 
v MGS2 místo strašných animací ještě 
více soustředil na perfektní hratelnost, 
klidně by hra mohla dostat 100%. 

Pokud se chci vcítit do nějaké fik- 
tivní postavy, přečtu si knihu nebo se 
podívám na film. Ale hraní her v pod- 
statě znamená střílet, mrzačit ostatní 
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našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


E-MAIL: PSM2©O0MEGAGROUP.CZ 


PIŠTE: DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


postavy na obrazovce - tak proč se 
do něčeho vžívat? 

Hry vytvořené podle filmů jsou sa- 
mozřejmě trochu jiný případ, ale ne 
nadarmo jsou obvykle špatné. Dou- 
fám, že rok 2003 bude trochu jiný 
a hráči svými penězi dají jasný důkaz 
výrobcům: chceme skvělé hry, ne 
sračkové interaktivní filmy! 

Šimon, přes e-mail 


la Starý argument, ale stále má ně- 
co do sebe. Bohužel, hry nelze roz- 
dělit na skvělé hry a sračkové inter- 
aktivní filmy. A Šimone, opravdu by 
nás zajímalo, co si myslíš o The Ge- 
taway... 


ZHNUSENÁ PODRUHÉ 


Ráda bych reagovala na dopis Lenky 
ve 14. čísle a chtěla bych zmínit své 
zhnusení herními vývojáři. 

Minulý měsíc jsem si s bráchou za- 
hrála Mortal Kombat: Deadly Alliance. 
Bratr řekl: „Zahraju si s touhle kočkou 
s velkýma kozama... no jen se podí- 
vej na ty melouny!“ Jakoby velikost 
ňader byla pro schopnosti postavy 
rozhodující. Samozřejmě, že vina je 
i na mém bratrovi, ale tyhle hry jsou 
pro nás dívky dost demoralizující. 

Co přijde dál? Hry, kde si můžete 
nastavit prsa podle vlastních před- 
stav? Určitě by měly úspěch, protože 
by si je koupily zástupy mužů. Tak, 
teď jsem se vypovídala a je mi mno- 
hem lépe. 

Marie, přes e-mail 


le Demoralizující? Představte si 
slabší členy našeho z větší části 
mužského týmu, kteří ovládají chla- 
píky jako Steve Fox nebo Dante. De- 
moralizující? Slabé slovo! Ne, tohle 
je přece o něčem jiném. 


TOALETA 


The Sims - co je to proboha za hru? 
Může mi to někdo vysvětlit? 

Hrál jsem PC verzi asi pět minut. 
Proboha, až si budu chtít uvařit oběd, 
odskočit na toaletu, navštívit přátele 
nebo rodinu, můžu to udělat ve sku- 
tečném životě. Proč bych měl trávit 
dlouhé hodiny před mojí PS2 hraním 
něčeho, co vypadá jako omezená 
imitace skutečného života? 

Lidé v The Sims ani nemluví, jen 
mumlají různými tóny. Proč by něko- 


OBRANA HRUDNÍKU: Zapomeňte na krev, ná- 
silí a zvratky. To, co opravdu šokuje, jsou prsní žlázy! 


ho měly zajímat jejich životy, když 
jim ani nerozumí? 

Hraju hry, protože mi dovolují vě- 
ci, které ve skutečném životě nemů- 
žu nebo nedokážu udělat. Například 
střílet šipky na nepřátelské vojáky 
v MGS2 a pak je hodit přes palubu. 
Tomáš Ludvík, Praha 9 


le Je to o rozmanitosti, Tomáši! The 
Sims nejsou nejprodávanější hrou 
posledních měsíců jen tak zbůhdar- 
ma. Je to hra, která zaujala mno- 
hem širší publikum, než třeba 
MGS2. Jasně, většinu věcí ve hře 
můžeš snadno dělat i ve skutečnos- 
ti, ale je to o touze a aspiracích - 
přeměnit skupinku ubožáků na par- 
tu milionářů. 


PROUD 

Jsem nadšen propojením firem Enix 
a Sauaresoft. Když dva protivníci 
spojí síly a dělí se o své zkušenosti, 
je to jen a jen dobrá zpráva. Jsou 
snad na obzoru další podobná pro- 
pojení (na internetu čtu zvěsti o ná- 
kupu jistých dalších japonských fi- 
rem)? Pokud půjde o firmy tohoto 
kalibru, jistě se dočkáme mnoha ex- 
celentních her! 

Final Fantasy 10 měla například 
pár chyb (stejně jako ostatně všechny 
hry), ale co když by právě Enix stál za 
jejich odstraněním? Co když právě ta- 
kovéto propojení jsou tím pověstným 
krůčkem k dokonalým hrám? 

Filip 


le No proč ne, rádi bychom viděli 
propojení firem Rockstar s Lucas- 
Arts a Sony s Nintendem. Ale to je jen 
přání. Ve skutečnosti to byl hodně 
specifický případ, jehož pozitivní ná- 
sledky můžeme čekat až za pár let. 


ZAHANBENÝ 


Nedávno jsem navštívil spolužáka 
a zjistil jsem, že má sbírku pěti her. 
GTA5, GTA: Vice City, The Getaway, 
State of Emergency a Hitman 2. 
Zvláštní, ne? Víte, co tyto hry spojuje? 

Vesměs jde o kontroverzní tituly, 
které mají obvykle věkové omezení 
18 let. Neříkám, že jde o špatné hry 
(miluji GTA), ale jakoby je lidé kupo- 
vali ne kvůli jejich kvalitě, ale kvůli je- 
jich pověsti a násilí. 

Hraju Vice City proto, že je to za- 
traceně dobrá hra, ne proto, že je pl- 
ná násilí. Přál bych si, aby si můj spo- 


co chce. Však on to jed- 
nou také pochopí. Po- 
kud jde o nás, v 17 le- 
tech jsme rozhodně ne- 
byli jiní... 


SENZACE 
NA PLACE 
Minulý měsíc jsem si 
s chutí přečetl váš prů- 
zkum videoherního tr- 
hu. Většina interneto- 
vých magazínů a papí- 
rových časopisů tvrdí, 
že nás čekají zlaté časy 
a že to tentokrát bude 
„větší než filmový prů- 
mysl“. Alespoň vy jste napsali pravdu. 
Tak či onak, když jsem si přečetl 


váš článek, zamyslel jsem se nad tím, 


proč tolik vývojářů krachuje. Není to 
proto, že je celý evropský trh zamě- 


„VELKÉ FIRMY JAKO EA SE MUSÍ ZMĚNIT 
A PŘESTAT NA NÁS VRHAT JEDNU FIFU ZA 
DRUHOU. ORIGINALITA JE TO, 0 CO PŮJDE“ 


lužák a všichni jemu podobní hráči 
koupili místo Mortal Kombat třeba 
Kingdom Hearts, ale všichni víme, že 
se to nestane. | já se v obchodě sty- 
dím před kamarády koupit si King- 
dorn Hearts. Upřímně, Disney v dneš- 
ní době není moc v kurzu, obzvláště 
ne u 17letých hráčů. A přitom je to 
fantastická hra. 

Petr Svatoš, Brno 


la Bohužel, lidé nekupují jen kvalit- 
ní hudbu, nechodí jen na kvalitní fil- 
my a nehrají výhradně kvalitní hry. 
Dělají v zásadě to, co dělají ostatní. 
A ti zase dělají to, co ostatní. A tak 
dále. Jen ti, kdo dokáží vystoupit 
z této masy, si mohou užít to oprav- 
du nejlepší. Důvěřuj svému vlastní- 
mu vkusu a tvůj spolužák ať si hraje, 


řen na „příležitostné“ hráče? Pár 
mých kámošů si koupilo PS2 zhruba 
v čase GTA3 a od té doby si koupilo 


M 


lit? Je vůbec něco, čeho si na hrách vážíte? 


Další z kontroverzních her. Násilí a krev 
dominují. Ale co dobrá hratelnost? Záleží i na ní? 


pouze čtyři hry (navíc vesměs velko- 
rozpočtové pecky jake FIFA 2003 ne- 
bo The Getaway). 

Já sám mám docela velkou sbírku 
her, přiznám se, že včetně několika 
špatných. Ale alespoň jsem se snažil 
koupit různé druhy her a dát šanci 
i menším značkám a méně známým 
hrám. Nedávno jsem byl v obchodě 
a viděl jsem jen pár měsíců staré hry 
(včetně Kingdom Hearts a Haven) za 
výrazně snížené ceny! Opravdu 
všechny originální hry končí takhle? 
Za tuhle cenu těžko přinesou svým 
výrobcům zisk. 

Velké firmy jako EA se musí změnit 
a přestat na nás vrhat jednu FIFU za 
druhou. Originalita je to, o co půjde 
tento rok. A pokud se velmi brzy něco 
nestane, budeme hrát všichni stále ty 
samé hry - jen v novém obalu. 
Andrej, přes e-mail 


lu Souhlasíme. Ale zároveň jsme 
přesvědčeni, že originální a méně 
známé tituly mají šanci dostat se 
k hráčům, pokud budou prodávány 
za nižší cenu. Jestliže hra Gitaroo 
Men nebo Freguency stojí stejně ja- 
ko The Getaway nebo GTA: Vice City, 
ani se moc nedivíme, že se skoro ne- 
prodává. 


h 


No rozumíte tomu? Filmové hry stojí za prd, 7he Sims 
nedávají smysl, více originality... opravdu není co chvá- 
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SOUTĚŽ 


ZAHRAJTE SI ZADARMO 


Je spolupráci s firmou Hype jsme pro vás při- 
© pravili jedinečnou soutěž o celkem deset kusů 


M2, PO BOX 104, Praha 7, 
ra modlete se, aby se na vás při 


Sx MORTAL KOMBAT: j 
DEADLY ALLIANCE . 


M A te 

Ph 2) 

k 7 eh PlayStation.c 
.) 


Á 


/ 


» 


5 
: 3 
— m M 2 


PlayStation 


[TNagazín 


UPŘÍMNÉ RECENZE A PŘESNÉ TIPY 
CD PLNÉ SKVĚLÝCH DEM 
EXKLUZIVNÍ NOVINKY 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ PSONE MAGAZÍN NA SVĚTĚ! 


i Hratelná dema! « Upřímné recenze! e Exkluzivní zprávy! e Profi tipy! 


NÍ U 


LA 
PYRRITAKNNÍ 


ÚPLNÝ SEZNAM HER NA 17 STRANÁCH | TOMB RAIDER, DRIVER, SPYRO ATD. SPECIAL OPS A VŠECHNY DALŠÍ PECKY 
Hodnocení naprosto každé PSone hry včetně Podrobně představujeme všechny hry, které Recenze všech nových her včetně Special Ops: 
stručného popisu. Zjistěte vše, co potřebujete! vhistorii PSM získaly hodnocení 10/10. Poučte se! Airborne Commando. Nové levné bomby v obchodech! 


INES ÍTE MINOUT! 


VELKÉ 

RECENZE 

Def Jam Vendetta" 
Die Hard: Vendéffá 4 
Dark Chronicle“ : 


MOTO GP3 * s | 
X-Men: Wolverine jé 5o-4 
RÁZNÁ dh 


PREVIEW 
Enter The Matri 


Hardware i 
Destruction Der Pod 
Eye Ioy 


Ly ARA AT 


| 4 .. “ DALŠÍ 


: ny y.Č ny MAV nu C dění 1 bveo dílu Medal of PsS3 
PElonor! Ano, ná správně, PS 2 ve ve Spolupráci s EA při- BLBOSTÍ> 
áší první PAZ č (A iné defaily a mnohem více! 


4 


-Obsah časopisu bez záruky! 


= E K NÁM - BUDE TO ŘEŽBA... 


PSM2:16 V PRODEJI | ©D 18. DUBNA! | 
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ČASOPIS 
PRÁVĚ V PRODEJI 


K 


A FILMECH NADVD A VHS 4 
Lips 32PW 8881 


EE tavěným 


o PHIL 
= televizor S Ves 
= WD rekordéreiti 


jr JBEOMAGCZ) 
DUBĚM 2009 še 
59 W129 SK 


Vino 
VYROBEK MĚSÍCE — 
— 


PHILIP 
koúhlý televizor 


špičkový širo 
s vestavěným DVD přehrávačem! 
TEST PĚTI 
| WD rekordérů 


ROT NOVINKA 4 L 
pa vynikajícím zvukem | A MNOHO 
ABY * ZAJÍMAVOSTÍ 
PANAXXX, v s: 
odáčů Ab 
0 DOMÁCÍHO 
KINA 


TEST DVD REKORDÉRŮ 


ĚT 
OKRÁTSINA 


AM 
NI BROUSÍ ZUBY NEOFAŠ 
4 * 8, OVOU ZB 


100% NÁVODY PRO 
„PODNÉ A PLAV STATION 2 


a HRÁČŮ 


AčE 
| A EJZKUŠENĚJŠÍC ANÁCH 
. V ÁO) DNE) JZ 64 ST a 
I ( ŽHA NERA p TPYNAY 
HUTN | : 


9. číslo TpStation právě v prodeji 


